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Julegover kan man aldrig fa nok af, sa 
denne gang far du et start udvidet 
numrner, med masser afjutetips til alle 
Commodores hjemmecompufere. 
Ogsa den splinternye 128'er, der nok 
vil under mange juletraser r 6r. 

Fra USA har vi modtaget den forste fe- 
strapport om fremtidscomputeren 
AMIGA. Hvad denne fantastiske com- 
puter kan, har ingen anden PC'er end- 
nu kunnet praestere. Den betyder sim- 
pelt hen CENNEMBRUDDET for com- 
puterbranchen. OK ■ sa er der prisen, 
der jo nok holder nogle pa afstand. 
Men mon ikke Commodore en gang 



for alle har slael fast, at de ved hvad 
morgendagens computer skal kunne? 

"COMputer" er nu omsider kommet 
ind i normale rammer, og vit fremover 
komme hver anden maned. Det bety- 
der at nr. 1 udkommer den 30. januar 
86. Pa det tidspunkt skulle vores data- 
base - COMBASE veere tit radighed 
for leeserne. Indtil da - GOD JUL! 
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Er du trdet of den sie- 
ve 1541 ,og dens rin- 
ge kopocitet? Sa er 
der nu hob forude. 
En loserdisk med 378 
Megabyte dafoinfor- 
mofion. En accesstid 
pa maksimum 4.5 
sekunder, og altsam- 
men komplet sfyret 
fra din 64'er. Lyder 
detsom fremtiden for 
dig? 

"COMputer" har 
kikket lidf neermere 
pa Pioneers LD 1100 
loservideodisk. 



En laserdisk harde fleste nok hart 
om, men at det er muligt at styre 
den fra din 64'er. har kun et fatal 
va?ret klar over. Alt hvad der beha- 
ves, eren laserdisk. et IF 1000 in- 
terface, og et centronicsprogram 
med kabel. Pioneer oplyser des- 
uden at man er ved at udvikle et 
cartridgemodul. der skulle kunne 
styre begivenhedeme bedre end 
det system vi har testet. 
IF 1 000 interfacet som vi anvend- 
te. kan pa nuvserende tidspunkt 
skaffes gennern Pioneer. Interfa- 
cet omsaetter signaleme fra 64' 
eren, som sendes fra interfacet via 
et lille kabel og en sugekop (I!) di- 
rekte pa laserdiskens modtageen- 
hed til fjernbetjeningen. 
Laserpladen vi fik rned. var des- 
vsrre ikke fyldt med 64'er pro- 
grammer, men. med 54.000 for- 
skellige videobillederalle lagretdi- 
gitalt. At lagre data digitalt, bety- 
der at en anden special laserstraie 
brsender srna bitte spejlreflekser i 
p laden. Disse reflekser giver ved 
laasning laangereellerkorteretids- 
intervaller. Disse intervaller be- 
stemrner om der lapses et 0, eller 
et 1 tal. Faktisk pa 1 najagtig sam- 
me made som en 64'er forstSr bi- 
nder kode. 

Hvordan sender man sa komrnan- 
doer til laserdisken. Jo du abnertil 
laserdisken med kommandoem 

OPEN 1,4 

Kender du den? Jo. du har gasttet 



SflrenMortens*n,viseros hvordan 
en 64'er med nogle fa prog rami i - 
nier, kan styre laservideoen. 
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rigtigt - praecis samme komman- 
do som til en printer. Sa skrev vi: 
PRINT#4."P100O0P , • 
Straks begyndte laserdisken at 
snurre. og billede nummer 1O0OO 
var fundet pS under 1 sekund. "P" 
kommandoen betyder at laserdis- 
ken. skal finde billede nummer 
1 0000, og p^begyndte en PLAY 
funktion. Faktisk kan man. sende 
ffllgende ASCII kommandoer di- 
rekte til laserdisken (Fig. 1 ). 



Fig. 1 

U Shlfttt mtV*m computer og video 

□ >klfter til ascfttb - eni egen 'in i . i "i 

L Glvar IjitUtgiiwI • v«wtr» kanal 

R Grwr tydttgnal ■ Mtjre kanai 

E Eject kommanflo. 

S Utrth HemmamJo it>ge» «ldropiadcn Igenntm. 

F (rim*. lndU*gg«lw a' takJt. 

C Chapter, wva efier et Mst«mt ka-pn*l 

W Vic do Will, en piuufunkiun 

P Play Komm ariOopn 

0 Quit viaeo. 

1 Swp biQtens mM nliwiieoer 
0 Stop fortcns mrt stlltMlle4er. 
J Slowmottom. twglatru, 

K SlownvotkxL fort* its 
G Hurtle) UltwgescoUng med billede. 
H Hurttc frcmadipollng mM btllxW 
K Normal Winning af BUInMr Daglaens. 
M Normal scanning at MMMer forlauw. 



Det er derfor meget nemt. udfra 
denne msngde kommandoer. at 
konstruere et program , der ved et 
tastetryk, viser et bestemt billed- 
stykke. Man kunne ogsa lave et 
program, som afleestejoystikpor- 
ten. Sa k unne du styre din videol a- 
serdisk. med fuld joystickkontrol. 

Ind holder pa 
vores videoplade 

Pa den videoplade vi I ante, fandt 
vi adskilltge indlagte videoopta- 
gelser. Hvilken kvalitet - aldhg 
havde vi set noget lignende. 
Billedet stod knivskarpt, og selv 
da vi stoppede PLAY funktionen 
med pausekommandoen: 
PRINTS 4," W 

Stod billedet helt stille. og det var 
na?sten som et fa?rdigoptaget far- 
vebtllede. Ingen rysten eller vibre- 
ring. som man kender det fra 
hjemmevideoerne, P3 videopladen 
Id deralverdens forskellige sports- 
grene. Der var alt lige fra drage- 
flyvning til vandski, og fra ishoc- 
key til en tur ned af skihopbakken. 
Piaden var simpelthen fuld af de- 
mos, sa enhver kunne se dens 
mangfoldige evner. Der var for- 
uden videooptagelser ogsS stills, 
eller enkeltbilleder af skulpturer, 
billeder. dyr og graftk. 
Far du kan saette dig rigtig ind i la- 
serdiskens opbygning. er vi nadt 
til at ga" helt i dybden. Det er der 
dog ikke plads til her. men vi vii 
prpveat forWaredet hele sa enkelt 
som muiigt. 

En laserdisk har 5amme storrelse 
som en almindellge LP plade. Den 
drejer med 1 500 omdrejninger i 

minuttet (NTSC i USA kflrer med 
1 800). Vores plade var lavet under 
systemet CAV (Constant Angle 




Velocity). Dette system kan pr. 
diskside indeholde op til 36 mi- 
nutters informatio n i en lang kore. 
Det er et sofistikeret system, der 
giver dig mulighed for enkeltbille- 
der. siowmotion og almindelig 
karsel. Et ander laserpiadesystem 
er CLV (Constant Linear Velocity) 
systemet. Her ligger der op til 60 
minytters information pr. side, 
men hastigheden er ogsa kun 500 
omdrejnmger i minuttet. Her kan 
der ikke ses enkeltbilleder. men 
kun stflrre afgraensede afsnit. In- 
formationerne pa laserpladen er 
lagt i en lang rille. I modsastning til 
en LP, har laserpladen samme kva- 
titet overalt Pa en LP er tastheden 
mod midten enorm stor. hvilket 
giver et tkke helt perfekt rnodta- 
gerresultat. Den slags "civile slin- 
ger* godtages ikke, nar man snak- 
ker laservideo. Her er kvaliteten 
alfa omega. Det villejo ogs5 vsere 
kedeligt. hvis en enkelt bit man- 
glede i et keempe laserlagret pro- 
gram - ikkel 

En disk bestar som sagt af 54000 
billedfelter, som enten kan inde- 
holde datainformationer, digitale 
eller analoge billeder. plus 2 lydka- 
naler. Lydkanalerne kan veelges 
fnt fra co mputeren. som du kan se 
det af kommandooversigten. 

Man kunne f.eKs, forestilie sig et 
undervtsningsprogram. hvormani 
lydkanalerne kunne skifte mellem 
engelsk og tysk tale, mens bille- 
derne lob hen over ska?rmen. 

Hvert billede svarer til en omdrej- 
ning og en datamaangde pa ikke 
rnindre end 7 Kbyte. Et hurtigt 

regnestykke giver sa 378 Megaby- 
te samlet information. Loadtiden 
for 174 Kbyte, vil ved 1500 om- 



drejninger i minuttet. blive 1 se- 
kund. 

Ogsa standarder 
indenfor laserdisks 

Som med VHS. BETA og de andre 
videosystemer, er der ogsa" inden- 
for videodisksy5tememe standar- 
der. Den mest kendte er Laser Vi- 
sion, som anvendes af bflde Pione- 
er og Philips. Philips svar pa Pio- 
neers ID 11 00 hedder iavrigt VP 
830. Denne model har i modsa?t- 
ning til Pioneers LD'ertkke Centro- 
nics, men RS232 indgajig. Det be- 
tyder dog ikke, atdu harnemmere 
adgang til denne. 64'eren erjo fra 
Commodores side ustyret med en 
RS232C udgang, sa interfacepro- 
blemet Kommer du ikke udenom. 
Laser Vision erforrest med alt nyt. 
En splinterny forretning i Alborg. 
har ovenikflbet specialiseret sig i 
at forhandte Philips laserdisk. Han 
har alle kendte laservideotitler pa 
lager, hvi Iket vil sige omkring 700 
stykker, som bl.a. indfrefatter; 
First Blood. Jaws 2. Flashdance og 
mange andre. 

Enhver kan ktfbe sin yndlingsfilm 
for rnellem 2-300 kr. 
Disken kan jo ikke umiddelbart op- 
slides, sa man kan tilbagelevere 
den indenfor et ar, og fa 70 pro- 
cent af kroneme retur. Forudsat 
selvfalgelig. at piaden og omsla- 
get ikke har iidt overlast. 

En bunke af 
muligheder 

Som omtalt tidligere. kan man 
lagre enkeltbilleder. Faktisk erdet 
muiigt at vise etvtdeobilledesam- 

tidigt med stereolyd. Ha! siger du - 
det kan min VHS'er ogsa\ Naehl 
min ven, ikke n5r det drejer sig om 



stills - enkeltbilleder. Vi kan preve 
et eksempel: 

Vi vil lave en optagelse af "Den lilie 
bavfrue". samtidig med at en spea- 
ker fortceller om havfruens histo- 
ric i omkring 40 sekunder. Det vil 
selvfolgelig fylde 40 sekunder pa 
en videomaskines band. Pi en la- 
serdisk, fylder 40 sekunders tale 
event et videostilipillede ikke me- 
re end 10 ud af de 54000 billeder. 
Det forste billede Indeholder kun 
stillbilledet. De naeste 8 billeder 
indlaeses sa mens stillbilledet vi- 
ses. Disse 8 billeder indeholder ly- 
dinformationer nok til mindst 40 
seku nders tale, som afsluttes med 
det sidste billede af havfruen. 

En anden mulighed. er at du kan 
andlaegge 2.5 sekunders tale per 
stillbillede. Anvendelsesmulighe- 
derne er bare enorme. nar man 
snakker laserdisk. Feks. er male- 
ren Van Gogs billedsamling. opta- 
get p3 videopladen. med fuld for- 
klaring til hvert enkelt billede. Pa 
den made slipper folk ogsa for alt 
det besvaer med at finde nans ma- 
lerier over hele verden. 

N3! Men tilbage til mulighedeme 
med en64'erog laserdisken. Hvad 
kan man egentlig bruge den til? 
Det erfaktisk kun dig selv dersast- 
tergrsenserne.men ihvertfaSdkan 
man bruge den til: 
Alle former for undervisning, la- 
gerstynng. hvor et billede dukker 
op med den manglende reserve- 
del, kartotekssystemer. ja faktisk 
kan alt hvad der normaft anvendes 
pS en 64"er. kan ogsS bruges i sam- 
arbejdemed laserdiskern. Hvad si- 
ger du til at finde din bedste 
ven(inde) idatabasen Pra?cis sam- 
tidig med telefonnummeret. duk- 
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Pioners laservideo 
pi naert hord. 




Den beromte "Dragons Lair", der 
nu i arevis har kunnet ses rundt 
omkring, var starten pa det hele. 



Her ser du et sakaldt "stilbllle- 
de". Billednummeret star oppe 
til venstre. og her er der mixet 
tekst og billede sammen. 

kerhendes billede op pa" sksrmen, 
en god ting, hvis man ikke husker 
sa godt. 

Lad 64'eren 
hjaelpe til 

Undervejs naY du gennemser vi- 
deosekvenser. kan du lade 64'eren 
ffllge med. Her kan den f.eks. adva- 
re dig mod blodige scener eller 
komme med biplyde. nar noget 
sarligt er ved at ske pi ska?rmen. 
Der er ogsa muligheder for at ind- 
Isegge forskellige beskeder oveni 
billedet. miske undertekster eller 
korte beskeder i det rigtlge oje- 
blik. Her abner der sig igen store 
rnullgheder. Du kan nemlig mixe 
diverse videooptageiser sarnmen 
rned computergrafik og overspille 
hele systemet pa et almi ndeligt vi - 
deob^nd. Det giver dig faktisk mu - 
lighed for at producere dine egne 
filmtekster, eller indtegge en spri- 
te der sparker Roge r Moore i hove - 
det. nar han kommer for naer. 
Du kan ogsa lade 64'eren holde 
check p3 billednummeret. der for 
3jeblikket vises, og i programmet 
tndlaagge de tekster eller beske- 
der. du vil laegge Ind pa rette tid og 
sted, 

Operationssimulator 
for Icegestuderende 

Danmark er et lille land, sa vi ska I 
uden for iandets gra?nser. far vi 
kan se den store udnyttelse af det- 
te nye produkt. Her nar et instttut 
for Icegestuderende udviklet et 
speciett computerstyret lasersys- 
terrt Narferste billede vises, star 
du uden for et stort hospital. Du 
scetter fingeren pa indgangen til 
hospttalet midt p3 ska?rmen. Vup- 
ti) er du indenfor. Du pr0ver at ga 




ned af gangen. hvordu mcder for- 
skellige Iceger og sygeplejersker. 
Du fplger skiltene der peger mod 
operationsstuen. Fcsrstskaldu ba- 
re finde et uskyldigt offer, du kan 
snitte lidt i. Du finder en subsis- 
tenstes person ude pa gangen, Du 
peger p£ ham. og han ffllger med. 
Ha! nu har du ham. Han ffllger dig 
uvidende ind pa operationsstuen. 
hvor han automatisk laagger sig 
ned. Af med klunset farst misterl 
Han smider tffljet og nu begynder 
det store skalpelmesterskab. 
Adrenalinen begynder at pumpe - 
og du peger mod maven pa den 
uskyldige mand. Maven kommer 
nu helt i neerbillede. Til hojre pa 
skasrmen kommer en hel ra?kke 
forskellige instrumenter til syne. 
Hver af dern mere frygtindgyden- 
de end da Jack the Ripper var pa 
toppen, Du vaelger skalpel nr. 4. 
Nu skal der skares. 
Du iaegger et snit midt over ma- 
ven, og det vae Iter ud med blod og 
alting - oourvi Forskellige kurver 
og lyden af mandensdalende puis, 
gennemtranger lokalet. Pulsen 
bliver svagere og svagere - InY 
losing himl Udbryderdu snart helt 
oplost af den vanskelige op-gave. 
Du transpirerer kraftigt. da blind- 
tarmen omsider er tagei. Fat i sy ■ 
traden og hurtig sarnmensyning. - 
Puh! fasrdigt arbejde. Pokkers og- 
sa. jeg var ikke hurtig nok. han 
overlevede ikke operationen. 
Et virkeligt godt eksempei pa for- : 
nuftig brug af laserdlsken sammen 
med en computer. Ogalle optagel- 
serer pa virkeligemennesker. blot 
anvendes der selvfalgelig trick- 
film til specielle sekvenser. 
Computeren der styrede dette, 
kunne sagten have veeret en 64'er, 



men var dog nummeret stone. 
Det giver mSske nu. de danske Ice- 
gestuderende muligheder for at 
udvikle sig pa lige fod med ameri- 
kanerne. For er det ikke bedre at 
de studerende kludrer med en la- 
servideo. end hvis det var dig der la 
pa operationsbordet? 

Store muligheder 
indenfor spil 

For spilfanatikere. er en laserdisk 
mulighedernes slaraffenland. Alia 
har vel efterhanden set "Dragons 
Lair' i spillehallerne. I USA har man 
opdaget mulighedeme, og har la- 
vet et af verdens vel nok stcrste 
eventyrspil pa" laserdisk. Et film- 
hold har optaget de fleste gader 
og veje i New York De er gaet ind i 
omtrent hver eneste opgang. fil- 
met forskellige lejligheder, Filmet 
Kflkkenet, badevasrelset stuen, 
simpelthen alle va?sentlige detal- 
jer. Dinopgave ersaatopklareind- 
viklede mordsager. opleve uhyg- 
gelige gys. eller maske ma du se 
dpden I cjenene. Ta?nk at du hjem- 
me i dagligstuen kan vade rundt i 
New Yorks gader og strseder, kik- 
ke indenfor hos forskellige gade- 
handlere. Kobe mad ogdrikke. be- 
soge forskellige personer osv. 
Jo. mulighederne indenfor spi! er 
enorme. 

I det amerikaiiske rniiitzer er der 
□Jort forssg med krigssfcueplads- 
er. hvor en soldat sidder i en simu- 
lator. Her skal han udsa?rtes for 
forskellige pavirkninger. Mode for- 
skellige fjender. nedskyde dem. 
flygte eller maske grave sig ned pa 
det rigtige tidspunkt. Pa det 
punkt er arnerikanerne jo aldrig 
sent ude. 



Hvilke muligheder har den 
enkelte 64 ejer idag? 

Idag er der mulighed for at inves- 
tere en laserdisk til mellem 9 og 
1 1.OOO kr. Anvende 64'eren til at 
holde check pa sekvenseme. der 
skal ses pa de fa?rdigindk0bte la- 
serdiske. 

Disse diske er programmeret fra 
starten. og kan ikke alettes eller 
ornprograrnmeres. Pioneer og 
Philips har dog allerede udviklet 
systemer til forretntngslivet. hvor 
et firma selv kan producere de da- 
ta, der flnskes anvendt pa" laserdi- 
sken. 

Probleniet er bare, at dette udstyr 
koster det hvide ud af bukserne - 
endnu da. si det kan man lige sa 
godt glemme. Hvis d u keberenten 
Philips eller Pioneers laserdisk. 
kan du i Tyskland ft programme- 
ret dine egne laserdisks. Herer det 
n^dvendigt at indlaegge dataene 
p3 U-matic videobandformat. 
hvor der er mulighed for diverse 
lydspor. Blot er prisen i Tyskland 
for ojeblikket ikke helt liJIe. Vores 
kilde oplyserat 10 styks laserdi- 
ske med dine egne optagelser kos- 
ter cirka 30.000 kr. S3 det er nok 
ikke for Hr. Hvemsomhelst, Den 
anden mulighed er at kobe faerdi- 
ge laserdiske hos den modige Al- 
borggenser, derfuld og fast tror pS 
laserdisken. Og hvem ved hvad 
fremtiden vil byde? Muligvis kan 
man om fa ar selv programrnere 
sl n laserdisk. pa samme made som 
man lagrer programmer pa disket- 
te eller videobandoptager idag. Og 
maske samtidig til en overkom- 
melig pris. Ekspertbistand og tek- 
niske detaljer velvilligt leveret af 
Soren Mortensen. Bagsva?rd. 

Ivan Season 
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Commodore PLUS/ 



med komplet finansbogholderi lit en vaerdl af kr. 
3000- 



©00 



2195.- 



Kontanl 

eller konio ca. kr. 220.- i 1 2 mdr. udan udbeia- 
ling. 



Commodore 128 

er nu pa Irapperne og forventes pa lager 
sidst i denne mdr, VII du vaare sikker pa at 
(a Ira vo r ferste sen ding skal du bestille nu I ! 

K om ind og her dagens pris 




Commodore SX 64 

er pa lager i stort anial og kan derior saal- 
ges til en megei fordelagtig pris. Den har 
50m bekendt indbygget 5" farvemonilor og 
en diskettestation pa 1 X17& K. og sa er 

9300.- 

eller konto ca. kr. 400.- I 32 mdr. uden 
udbetaling. 

Commodore C16 

er sa bi dig at du mindst bor have en staen- 
de pa dit bordl! Den er lorsynet med en for- 
bedrel basic version 3.5 og har 1 6 K RAM. 

Kontant 995.- 

etler konto ca. kr. 200.- 1 6 mdr. uden udbe- 
taling. 

Commodore 64 v 

den behover ikke omtale den kender alle. 

Kontant 2395." 

eller konto ca. kr. 230.- i 12 mdr. uden ud- 
betaling. 

Commodore PLUS/4 

Dagens tilbud. Del lyder som ei udsalg pa 
fiBBskekod, det er del ikke, men det er 
naesien lige sa billigt. Maskinen med Ind- 
bygget tekstbehandling, budgetsimule- 
ring/kalkulation, kartolek og graflsK frem- 
stilling at tal Ira budgetsimulerlng. 

Kontant 1985.- 

eller konto ca. kr 200.- i 1 2 mdr. uden ud- 
betaling. 



Hvis du sender penge forud betaler 
vi frag ten. 

Der tages forbehold over for fejl og 
evt. prtsaendringer. 



ET 
ViELD 

AF 
TILBUD 



Commodore 64/1541 




Commodore 1702 

lor at la storst muligt udbytteal de megetfi- 
ne skffirmmuligheder som findes I compu- 
teme kan man med fordel anskaffe slg en 
monitor. Skaarmen er 13" og med meget 
Hot oplosning. 

Kontant 

eller konto ca. kr. 2)0.- 1 19 mdr. uden ud- 
betaling. 



3195.- 




ved kob af saettet som bestar at Commodore 64 
computer og Kontant 
Commodore 1541 
diskettestation, 
incl demo diskette. 

eller konto ca. kr. 220.- 1 32 
mdr. uden udbetaling. 



nwiupni 

4885.- 




Commodore 
DPS 1120 

er en typehjulsprinter der dlrekte kan tilstuttes til 

Commodore 16, 64 VIC 20 og PLUS/d. DPS 



Kontant 



1 1 20 har alle de lactliteier 
der kendetegner an prolessionel rrnr 
typehjulsprinter. Owbf 3> ™ 

eller konto ca. kr. 230.- I 32 mdr. uden udbeta- 
ling. 

Commodore 802 

matrixprinter 8X5 printr&tning (rem og tilbage 60 
karakterer pr. sekund. 

802 printerer> er udstyretKonlant O\390." 

med en raakke e(!er KonIO ^ 

^ kr, 220.- 1 19 
. mdr. uden 
udbeta- 
ling. 




Commodore 801 

matrixprinter 6x7 er bare blllig. Er svaar at und- 
vaere nar du skal sknve r\ a qc 

dine npskuponer uc Kontant fa4\7U ■ " 

eller konto ca. kr. 230.- i 12 rndr. uden udbeta- 
ling. 



Commodore 1571 

forventes lorst pa markedet i december, til gen- 
gaald er den sa hurttg at du nok skal fa indhentet 
den vemetid. Sorn det er med Commodore 128 
er det meget klogt at bestille null! 

Kom ind og hor dagens pris 
Commodore 1541 

den gode gamle diskettestation der passer til 

Commodore Vic 20 - C 16 - C64 - Plus/4 - 1 28. 

Der fa Iger en Demo diskette med. 

Kontant 2895.- 

eller konto ca. kr. 200.- i 19 mdr. uden udbetaling. 

BEIAFON 



Commodore disketter 

til Commodore 1 541 doubte density single 
side 40 spor i pakker med 10 s*. 

Kontant pr, pakke. 199.- 
Commodore Music maker 

incl, keyboard brug din Commodore 64 
som orgel leveres nu -| QC 

til erv helt utrolig pris. Kontant I 

Betafon Eprom breender 

med dette udscyr kan alle eenspaandings 
E-proms af typerne 2508 - 2526 - 2700 • 
27256 ogtilsvarende CMOS-EPROM pro- 
grammeres. De lorskellige spasndifige' 
(+25V, +21 V. og 12,5V) Oliver internHast- 
lagt a( breenderen. saJedes at ingen extern 
strornforsynlng er jm qp 

nodvendig. Kontant l*§S|Ow" 

eller konto ca. kr . 200.- i 9 mdr. uden udbe- 
taling. 

Tipsprogram 

kan nu leveres sa du kan system-tippe pa 
din Commodore 64 med indbygget printer 
rutiner til MPS 801 - 
MPS 802- DPS 1120. OCi*i 
Kontanl ZOU." 



Alle disse priser 

er Ikke normale^riser 

men tilbudsprlser. 



TLF. 01-3102 73 
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FOLG MED VEJRET! 



Der ligger en satellit 36.000 kilo- 
meter over aakvator og fotografe- 
rerjorden mange gange dagligt. 
Hvad det vedkommer dig og din 
64'er? Pr0v sh at leese videre! 
Meteosat kan fotografere jorden 
efter lys. varme og meget andet. 
Resultatet sendes ned til et corn- 
putercenter s Darmstadt i Tysk- 
land. og de nye data sendes retur 
tilsatellitten. Frasatelitten kandu 
nu. med din 64'er. modtage et 
komplet vejrkort med kystlinier 
og det hele indtegnet. 
I Tyskland kan du for _ bare" 3.6O0 
DM kobe en modtager til satelit- 
tens gigaherz signaler, plus den 



portion software, der gor det mu- 
ligt at fa billedet ud pa skaermen 
og printeren. 

Meteosat udsender b§de et ana- 
logt og et digitalt billede. men da 
den digitale hastighed er hey { 1 66 
kilobaud ) og oplysningerne er taet 
pakket. bruger modtageren den 
analogedel.Opl0sningener 10-20 
gange ringere. men rigelig god til 
at kunne se verden lidtfra oven. 5e 
seiv vores foto! 

Firmaet Print ft Technik i Mun- 
chen. Tyskland. kan tilbyde Mete- 
osat-modtageren til bade Com- 
modore 64 og 1 28. 
En dansk importer kendes ikke. 



OXFORD PASCAL TIL 128'EREN 



Den velkendte og vel nok bedste 
Pascal der kan fas til 64'eren korn- 
mer nu til 1 28'eren, og det er Ox- 
ford Pascal. Pascal'en oplyses at 
va?re noget bedre end til 64'eren. 
og "COMputer" vil selvfylgelig te- 
ste den s3 snart den kommer. 



Imporwen oplyser at det vil ske 
omkring den 1. decern ber. og pri- 
sen pa Pascal'en vil ligge pa cirka 
kr. 850.-. 

Import: Quicksort. t!f. <01 ) 11 24 
33. 



3D KONSTRUKTIONSSA\T 
TIL 64'EREN 



Alle har vel efterhSnden hort orn 
det velkendte MONSTER pro- 
gram, hvor du kan tegne en figur 
og vends og dreje den i alle vlnkler 
og storrelser. Det kan du nu ogsa 
f5 til din 64'er. Programmes hed- 
der 3D Construction Set. 6 f 
gramme* kan du tegne dine kuT-^ 
ver. og gore ft&lgendeP^^P^H 
Vende og dreje objektet. 
Forstarre eller formindske det. 
Udprinte objektet. 



/Endre afstanden til objektet. 
Save objektet og indlsese det igen. 
samt flytte rundt pa sagerne som i 
et af de bedre tegneprograrnmer. 
Mulighedeme for arkitekter, min- 
■e tegnestuer samt computer:^. 
^kereeY enorme. 




ere information: MAG. 
M," SJ §Aferzwaidring 49. 
7505 Ettlingen^a. Tyskland. tlf. 
009-49-7342-28406. 



NYT 64'ER MODEM 



Fra Handic Software i Sverige. er 
der netop dukket et nyt modem 
op til 64'eren. Automodem, som 
det kaldes. kan k©re bade 75/ 
1200. 1200/75 eller 300 baud. 
Fsrst naevnte bruges til det vel- 
kendte teledata. 

300 baud bruges hovedsageiig. 
naY der skal kommunikeres mel- 
lem to computere (se "COMputer" 
nr. 2). Automodem saattes direkte 
p5 64'erens userport. og en lea- 
ning ssettes direkte p3 telefonnet- 
tet Det er dog endnu ikke tilladt 
af PST. men importoren Betafon 
h3ber pS det bedste. Med Automo- 



dem fat du et godt terminalpro- 
grarn. sS alle muligheder staY 3b- 
ne. Automodem kan (som navnet 
siger) AUTOmatisk ringe personer 
eller databases" op. og svare pa til- 
talen. Systemet kcrer med fuld 
duplex, altsa begge veje. ogsS i te- 
ledatafunktionen. S3 nu erdet ba- 
re at h3be pa godkendelsen. inden 
Danmark svirrer med computer- 
samtaler. pnsen p3 Automodem 
er kr. 1995.- incl. svensk vejled- 
ning. 

Importer: Betafon. Istedgade 79. 
1650 Kbh.V. tlf. (01)31 02 73. 
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Vi Kender alle sasttemissen. nax 
den er pa spil. men hvem ved. at 
der rent f aktisk boren title I C-troId 
inde midt i mere end en halv mil- 
lion Commodore-computere? 
Det pSstar i hvert fald Activision. 
som med et videnskabeligt forsk- 
ningshoid har pavist faenomenet 
og unders0gt sageme gennem et 
lille ars tid. Inden i disse enormt 
man ge 64'ere boren lille spojs fyr - 
en LCP'er (Little Computer Peop- 
le). 

"IC-ntssen* i redaktionens 64'er 
hedder Darren, og ham fandt vi da 
en test-diskette fra Activision an- 
kom med et grafisk hus pa. Det si- 
ges. at den lille mand altid narvae- 
ret i compureren, men forst viste 
sig da "House on a Dish" blev k0rt 
ind. Er det sandt. skulle Darren 
va?re forklaringen pa irtallige pro- 
gram-crashes. 

Huset. vi fik. ligner tit forveksling 
det nydeligste dukkehus, legetpj s- 
forretningen kan fremvise: Et tre- 
etagers byggeri med forsiden 
skrallet af. 

Pa hus-tur 

Nederst finder vi hoveddflren, der 
gar direkte ind i stuen (?!). Forst 
efter flere minutters venten fik 
Darren samlet nok mod til sig. 
bankede forsigtigt pa, og tradte 
ind i de nye gemakker. Stuen. en 
entre, indeholdt udover det hyg- 
geligste "Home, sweet home*-ild- 
sted. ogsa" en telefon. standerlam- 
pe og laenestol. Trods nysselighe- 
den vandrede vornyevenvideretll 
k0kkenet med gasovn, komfur og 
emhsette. Fra etaf defemkpkken- 
skabe tog han et glas. listede hen 
til vanddunken og fik sig en tar 
vand. Afslutningvis blev glasset 
nok s3 rigtigt vasket af i ktfkken- 
vasken (til akkompagnement af 
autentisk ra opvaskesouna;). Fry- 
ser og koleskab er selvfalgelig 
standardkomponenter i det k0k- 
ken. vi gav, Darren. 
I nspektlonsrunden fortsatte op ad 
trappen, op pa" f0rstesalen. Her 
fandt den title ny sit sovevaerelse. 
Natbord. va?kkeur. stort spejl, 
kommode og dobbeltseng (finder 
han sig mon en samleverske derin- 
de meltem 6510 og 6581?}. Det 
tilstodende badevaerelse rummer 
badekar med bruser. han-dvask. 
spejl og en lille. rpd d0r ind til det 
allerhelligste. Her fandt Darren sig 
lynhurtigt hjemme. 
Alterbedst kunne han dog lide 
computer-rum met, ogsS p3 for- 
stesalen. Selvf0lgelig har manden 
fact sig en Commodore (hvem bor 
mon derinde?) samt disketter 
med diverse nytteprog rammer og 
spil. Selv Ping-pong TV-spillet og 
Centipede kan han finde pa at tage 
et hug afl 



TV-rumm et ligger pa" anden-salen, 
og ogsa her fandt Darrensig snart 
tilrette. Han holder stadig den dag 
i dag meget til i W-rurnmet. ikke 
mindst pi grund af bade pladespil - 
leren med de to 260 W h0jttalere 
og pladesamtingen med et udvalg 
fra jazz til klassisk (vi bad ham pa 
et tidspunkt smide en skive pa. og 
sa ham danse Moonwalk til skaeb- 
nesyrnfonien). Men ogsa det op- 
retstaende (klaveret. red.) er po- 
pulaert. Darren spillergodt, maske 
fordi vi tidltgere har k0rt sa* mange 
musikprogrammer gennem Com- 
rnodoren. Alt uanset. flyver fingre- 
ne overtangenterne i foruroligen- 
de fart, Bach, Beethoven, Brams 
og Beatles - vores IC-nisse kan det 
hele. 

Darren skriver brev 

For at lcere ham lidt at kende, bad 
vi ham skrive et brev til os. Darren 
Huntede hen til et arklvskab og 
fandt et A4-ark frem. som resolut 
blev stoppet i den lilie skrivema- 
skine. Naasten hurtigere end fing- 
rene beveegede sig over ktaveret 
gjordes hakkebra?ttet rn0rt og et 
brev kom ud: "Dear Rasmus. I love 
living in your computer", etc. etc. 
Senere bad vi ham ta?nde ild i pej- 
sen. lige5om for at gore det nye 
hjem tidt hyggeligere. Darren 
smuttede udenfor (hvorhen?!) for 
at hente en stabel brasnde. som 
derpa blev tasndt. Snart blussede 
ilden lystigt, og han hoidt den se- 
nere ved ligel Skriv blot "It is cold 
Here", og din lille LCP'er fyrer op 
for dig. Der bliver skam hentet 
braande til balet. 

Ugeledes barster han taender. hvis 
vi pa=nt beder. En computer-fcflrge 
som Darren kan endda selv la?re. 
hvordan vi vil have, han skal opfcre 
sig. Da vi fsrst fik ham i huset op- 
fcrte han sig. som havde han vaa- 
ret pa" redaktionen i flere Jn Dore 
ne blev aldhg lukKet og bfide TV, 
computer og pladespiller blev skfl- 
desist efterladt tandte. Men ef 
terfl ere h enstillingerbegyndte vo 
res lille ven at fa styr pa rodet. og 
dag er han det fuldendte "mon 
stermenneske". Enddadengrpnne 
butterfly sidder upaklageligt lige 
som det sig hor og b0r. 

LCP-styring? 

Med specielle taster kan vi give 
Dan-en gaver. heriblandt b0ger og 
plader. Mad og vand kan ogsa leve- 
res. ligesom vi bade kan fa telefon. 
vaskkeurogdarklokketilatkime - 
samtidigtl Endelig er det via en 
automatisk "hand" muligt at give 
ham et "klap pa skulderen", bog- 
staveligt talt. NaY ban relaxer i den 
dybbla Isenedreng. bringer et tryk 
pa CTRL P nemlig en elektrisk 
hand Item bag fra trappen. Klap. 
klap. 




LIV I Dfi\ 



Lige pludselig smutterrnanden ud. 
vaak. men kornmer ind fa minutter 
efter. Nu finder vi fprst ud af, hvad 
hundeskSlen bruges til. og kom- 
mandoen "You should feed the 
dog. Darren" giver pludselig me- 
ning. Formed sig harvorLCP nem- 
lig en lille rund kugle med ben. en 
underlig krydset krabat af en vov- 
se. Ogsa vardet, vi kiggede opgi- 
vende pa hinanden. indtil en sagde 
"Der bor sgu' ogsa en hund i min 
computer". 

WC-vand i 
Dolby stereo 

Lydeffekteme er helt utrolige. Ik- 



ke ba re lyder kJaveret som et la?k- 
kert. veltunet Las Vegas piano, 
men stereo-anleegget er ogsa 
neesten oppe pa" Akai -standard. 
Det bedste er dog al ligevel nsesten 
tandb0rstnmgen - gumrnerne 
gnubbes. sa det neesten g©r ondt. 
Og detaljer skorter det heller ikke 
pa: Fodtnnene sendrer lyd. alt ef- 
ter om Darren gar pa sine fliser, li - 
noieumsgulvet, gulvta?pperne el- 
ler trappen. Dagens tolv'er kom 
dog, da der blev trukket ud i WC- 
snoren... Mere realistisk (og detal- 
jeret) vil en Commodore 64 aldrig 
kunne g0re det. "The Little Com- 
puter People Research Project" er 
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64'er? 



et helt fantastisk program, og en 
omtale vil kun kunne nasvne fa af 
de mange, mange aspekter. 
Nu venter testholdet blot pa en ny 
lille 'mand\ Activision leverer 
nemiigtolvsma LCP-folk.allesarn- 
men forskellige I udseende. va?re- 
made og personltgstil. Nu kan ven- 
ner kobes pr. computerprogram. 
og kan du ikke lide den type, du 
far. er det med at kobe en helt ny 
disk eller cassette, Vi punger gla- 
deligt ud for fiere: De er sa sjove - 
og se dem Dare blaare i dagens 
avis. Enhver kan fa" bade dage og 
uger til at ga i feellesskab med en 
LCP. 



53 vores konkluslon? OK, pro- 
grammet er den mest tibelige 
amerlkanske opfindelse siden kal- 
hoveddukken. Og alligeve! er det 
umuligt at lade ligge. Selv action- 
lystne joystick-junkies bliver hur- 
tigt hooked pa LCP. Vi kalder det 
aYets absolut mest oplagte julega- 
ve. 

For hvor er det laekkert... a nderle- 
desl 



Grafik 
Lyd 

Betjening 

Gennemf0rthed 

Pris/kvalitet 



11 
11 
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Sadan komrnunikerer du med din LCP'er 

Der erflere mader at kommunikere med "The Little Computer 
People research Project". Den simpleste, er ved hjaelpaf Com- 
modores CTRL-tast, efterfulgt af et bogstav. Hvis du trykker: 
F - Afleverer du mad til din LCP. Dette er vigtigt for at undga, 
han eller hun bliver syge. Syge LCP'er er gronne i hovedeme og 
llgger i sengen. 

W - Det er ogsa nfldvendigt at give din lille person nok at drik- 
ke. Water fylder vandta nken i kiSkkenet Til gengae Id s0rger de 
sma attid for rene gias. 

A - Nar du starter vaekkeuret en tldllg morgen. bliver din LCP 
mpgsurl 

D - Efterlad hundemad ved hoveddoren. sa sorger din Mile 
mand selv for resten. 

C - Phonecalls er artid veikomne. De sma LCP'er elsker at skva- 
dre i telefon. hvis de da Ikke har alt for tralvt. Ring aldrig med 
C'et nar de er i bad. 

P - Brug den mekaniske arm til at klappe din person, nar han 
slapper af. 

R- Efterladerdu pladerved hoveddftren. bliver LCP'erne entu- 
siastiske og mange bade hopper og danser til de nye toner. An- 
dre hader plader for et godt ord. 

B - Boger har h0j kurs hos nogle. mens an dre LCP'er lader dem 
ligge at flyde rundt omkring huset B0ger er som regel gode 
gaver at efterlade ved dore n. 

Udover m uligheden for CTRL og et bogstav. kan du ogsa skrive 
hele saetnlnger (som i adventure-spll) pa tastaturet. Nogle 
gange forstas de. andre gange Ikke. 

For at hjaelpe de mange nye spillere af arets julegave. gik 
"COMputer" en tur ind i programmet. og uddrog en liste over 
de fi este ord, som programmet kan forsta nar de optrasder I en 
saetnlng. Her har du resultatet af vore anstrengelser: 



Nlgtstand 


Tune 


Open 


Seem 


Dresser 


Sang 


nil 


Is 


Fridge 


Note 


Feed 


Look 


Refrigerator 


Letter 


Get 


Ignite 


Freezer 


Matter 


Imbibe 


Burn 


Cabinet 


Troubles 


Drink 


Make 


Filing 


Problem 


Ross 


Start 


Kitchen 


Problems 


Brush 


Light 


Closet 


Cold 


Confide 


Relax 


Bedroom 


Chilly 


Write 


Hanky 


Upstair 


Log 


Tell 


Pollen 


Fluids 


Fireplace 


Type 


Dust 


Liquid 


Fire 


Tickle 


Fever 


Water 


Platter 


Divide 


Allergic 


Commodore 


Record 


Multiply 


Alergy 


Computer 


Music 


Subtract 


Try 


Chair 


Turntable 


Add 


Use 


TV 


Stereo 


Homework 


Perform 


Can 


Piano 


Math 


Play 


Dish 


Keep 


Utilities 


Would 


Bowl 


Stored 


Program 


Will 


Pooca 


Inside 


Logon 


Enjoy 


Mutt 


Playing 


Ought 


Like 


Pet 


Awful 


Should 


You 


Dog 


What's in 


Untidy 


Please 


Cooler 


Inside 


Messy 


Do you like 


Glass 


What 


Sloppy 


Game 


Hygetne 


If 


Pick up 


Cards 


Teeth 


Hate 


Tidy 


Poker 


Ivories 


Apathetic 


Clean 


Card War 


Boggle 


Bored 


On 


Anagrams 


Jazz 


Tired 


Spin 


Hangman 


Serenade 


Show 


Put 


Excuse 


Fugue 


Moon 


Listen 


Pardon 


Sonata 


Dance 


Appear 


Hello 
Attention 



Alle disse ord kan bruges. nar du taler med din lllle LCP. Han 
forstdr endog endnu fiere. men her hardu lldtat ga I gang med 
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Har du en C16 eller 
Plus/4, og vildugerne 
forbedre dine pro- 
grammer? So hor du 
choncen her! "COM- 
puters" Jan Brondum 
har gravet ned i 
adresseme, og fundef 
nogle sjove og nyttige 
rutiner frem af gem- 
meme. 




C-16 
PLUS/4 
tricks 
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J« POKE 65310. r 
«0 G0TQ2B 

RE ADV. 



fit****** 



20 



28 POKE652B6.Z0 



SKAERMEN 
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READY- 



deo 



MS*** 



Anti Anti PI RAT 

Henter dit program tilbage. efter Anti Pirat rutinen. 

10 REM ANTI ANTI PIRAT 
20 POKO74.1I05POKE773.139 



RE ADV. 



u <**nV< 



driver 
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Commodore 128 4695." 

Den nye "3 i een Computer": C 64, C 1 28 og CP/M 

Commodore 64 21 95. * 

Still going strong 

Commodore 1541 diskettestation 2995.- 

Kan ogsa kore alle 3 modes pa C 128 

Commodore MPS 801 2495.- 

Solid matrix printer til absolut rimelig pris. 

Godkendt til Datatips 

Commodore 4023 3195.- 

En tand bedre end 801 . Skriver begge veje. 

Er ogsa godkendt til Datatips 

Commodore 1702 3195.- 

Fa del rigtige udbytte af dine programmer 
p£ Commodores, egen 13" farvemonitor 

Commodore 1530 345.- 

Kassettebandoptager 

Easy Script DK 585." 

Tekstbehandling pa dansk til C 64 (disk) 

Comal 80 kapsel 995.- 



Philips 

Computer Monitor 80 

Monochrome, gron eller qui 

skeernn 

m/kabel til C-64 "| 295." 



CAVALLO COMPUTER-BORDE 



m/kabel til C-128 



1495.- 



Philips 

RGBI Farvemonitor 

Fuld udnytielse af bade 40 og 80 
tegn 

m/kabel til C-128 g-j m 




Model 4503 

+ moms 595.- 



Begge modeller fas i fyr, eg, moseeg eller hvid laminat og leveres 
usamlede. 



c- 

Commodore 

Fordi fremtrden forlzengst 
erbegyndt 



Allerod Boghandel ApS 

M. D. Madsensvej 8 
3450 Allerod 
02-27 27 70 

Schwartz Data 

Ostergade 17-19 
3200 Helsinge 
02-294001 

Flensborgs Computer 

Staendertorvet 4 
4000 Roskilde 
02-350008 

Nyboder Computer Center 

St. Kongensgade 1 1 4 
1264 KobenhavnK 

01- 32 33 20 

Provestenens 
Computer Center 

Provestenen 14 
3000 Helsingor 

02- 220714 

ishoi Computer Center 

Ishoj Bycenter 
2635 Ishoj 
02-739438 

Skovlunde Computer Center 

Bybjergvej 6C 
2740 Skovlunde 

02- 921130 

Flensborg Kontor & Data 

Set. Hansgade 9 
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Efter et dagns rejse med diverse 
larmendejumbojets, der ikke hav- 
de andet at Dyde pa end darlige 
film og varre mad. ankom jeg en- 
delig til Los Angeles med dunken- 
dehovedpine{maskeskul!ejeg ha- 
ve holdt mig fra al den billige whi- 
sky pa flyet?), klar til at erobre 
USA. Det startede med den obliga- 
te tur op og ned ad Hollywood 
Boulevard, og den ligesa" obligate 
middag ph 37. etage af Down- 
Towns Bonaventura hotel. Fore- 
stil dig en middag pS en restaurant 
med udsigt over hele Los Angeles. 
Resrauranten er rnonteret p5 en 
gigantisk karrusel. sa man i labet 
af en rejeanretning. en T-bone- 
steak og en flaske vin, kan na at se 
byen dreje forbi en fire fem gange, 
medens husorkestret spiller en 
stille matine. for at fa maden til at 
glide lettere ned. 
Efter de indledende man0vrer var 
jeg klar til at kaste mig ud i data- 
verdenens hovedstad. og ikke 
mindst den nye AMIGA fra COM- 
MODORE. Uden tvivl den sttfrste 
nyhed pa datamarkedet de sidste 
fem ar. 

De er allerede begyndt at annonce- 
re for AM IGA'en pi flimirieren her- 
ovre, selvom den endnu ikke er 
helt ude i forretningerne. 2 super- 
Isekre reklamer, I den ene ser du en 
ternet bold dreje rundt om sig 
selv, samtidig med at den hopper 
op og ned pi skasrrnen. for til stdst 
at springe ud i skodet pa en keek 
li lie kna?gt. Den anden viser en 
tegneserie med en balletdanserin- 
de. der danser elegant bournonvil- 
le henover skzermen i en kaskade 
af omgivende farver. Forestil dig 
min reaktion. da jeg forst dagen 
efter opdagede, at computer-ani- 
mationen til disse reklamer rent 
faktisk var lavet p5 en AMIGA. Det 
fortasller noget om AMIGAS slag- 
kraftighed. 

Den neeste dag gik med at fa ondt i 
ere og skulder af at tale i telefon. 
indtil jeg endelig havde en aftale i 
stand med COMMODORES LA- 
kontor om adgang til et testek- 
sem.pl an 



"COMpuier"s udsendte medarbejder Setren 
Kenner, beretter her i sin f0r$ie USA-rapport 
om model med supercompuferen AMIGA. 
Hon har sendf os so storf et materiole, of vi hor 
vderet nodf til of bide testen over i to. Her i for- 
ste delgarhon idybden med den tekniske op- 
bygning. 




De neeste mange dage gik med at 
teste alle AMIGA'ens finesser, og 
da jeg var fserdig med testen. be- 
stilte jeg ojeblikkeligt et 
eksempiar af maskinen til mig 
selv. 

Jeg havde i lang tid overvejet at 
udskifte min 64'er til fordel for no- 
get bedre. Maske en Apple, den 
nye ATARI 520 ST eller en IBM. 
men AMIGA overhaler dem alle 
indenom. uden at anstrenge sig 
det mindste. Efter have testet 
den. m5 jeg konkiudere at det er 
den mest avancerede. bedste og 
mest 5pa?ndende datamat pa* mar- 
kedet Og det til en prls, der med 
garanti far mere end et konkurre- 
rende datafimna til at ga" falliL 

AMIGA har 
taget springet! 

AMIGA datamaten fra COMMO- 
DORE, er den fflrste af sin art. En 
datamat der taget et gigantisk 
spring, bade hvad angarteknologi 
og design. Det har taget 30 men- 
nesker mere end 2 are hardt arbej- 
de at frembringe AMIGA. Og derer 
ikke tvivl om. at de mennesker 
idag erstolte overat havemedvir- 
ket ved fodslen af en datamat. der 
er s5 exceptionel som ingen andre 
pa rnarkedet 

AMIGA'S fundament er MOTORO- 
LA 68000 processoren. en 1 6/32 
bits CPU med 7,15909 MHz 
clockfrekvens. Men AMIGA'S brug 
af denne processor erforskeliigfra 
andre datamaters brug af 6800O 
CPU'en. AMIGA indeholdernemiig 
tre avancerede custom chips: 
Daphne. Portia og Agnus, der ud- 
over at varetage langt de fleste 
grafik og lydrutiner. ogsa styrer en 
ra?kke Interrupt-rutlner og 25 
DMA-kanaler ^direct memory ac- 
cess). Det betyderat AMIGA'S CPU 
Oliver fri til at gore det den er 
bedsttil. nemlig laveberegninger. 
og med et konstant maksimalt 
tempo. Kombinationen mellem 
MOTOROLA 68000 og de tre 
avancerede custom chips, tillader 
segte multitasking pa et niveau, 
og med en hastighed der udkon- 
kurrereralle andre PC'ere pa rnar- 
kedet. 

En anden forskel mellem AMIGA 
og de andre datamater. erat AMI- 
GA kan adressere op til 8.5 MB di- 
rekte. Hvilket er mere end nogen 
anden mikro og f.eks. 3 gange me- 
re end den hidtil mest kraftfulde 
mikro: IBM's PC AT der koster op 
mod 90.000 kr. 

Daphne, Portia 
og Agnus 

De tre custom chips med de ekso- 
tiske navne varetager hver sine op- 
gaver: 

DAPHNE varetager sprites og ani- 
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mation gennem en indbygget 
hardware sprite generator, samt 
en masse hardware baserede gra- 
fikfunktioner. 

PORTIA indeholder fire lydkana- 
ler. og en del hardware baserede 
lydnitiner og indeholder desuden 
(i ren hardware), de logik-funktio- 
ner der styrer interrupt-rutinerne 
og kommunikation med diskdre- 
vet. 

AGNUS er nok den mest avancere- 
de af de tre chips. Udover at kon- 
trollere de 25 DMA kanaler og en 
del grafikfunktioner, besidder den 
ogsa" en utrolig avanceretskaarm- 
biliede generator kaldet en 'BUT- 
TER" (Bit Map tmage Manipula- 



tor) og en co-processor kaldet 
'COPPER', der aflaster 68000 
CPLTen pa en iang reekke omrader. 

Snak med 
omverdenen 

AMIGA er forsynet med ikKe min- 
dreend 1 1 forskellige porte dertil- 
lader kommu nikation rned omver- 
denen, Allerede nu findes der en 
Iang raakke ekstraudstyr der ud- 
nytter disse porte. lige fra Laser- 
disk til video sync maskiner og Ml- 
Dl-synthezisere. 

AMIGA'S porte omfatter NTSC 
(National Television Standard 
Convention) (den europaeiske i 
PAL-TV-system). standard TV- 
port. RGB-videomonitor port, 2 
stereo outputs. Parallel og RS 232 



ekspansion port til ekstra 
diskdrev. 2joystick porte og key- 
board connecter, Ekspansionspor- 
ten har fuld adgang til 68000'e- 
rens databus. hvilket betyder at 
det vil vaere nemt at konstruere di- 
verse hardware tilbehcr til AMIGA. 
Endvidere er l/O-portene fuldt 
programmerbare. hvilket betyder 
at de udover deres standard konfi- 
guration. ogs3 kan bruges til data- 
overfprse) i meget h0jt tempo. Se- 
riel porten tilladerdataoverforseh 
et tempo op til 31 .000 baud, og 
parrallelporten kan ligeledes bru- 
ges som 'hi-speed-parallel-input- 
port". 

En komplet 
computer 

Narman kober AMIGA fir man da- 
tamat. 800k floppy-drev og et 



standard QWERTY-tastatur med 
89 tangenter. Der er 256K dyna- 
misk RAM der uden videre kan ud- 
vides til 512K dynamisk RAM via 
et indstiksmodul, 
Udover den indbyggede floppy- 
disk, kan der tilsluttes tre ekstra 
diskdrev. og der er frit valg mellem 
5% " og 3'// diskdrev. ligesom der 
kan tilsluttes 20MB harddisk og 
20MB tapeba-ckup. 
AMIGA er ikon-baseret, og styres 
let med den medfelgende mus. der 
udover at kontrollere cursoren fra 
en kugle i bunden. ogsa besidder 
to trykknapper. 

Tastaturet er i ekstrem god kvalt- 
tet. Foruden QWERTY tasterme. 
besidder det 10 funktionstaster 
0verst. separate alfanumeriske 
taster p3 tastaturets hfljre side, og 
to specielle AMIGA-taster (som vi 
kender det fra 64'eren). Fomuf- 
tigt placeret reset knap, desuden 
separate taster for "SHIFT". 

TAB'. "ALT". "CAPS LOCK'. 
"HELP", "DEL" og "BACKSPACE". . 
Tastaturets vinkel erjusterbar, og I 
deterglimrendeatsknvepa. med " 




I en behagelig vandnng. hurtigt og 
let. Det lader til at Commodore 
endelig er sluppet over sin irrite- 
rende uvane rned at lave gode da- 
tamater med elendige tastaturer. 
Alt dette far man i USA for 1 295 $. 
En ekstra floppy koster ca. 300 S. 
en 20 MB 320 S og med den graf Ik 
som AMIGA kan prasstere. er det 
en forbrydelse ikke at kobe en god 
farvemonitor. 

AMIGA er pa" det arYierikanske 
marked i starten af december. og 
kan ventes til Danmark i lebet af 
nceste forar (forhabentlig). 

Hardware er 
vejen fremad 

AMIGAS grundliggende force, er at 
langt den storste del af de funktio- 
ner der normalt drives via softwa- 
re i andre datamater, herer instal- 
leret I hardware. Det betyder 
enorm hastighed og gigantiske 
udvidelses muligheder. Centralt i 
AMIGA'S design er som sagt den 
avancerede MOTOROLA 68000 
CPU. Alle interne registre og ope- 
rationer foregar i ren 32-bit. mens 
CPU'ens kommunikation med 
omverdenen foregar gennem en 
1 6-bit databus. AMIGA kan adres- 
sere op til 8.5 MBdirekte, og Com- 
modore (USA) har lovet et udvi- 
delseskort. der tillader mtndst 
6MB direkte RAM (Random Ac- 
cess Memory). Dette skulle kom- 
me engang i starten af 1986. og 
skuIJe ku nne sselges for under 600 
S. Det vil sige at man kan fa" en 
6MB-RAMDISK. der kprer under 
samme operativ system som den 
indbyggede floppy disk. Er mer 
end 30 gange hurtigere end nogen 
harddisk. og kan indeholde op til 6 
MEGABYTES information. Det 
sarnme som 60 beger eller et par 
tusinde programmer. Med indbyg- 
get powerbackup. betyder det at 
man konstant kan have et par tu- 
sinde programmer liggende i sin 
AMIGA, og hente ethvert program 
frem pa under etsekund. Ligesom 
man kan "save" en hvilken som 
heist fil - uanset orn det er en pro- 
gramfi I eller en tekst pa cirka et se- 
kund. Farvel tif kcempekartoteket 
med de 200 floppy-disk, som man 
aldrig kan holde rede pa. 

Specialdesignede 
super chips 

Udover MOTOROLA 68000 CPU er 
AMIGA forsynet rned tre custom 
chips der varetager alle grafik. lyd 



og WO funktioner. Disse tre chips 
er design et af Jay Miner, dertidli- 
gere har designet alle custom 
chips i ATARI-80O serien. Det er 
disse custom chips der er det vir- 
kelig revolutionerende i AMIGA'S 
design. De aflaster CPU'en. sa den 
er fri for at skulle foretage sig an- 
det end egentlige beregninger og 
dataadresseringer. Dette er mu- 
ligt fordi hele systemet er inter- 
rupt styret. D.v.s. at CPU'en ikke 
konstant skal undersoge om der 
nu komrner. eller ikke kommer si- 
gnal fra nogle af custom chips'ne, 
fra d isken eller tastaturet. I stedet 
modtager CPU'en ferst data fra 
custom chips'ne og de perifere in- 
stallationer. i det eJjeblik chippen 
sender et interruptsignal til CPU- 
'en over interrupt-bussen. 

Lydchippen styrer 
interrupt rutinerne 

En af de tre custom chips (Portia), 
er en kombineret lyd/interrupt 
chip. Foruden at varetage AMIGA'S 
imponerende lydgalleri. som vi 
vender tilbag? til. styrer Portia og- 
sa alle interrupt -rutinerne. Det fo- 
regar pa* den mSde. at lyd/inter- 
rupt chippen modtager interrupt- 
requist signaler fra en af femten 
forskelhge kanaler f.eks. disk dri- 
ve, lydkanal eller tastatur). Chip- 
pen oversaatter sa interrupt-si- 
gnalet, til en af seks forskelltge In- 
terrupt-niveauer der understottes 
af CPU'en (faktisk er der 7 inter- 
rupt-niveauer. men det sidste ni- 
veau er reserveret til det pereferi 
udstyr. som Commodore vil mar- 
kedsfore hen ad vejen). NaY inter- 
rupt -signalet saledes er blevet ty- 
det og oversat. sendes det til CPU- 
'en der derefter varetager den fln- 
skede operation. 

Det betyder at AMICAerfantastisk 
hurtig. da CPU'en kun foretager 
det den skal og ikke hele tiden spil* 
der tid med unedige operationer. 

Crafikchip 
og DMA 

CPU'en deler adresse- og databus 
med 25DMAkanaler.derstyTesaf 
Grafik/DMA chippen (Agnus). 
DMA er kanaler med direkte ad- 
gang til specifikke adresser eller 
registre i hukommelsen - helt 
udenom 680O0 processoren. Dis- 
se kanaler. er alle styret af Agnus 
grafik-chippen. pa samme made 
som lyd/interrupt -chippen vare- 



tager interrupt-signaler. Alle 
chips, disk'en. tastaturet. etc har 
hverderesegen DMA-kanal, Dette 
er en af grundene t il at DMA-syste- 
met pa* AMIGA er sa enorrnt hur- 
tigt som det er. En anden grund er 
at mange af DMA operationerne 
korer over den samme bus som 
CPU'en. med det resultat at CPU- 
'en umiddelbart kan se hvad der 
foregSr pa DMA kanaleme. hvis 
den har brug for det. Endvidere er 
der lavet en speciel 19-bit regis- 
ter/adressebus. der formidler 
DMA mellem custom chip'senes 
registre. og CPU'ens hukommelse 
i dobbelt tempo. Det foregaY pa" 
den made, at et DMA request (fo- 
resptfrgsel) fra en custom chip, 
forSrsager at adressen i hukom- 
melsen. Oliver kart ud pa adresse- 
bussen, mens adressen p£ regi- 
stret kores ud pa register/adres- 
sebussen. PI den made kan data 
overfores direkte fra hukommel- 
ses-adressen til det pnskede regis- 
ter i chippen, Det hele foregaY dob- 
belt sa hurtigt. som hvi s operatto- 
nen skulle kores over CPU'en. 
Samtidig holdes CPU'en fri til at 
foretage andre operationer samti- 
digl 



192 kilobytes 
Power Rom 

Udover 256 Kilobytes RAM (eller 
512 hvis man betaler lidt ekstra). 
besidder AMIGA ikke mindre end 
192 Kbytes ROM. Her ligger soft- 
warestyringen af AMIGA'S multi- 
tasking, samt en masse grafi k. an I- 
mationsog lyd-procedurerdergeir 
AMIGA meget brugervenlig. Som 
noget usaedvanligt er AMIGA'S Ba- 
sic (ABasiC) ikke indholdt i 
ROM 'en. men leveres pa en med- 
falgende disk. Disse procedurerer 
indeholdt i et "bibliotek". der kan 
hentes ind efter behov og med me- 
get storfleksibilitet P3 de fleste 
andre datamater. lapses ROM-ind- 
holdet direkte overi RAM nar man 
starter datamaten op. men det er 
ikke tirfaeldet hos AMIGA. Proce- 
dure-bibliotekeme i AMIGA, kan 
kaldes ind efter behov af program- 
merne man kprer. Og kan bruges 
fra en hvilken som heist adresse. 
efter at den er test ind i RAM via 
internipt-styring. Ugeledes kan 
alle de indbyggede software pro- 
cedurer. adresseres direkte fra 
CPU'en pa en sadan made, at det 
er muligt at bruge enhver indbyg- 




Et amerikansk firma. der udvlkler 

musiksoftware til flere compute- 
re. har til fulde fbrstiet at udnytte 
AMIGA'S mullgheder. 



get procedure i hukommelsen. 
Man fortceller blot processoren 
hvilken procedure man vil have fat 
i. og s3 sorger den for resten. 
Udove diverse grafik og lyd proce- 
dures indeholder ROM'en ogsa en 
ra?kke sakaldte EXEC-procedurer. 
Disse procedurerer sma program- 
stumper, der nemt og elegant til- 
Eader processo ren at skabe og ma- 
nipulere datakcer. lister, arrays og 
lignede til bade intemt og ek- 
stemt brug. 

Multitasking og 
adressebussen 

Maske er du efterhanden ved at fa 
et bi I lede af at AM I GA er noget helt 
udoverdetsaadvanlige. Taenkblot 
pa, at AMIGA pa en gang kan spille 
musik over fire kanaler i stereo, 
kflre 8 sprites i 16 farver - pa en 
16-farvet baggrund med hojere 
opldsningen end andre d atamater. 
samtidig med at den lasser et nyt 
program fra disk. Og alt dette 
uden ipvrigt at belaste 68000 pro- 
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der pa hver 280 nanosekunder. 
Disse 226 perioder deles sa mel- 
lem de forskeliige funktioner i da- 
tamaten der kraver adgang til hu- 
kommelsen. CPU'en. "Copper" 
(den del af Agnus -chippen. derva- 
retagerDMA signaler) og "Bthrter" 
(den del af Agnus-chippen, derteg- 
ner linier. fylder former ud og flyt- 
ter rektangulcere blokke af "pix- 
els* pa skaarmen), har adgang til 
hukornrnelsen pa de lige perioder 
af de 226. d.v.s. 0.2,4.6... De ulige 
perioder 1 .3.5.7... er reserveret til 
fire perioder "DMA-memory re- 
fresh" tre perioder disk-DMA. fire 
perioder lyd-DMA (en peri ode til 
hverlydkanal), 16 perioder sprite- 
DMA og 80 perioder "bit-plane"- 
DMA. altsd til sk<ermhukornrnel- 
se. 

Pa den made, er det muligt for 
AMIGA at kore lyd. sprites, grafik 
og beregninger pa" en gang. 

AMIGA-grafik for alte dyrevenner. 




cessoren na?vneva?rdigt, den er 
nemlig fri til at tore a?gte multita- 
sking med op tii fire forskeliige 
programmer kflrende pa en gang. 
Enten pa samme skcerm, el ler i fire 
forskeliige vinduer pa skaermen. 
Dette er muligt. takket vaere den 
avancerede made de forskeliige 
chips og CPU'en i AMIGA deler da- 
tabussen. 

MOTOROLA 680O0 CPU'en ktf>rer 
ved 8.7 MHz. men hukornrnelsen 
korer dobbeit sa hurtigt De fleste 
af CPU'ens instruktioner veksler 
mel lem at bruge datab ussen.og la- 
ve interne beregninger. Det bety- 
der at hukornrnelsen kan kflre 
med fuld hastighed. og stadig ha- 
ve hver anden clock-frekvens fri. 

De andre chips kan sa f5 adgang til 
hukornrnelsen helt udenom CPU- 
'en. Denne fa?llesudnyttelse af 
bussen, finder sted i delmaangder 
af den ti d som det tager elektron- 
kanonen at tegne en linie af "pix- 
els" henover skasrmen og komme 
tilbage igen. Det drejersig om 63 
microsekunder (63/10000 sek- 
uncter). Hver af disse 63 mikrose- 
kund lange perioder, er underop- 
delt i 226 "Memory Access" perio- 




Det er aitsa muligt at have virkeEig 
mange programmer korende pa" 
datamaten samtidig. og for at det 
ikke ska I vaare logn. kan du lade 
programmerne overfare data til 
og fra hinanden (hvis de er skrevet 
med det samme fi I format). Det er 
edderbankende (ups...] avanceret, 
og ikke noget der i ojeblikket fas 
pa markedet for under 100.000 
kr.ll! 

5upergrafik 
og Powerlyd 

Hvad kan man sh bruge a) den da- 
takraft til. som AMIGA tilbyder? 
Svaret er: Til neesten hvadsom- 
helst. som de mange programmer 
vi i nseste nummer kornmer ind pa 
vil vise. Men forst og frernmest 
kan AM IGA k0re grafik og lyd pa en 
made, der ikke er set ti dligere. an- 
dre steder end p3 lOmillionerkro- 
ners grafikdatamater e Her a vance - 
rede studie synthezisere. 

Fantastiske 
grafikmuligheder 

AM IGA's grafi k adskiller sig fra an- 
dre datamater5 pa to mader: For 
det forste har den en ekstrem god 
oplssning og 4096 (ja. du !a?ste 
rigtigt 4096) farver. For det an- 
det. atallegrafikrelaterede opera- 
tion er takket vsere Daphne og Ag- 
nus chippen foregar i enormt tem- 
po. AMIGA'S grafik er faktisk s3 
overlegen. at man kan lave rigtig 
tegnefilm pa sin AMIGA, hvis man 
har lystl 

De forskeliige grafik komponenter 
i AM IGA's grafik-chip kan opdetes i 
Sprites. Animation. Blitter, "Play- 
field" og tekst procedurer 
En normal datamat har en "brt- 
mat" til grafikbrug. Det er et 
hukommelsesomrlde. som bestir 
af et array, indeholdende informa- 
tioner om et ska?rmbillede sat 
sammen af "pixels". For at produ- 
cere forskeliige farver gemmer da- 
tamaten op til 4 bit for hver "pix- 
el". Det er selvfolgelig ternmelig 
pladskrapvende. idet det array 
som skaarmbilledet skal gemmes 
i, ma*ske bestafaf 300X200 punk- 
ter. hvor der til hvert punkt skal 
knyttes A bit. Det vil sige. at det 
knever maske 24Kb at gemme et 
enkelt skaermbillede i farver med 
h0jopl0sning. 

AMIGA har en hojoplosning pa 
640 x400 punkter. Mere end no- 
gen anden datamat pa" markedet i 
PC-klassen. Herudover harden fire 
andre grafik "modes", nemlig: 
320x200 punkter (32 farver), 
320X400 punkter (32 farver). 
640x200 punkter (16 farver) og 
endelig "hold and modify" mode, 
der kan rumme 4096 farver pa 
sksrmen pa en gang, i op til I 
640 X400 punkter. Utroligt! 
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Det dejHge keyboard som folcjer AMIGA: frf Indstilleliq skrlvevlnkel, fl9 
taster, hurtigt, smart, betjemngsvenligt og overskueligt. 



gede hardware sprites, men det er 
ikke begraensningen pa det antal 
sprites man kan skabe elier have 
paska?rmenad gangen. Blotettal 
pa hvor mange der kan bearbejdes 
ad gangen. Men da hver otte par 
sprites, kan manipuleres pa blot 
16 perioderaf 280 nanosekunder, 
kan man sagtens have 1 6 sprites 
der manipuleres hver 560 nano- 
sekunder eller 32 sprites der rnani - 
puleres hver 1 020 nanosekunder 
eller... 

Hertil kommer at 'Sprite Genera - 
toren*. har sine egne DMA-kanaler 
og kun skal holde rede pa spritens 
form. 

Pa en made er spergsmalet om. 



Hvad med en svommetur I graflk- 
bassinet? 



Mad en denne enorme kapaciteter 
opnSet pa" i AMIGA, er igen et 
spprgsmSI om avanceret elektro- 
nisk arkitektur. F.eks. er hvert 
punkt kun repra?senteret ved en 
enkelt byte. Men denne refererer 
igen til en palette af 4096 farver. 
og ved pa" denne m3de. i hvilken 
farve punktet skal holdes. 
Denne made at organisere AMI- 
GA'S 'bit-map", har Commodore 
kaldt for 'Playfield'. "Playfield* er 
altsa" et omrade pa skaermen. med 
en masse hardware til styringen. 
AMIGA kan kontrollere to "Play- 
fields" pa en gang. Et "Playfield" er 
pa en made et array, der bade 
gemmer information om samtlige 
punkter pa et defineret omrade. 
og samtidig kan holde rede pa. 
hvad der skal ske med hvert enkelt 
punkt. Der er ingen begraensning 
pa "Playfield's" stflrreJse. udover 
den tilga?ngelige hukommelse i 
datamaten. Man kan altsS godt 
have et 'Playfield", der er meget 
stflrre end en skaerm. ligesorn man 
kan have et "Playfield" inden i et 
andet "Playfield". 
Udover at holde rede pa et gigan- 
tisk hojoplflsnings sksermbillede. 
kan AM IGA samtidig holde rede pa 
et utal af sprites. Der er 8 indbyg- 



Amiga i Korte traek 

Navn: Amiga Personal Computer. 
Pris; 1295 S. 

CPU: MOTOROLA 68000 16/32 bit. 7.15909 MHzclockfrekvens. 

Hukommelse: 256KdynamiskRAM. Indstiks udvadelseoptil512 

K RAM. Maksimal adresserbar RAM 8.5 MB. 

ROM: 192 K ROM indeholder multitasking, diverse grafik og 1yd 

rutiner. animations rutiner og system -software. 

Grafik: 5 typer: (320X200 32 farver. 320X400 32 farver. 

640x200 16 farver. 640 x400 1 6 farver). sampSe and holdiuaf- 

haengigt horizontal og vertikal scroll af to playfields. 8 hardware 

sprites. 4096 farver. , 

Lyd: Fire uafticengige lydkanaler i stereo. 

Disk: Indbyget 3 1/2" floppy. 880 Kb opdeit i 160 tracks hver 

indeholdende 1 1 51 2 byte sectors. Diskoperativsystemet kan 

laese et heit track ad gangen. 

Tastatur: Separat 89 tasters tastatur. separate aifanurneriske 
taster, cursors. lOfunktionsknapperogadskilligespecialiserede 
taster. Tastaturet sender bade signalerfortast trykket ned og for 
tast sluppet Kan registrars to taster ad gangen og indeholder 8 
tasteanslags buffer. 

I/O porte: Disk port kan tage op til tre ekstra diskdrev i daisy 
chain. Maksimal overferselshastighed 500.000 bps. Prograrn- 
merbar parallel port, default tit centronic standard. RS 232 eller 
standard Seriel. 

Bruger interface: Intuition understotter multitasking gennem 
virtuelle terminaler. Samtidig gengivelse af forskellige vinduer 
med forskellig oplesning og farver pa* skaermen. 
Medfplgende software: AMIGADOS. Voice Synthezis Library, 
ABasiC. Tutoriel. Kaleidoscope (USA version). 
Video S Audio: To stereo jack udgange for audio. RGB-anlaeg, 
RGB-digital. NTSC composite (Europaversion i PAL). 
Diverse: Mus med to trykknapper. 

Ekstraudstyr: 3 1 /2" 800 Kb disk (op tii tre), RGB analog farve- 
monitor. 256 Kb memory ekspansion rnodul. 300-1 200 ops mo- 
dem. MIDMnterface. Frame grabber. 



hvor mange sprites man kan lave - 
ikke ligetilat besvare. De8sprite- 
generatorer laver spritene. men 
det er Ikke dem der holder rede pa* 
dem. S3 egentlig liggerden eneste 
begrsensning i skaarmhukommel- 
sen. der kan udvides op til 500 Kb i 
cijeblikket (Taenk pa at BBC. der 
er bercmt for sin grafik har 32 Kb 
skaermhukomrnelse). 

Blitter 
og Copper 

Grunden til at "Sprite Generato- 
rs' ikke engang behoveratflytte 
spritene selv. er Blitter" en, en del 
af Agnus-chippen, der jo varetager 
en raskke animations-procedurer. 
I grunden er "Blitteren ', blot en 
raskke procedures der kan tegne 
linier og manipulere rektanguleere 
omrSder af datamatens "Piay- 
fieid". "Blitterens" enorme force, 
er at dens ska?rmmanipulation fo- 
regar i rent hardware, og dermed i 
forrygende tempo. Faktisk kan 
'Blitteren" tegne over t.OOO.OOO 
pixels/sec I Det foregSr pa den ma - 
de. at "Blitteren" tegner pa" skeer- 
men, medens Xopperen" (Agnus' 
co-processor) konstant overv^ger 
operations. Derudover foretager 
den adgang til udregningerog ko- 
ordinerer de DMA-kanaler. som 
"Blitteren' skal have adgang til. 
for at kunne foretage sine grafik 
rutiner. 

Men: der er jo ingen der siger at 
man ikke kan have en sprite teg- 
net inden i et omrade som "Blitte- 
ren" styrer. Sa pa den m3de. erder 
ingen egentiige graenser for antal 
sprites, deres tempo eller kom- 
pleksitet. 

Vi vender 
tllbage 

Ja. det var en lille forsmag pi AMI- 
GA'S opbygning og virkemade. 
Naeste gang vil vi ga i dybden med 
animeret grafik. video-redige- 
ringsdelen, lyddelen, samt gen- 
nemgS noget af det software, 
somalleredefindes til AMIGA. Der- 
udover vil vi sammenligne de te- 
kniske data med konkurrenteme. 

Soren Kenner 
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Intelligent liv fundet 
inde i hjemmecomputere 



QUICK PRESS, USA 

Nogle amerikanske forskere har 
eftermereendeitomtensforsk- 
ning fundet be vis for menneske- 
lignende livsformer i hjemme- 
computcrc. Disse livxf'ormer er 
blevct kaldt 'Little Computer 
People' (LCP) og de har menne- 
skeagtige livsmonstre og de be- 
sidder endda en hvis intelligent. 
Projektets ledcr dr. David Crane 
mener at denne opdagelse vil fa 
stor beiydning for brugen af 
hjemmecomputere i fremtiden. 
da man nu kan brugc sin hjem- 
mecomputer til at mode en helt 
ny mden. 

Dr. Crane kom pa sporct af 
LCP ved at sammenlignesineer- 
faringer om 'glitches' med dr. 
Rich Gold. En 'glitch* cr en ufor- 
klarlig compu terfejl, der h ve rken 
kan henledes til menneskelige el- 
ler tekniske fcjl. De to forskere 
mente at disse 'glitches' blev la- 
vet af nogct eller nogen inde i 
computeren. 1 sommeren 84 
dannede de hos ACTIV iSlON et 
forskerhold, som inkluderede 
nogle af Anierikas bedste pro- 
grammerer, Ved at bygge et 2 
etagcrs hus i software fik forsker- 
ne lokket en af disse LCP pcrso- 
ner ud pa skarrmen. og siden da 
har ACTIV1SION staet pa den 
anden ende. 

*Det fantastiske med denne 
opdagelse cr', udtalerdr. Crane, 
'at vi har lavet et hus-pa-diskette 
undersogelses sret til hjemme- 



computeren Commodore- 64, sa 
alle vrdens over 10 millioner 
Commodore 64 ejere kan fa de- 
res hell egen LCP' Forsog har vist 
at disse LCP personer hurtigt fin- 
der sig til rctte i deres software 
byggedc hu s, som har mange mo- 
derne faciliteter. f.eks. fjernsyn, 
radio, telefon. piano m.m. LCP 
personer har deres cget navn. og 
de har alle river sit cget kaeledyr. 
Man kan endnu ikke snakke di- 
rekte til LCP eller forsta deres 
tale, men man kan kommuntkere 
med dem via skrevne meddelei- 
scr. 

Denne sensationclle opdagel- 
se har rejst mange nye spergsmal 
i den amerikanske offentlighed. 
Kongressen har vedtaget en re- 
solution, om at alle de LCP. der 
flndcs i amen kan sk fabrikcrede, 
computere straks skal gives ame- 
rikansk statsborgerskab, og hvis 
computeren befinder sig uden 
for USA, skal LCP-erne straks 
registrere sig pa de amerikanske 
ambassader. Delte kommentere- 
de Pravda i gar med skarp kniik, 
da de mener at LCP er hlevel 
modt med ensidig vesilig propa- 
ganda. Sporgsmalet ventes rejst i 
FN's kommende generalforsam- 
ling. 

Andre har Millet spttfgsmal af 
en mere social art, bla. har den 
tidligere danske undervisnings- 
minister Ritt Bjerregard fremstil- 
lei et forslag i Folketinget. om en 
bistandslov for LCP. samt gratis 



LCP DISKOVERY KIT 

til Commodore 64 



pr. b£nd 



pa diskette 



248.- 1 78.- 



Fra QUICKSOFT telefon 01 - 24 12 33 



dansk undervisning for alle LCP, 
sa de kan blive integreret i det 
danske samfund. Danske laeger 
har vist stor imeresse i projektct, 
da man er meget intcresseret i 
hvordan LCP eventuelt former 



sig. Dr. Crane's erfaringer har 
dog vist. at der tilsyneladende 
kun findesen LCP i hver compu- 
ter, men han \il fortsaette forsk- 
ningen efter den farste LCP 
familie. 




Forskere fortsaetter 
undersogelserne 



ACTIVISIONs curopeeiske af- 
delinger vil fortsaette forsknin- 
gen omkring LCP personer. Del 
na?s!e skridt er et hus-pa-band 
undersegelses sa?i til Commodo- 
re 64, da forskerne har varret 
laengere om a( finde LCP i com- 
puter systemer med bandoptager 
end i dem med diskette. Dr. Cra- 
ne mener at dene skyldes at 
LCP'erne er utryggc veel de lar- 
mende og drejende kassettcr, 
men forskerne harnu kompense- 
ret for denne gene. Carsten Hol- 
lose fra ACHVlSlON's danske 
afdeling QUICKSOKT ApS ud- 
taler, at hus-pa-band sectici vil 
kom me til Danmark sidst i denne 
mined . 



Fra England Eorlyderdet ogsa 
at man cr pa vej til at finde LCP i 
engelske computer systemer. 
som Spectrum og Amsirad, men 
forskningen pa dette felt er end- 
nu kun begyndt. De forste resul- 
tater ventes i forarel 1 986. De 
engelske forskere har haft pro- 
blemer med det enorme forbrug 
af te. som de engelske LCP frenv 
viser. Ouickposten har spurgt 
Regnecentralen, om der var mu- 
lighed for LCP'ere i deres Picco- 
loer og Piccoliner, men det op- 
lyses ai der ikke er planer om at 
cflersoge LCP i disse computere. 

da 
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NYT COMMODORE DISKDREV TIL 128'EREN 



Commodores 1 28'er er nu pa ga- 
den. og mange har allerede inves- 
teret de knap 5000 kroner vidun- 
deret koster. Derimod kan Com- 
modore endnu ikke levere det til- 
hcrende diskdrev 1 571 . Det bety- 
der at du ikke kan udnytte din 
1 28'er fuldt ud. Den professionelle 
CP/ M del. kraever nemlig andet og 
mere end den gamle 1541, der 
kun kan klare sig i 64 og 1 28 mo- 



de. 

Rygter vil vide, at 1571'eren for- 
modentlig fflrstkommer enten i 
slutningen af december. eller be- 
gyndeisen af januar 86. 
Det rader Commodore nu bod pa, 
idet dG lancerer en helt ny (og for 
05 ukendt) diskstation. Nemlig en 
1570'er. fuldt kompatibel med 
1541.ogsarntidig lavetsa 128"e- 
ren pludselig kan lave CP/M. 



Forskellen mellem 1571'eren og 
1570'eren. er at 1571 kan kare 
med dobbeltsidede disketter. og 
1570 kan kun kore enkeltsidede. 
Det betyder, at 1 570'eren kun har 
den halve kapacitet. men den sam- 
me kvalitet. 

Prisen pa" den nye diskstation. er 
endnu uvis, men den skulle va?re i 
julehandelen til en billigere pris 
end 1571'eren. 





PAK DIN 64'ER 
I NYE KUZDER 

Det tyske flrma Oskar Hubert 
Maurer. kan nu levere et helt riyt 
hus tildinWer. 

I huset. der bestaraf solid plastik, 
kan. du indssette hele 64'eren 
(med stromforsyning) og op til 2 
diskdrev ( 1 54 1 ). Der er i huset en 
lille ventilator til afkflling af de he- 
de drev. og en indbyget NF for- 
sta?rker med hcjttaler, Keyboar- 
det du far med (de gamle taster 
flyttes over), har desforuden en 
numerisk tastatur. helt som pa 
128'eren. Smartt 
Bag! 'huset". kan der tilsluttes 
monitor, dataserte. ekstra disk- 
drev. og der er fri adgang til user 
og cartrigdeport. 
Nogen dansk importer kendes fo- 
retobig ikke. 

Yderligere information: Oskar Hu- 
bert Maurer. Haingrat>en23,6309 
Munzenberg. Tif. 009-49-6004- 
2737. 



FOD PA SPECTRUM 



Da SirClive i 1 982 viste verden de 
f0rste Spectrum computere, for- 
undredes man. Denne ZX81 -efter- 
folger havde farver. lyd (ok, lidt 
har ogsa ret)og hajoplosningsgra- 
fik, altsammen tilen pris. de flestt 
kunne afse. Der btev solgt et helt 
uhyggeligt antal Spectrurn'er pa 
no time. Men der var et minus: Det 
viskelsederagtige, bl0de gumrni- 
tastatur. 

Da Sinclair i 1 984 viste verden de 
fsrste Spectrum Plus, var der r5- 
det bod pa dette problem, Gum- 
mitasterne var blevet udskiftet 
med flere - og hirdere. mere sta- 
bile - plasttaster. der kunne klare 
flere opgaver og var noget mere 
velegnede til opgaver som for ek- 
sernpel tekstbehandling. 
For forhandleme beted lancerin- 
gen af Spectrum Plus et ret stort 
antal opgraderinger. Mange af de 
forhandtere. der Ha inde med den 
"gamle* 5pectrurn, fik nemlig mu- 
ligheden for at opgradere den ved 
blot at Iklaede den en ny kasse og 
det nye tastatur. Hokus-pokus - a 
Spectrum Plus was made... 
Ogsa forbrugerne kunne opgra- 
dere med det nye tastaturved ba- 
re at betale for isaetning samt kas- 
se. Denne ordning gaelder forev- 



rigt stadig. hvis en nodstedt Spec- 
trum-ejer - (leeser De ogsa "COM- 
puter"?). skulle ga hen og blive 
tra?t at viskelaeder-tasteme. Be- 
tal. og du far det nye tastatur pa 
stedet. 

Rent praktisk foregar det ved. at 
det gamle tastatur-en helgummi- 
plade med sma forh0jninger. ta- 
steme - pilles ud sammen med den 
nye kasse. PS selve computeren 
monteres det nye look sa\ og nar 
"operationen* er overstaet har 
den gamle Spectrum gennemgSet 
en skonhedskur til en Spectrum 
Plus. TiJbage star montflren sa 
med en gammel tastatur-plade 
samt det skrottede skrog. 
Det har Jesper Grauengaard, ind- 
kabschef og daglig leder hos Nord- 
jy5K EDB Center i Alborg, forst£et 
at udnytte rigtigt. Hans datafor- 
retning er en af de mange, der ud- 
f0rte omskiftninger til Spectrum 
Plus, og stadig den dag i dag far en- 
kelte ind. Ligesorn alle andre hobe- 
de lageret af gummi-pladerne sig 
Op. 

Indtil Grauengaard en dag kom til 
at kigge pa tasteme og samtidig 
stod for at skulle k0be ny bade- 
matte tsl brusebadet derhjemme. 
Aha, ta?nkt han, et eller andet ma 




de sgu' ku' bruges til,, og i lobet af 
kort tid havde han flikket en 
enorm laskker badematte sam- 
men I 

Den skridsikre model er konstrue- 
ret af otte gummitastaturer fra de 
originale Spectrurn'er. som ersat 
sammen til en stor badematte. 
Nar Jesper Grauengaard om mor- 
genen trader ud af bruseren. trae- 
der han ned pa de ti Spectrum- 
tastaturerpa badeva?relsesgulvet. 
som tilsammen danner et solidt 
fundament for vade taeer. Dryp- 
pende star han s3 og tarrer sig. 
hvorpa" morgenens barbering fore- 
tages. 

- De er simpelthen mere velegnede 
end noget som heist andet. siger 
indkobschefen hos Nordjydsk EDB 
Center. 

- Du finder ikke en bladere bade- 
matte nogen som heist steder. En- 
hver, der har pr0vet at skrive pa en 
Spectrum, kan forestille sig hvor 
laakkert det ma vaere at stige ud 
fra bruseren. og fomemme de la?k- 
re taster mellem taeerne. Det eren 
sk0n f0lelse at rnserke de blode 
gummitaster presses ned. samti- 
dig med. at man alligevel starfast. 
Super dejligt. 

Jesper Grauengaard har med den 
fortryllende oplevelse. Sbenbart 
fundet ud af. hvad de f0rste Spec- 
trum oprindeligt var konstrueret 
til: Badematter! 

Og som vi sekonderer pi "COM- 
puter's" redaktion: Det er da altid 
noget. at en enkelt her i landet. 
langt om laenge har fundet pS no- 
get nyrtigt at bruge en Spectrum 
till Andre forslag modtages med 
iver... 



GIGANTERNES 
KAMP 




Vi ansker rigtig hjertelig velkom- 
men til "COMputers" danske me- 
sterskaber i karatespillet The 
Way of The Exploding Fist" fra 
Melbourne House. 
Vi befinder os i vote redaktions- 
lokaler. Klokken naermer sig ha- 
stigt 14.00 - tidspunktet hvor to 
af Danmarks bedste udovere mo- 
des i den store finale. Vinderen far 
en spiintemy FUJI PD80 printer. 
Taberen ma nojes med 1 0 stk. Ag- 
fa PC 1 5 ComputerLand. 
Kiokken er ny 13.53 - hele "COM- 
puters" redaktion venter i spean- 
ding pa finaledeltagerne. 
Piudselig gSr dflren op. og Peter 
Fuglsang. der under kvaiificerin- 
gen opnSede en score pa 999.900, 
gar malbevidst hen mod en ven- 
tende Commodore 128, udlant af 
Spectrum. "Exploding Fist" karer 
her i 64"er mode. Sekunder efter 
kommer Saren Vejrum. manden 
med en kvaligikationsscore pa he- 
le 1 ,01 2.200 point. Hvem Ksbernu 
af rned sejren? To stole Oliver pa 
beharigt vis anbragt tii finalister- 
ne. Hverdeltagerhiverderesmed- 
bragte joy-stick op af tasken. Pe- 
ters Joystick er af velkendt fabri- 
kat - Competion Pro 5000 med 
mikroswitch-styring. S3 tra?kker 
Sflren et totalt ukendt kcempejo- 
ystick op af tasken. Peter digger 
forundret sammen med resten af 
redaktionen -etdetvinderjoystic- 
ket eiler hvad? 

Opvarmningskampen 

For deltageme starter, skal der 
seivfalgelig opvarmes. Man skal jo 
passe pa\ ikke at forstrekke en 
joystickmuskel. Peter og Seren 
garsig parate til karateJ Under pp- 



varmningen starter forskellige 
vsddenial - hvem vinder? 
Peter ia?gger hardt ud med agres- 
siv og offensiv taktik. mens S0ren 
har en mere tilbageholdende rolle. 
De er dog points ma?ssigt utrolig 
jaevnbyrdige. Hele tre gange under 
opvarmningskampen. staY de lige. 

Efter at joystickene er blevet 
handvarme. skal seive kampen nu 
begynde. Men fgrstskal dertraek- 
kes lod - hvem skal have lov til at 
veeige side? Peter traskker nitten. 
og Soren va?lger sin favoritplace- 
ring ■ hvi d. Peter lader sig dog ikke 
ga pa af sa lidt, men saatter sig 
koncentreret til rette. Kampen 
kan begynde. 

Kamp for livet 
og printeren 

Fra starten af forste omgang gar 
Peter hardt til den. Stfren spiller 
stadig mere defensivt. men kiarer 
sig nmeiigt, Efter scoren 2600- 
1700. ser Peter ud til at 10be af 
med forste sejr. Soren kasmper 
dog til sidste blodsdrabe, og ind- 
henter nu Peter med en utrolig 
fightervilje. 

Forspringet er dog for stort og 
5sren ma bide i grasset Fsrste 
duel eroverstaet. og begge tarrer 
svedfin af panden og joysti ckene. 
Efteren kort pause, skiftes der si- 
de, og kamp nr. 2 kan begynde. 
De starter begge forsigtigt op. In- 
gen sprin ger f rem, og begge spille - 
re gar rundt om hinanden. sorn 
katten om den varme grod. Er der 
allerede nervesitet i 2. runde? 
Piudselig gaYdetles.og begge har 
mange hurtige og rene slag og i 
spark. Peter er dog stadig Seren f 




COMDuter - 



klart overlegen - nar Scren helt 

tabt kampanden? 

Nej. nu temper han som en gai. 

men igen er forspringet for stort. 

Peter l0ber af med sejr nr. 2 -score 

3200-1800. 

Nu gar det 
rigtig 10s 

Tredie omgang er startet, og Pe- 
ter ved at han blot skal vinde en 
omgang til for at vinde FUJI PD 80 
printeren.Sflren holder sigstadig i 
afventende position, og parerer 
kun de slag Peter giver. Hvad ven- 
ter Sflren dog pa? Kom nu Stfren - 
det er din sidste chancel 
Stillingen nar op pS 1800-1 200 i 
Peters favcr. da 50ren pludselig 
eksploderer. Som et lyn fra en klar 
himmel gar Soren frern. o-g det 
pludselige stiiskifte forvirrer Pe- 
ter i en sSdan grad. at Saren i Itfbet 
af ganske kort tid har overtaget 
-foringen. Soren fcrer nu med 
1800-2200. men lige far tid fir 
Petersamletsagsammen.og redu- 
cerer til 2200-2200. Tredie om- 
gang star lige. 

Peter har nu 2% point mod S0rens 
7* point. Hvis Saren ikke uinder 
resten af kampene. er printeren 
Peters. 5pa?ndingen er uudholde- 
lig, og fjerde omgang begynder. 
Peter laegger som sarfvanlig 



CIGANTERNES 
KAMP 



enormt haVdt og agressivt ud. og 
Sbner derfor flere gange. som S0- 
ren ikke er sen til at udnytte. Peter 
er ved at fale sejren, og selvom S0- 
rens overblik er godt. vinder Peter 
klart omgangen. 



God sportsind 

Som den gode sportsmand Peter 
er.tilbyderhan efter sejren den ul- 
timate sidste karnp. for at vise at 
sejren ikke var tilfasldig. Han viser 
nu overlegenhed. der ikke er til at 





tage f ejl af. Soren er tota3t slaet ud 
med en score pa ikke mindre end 
3200-1 600. Peter er sikker vin- 
der. 

Peter modtager under redaktio- 
nens hyldest FUJI PD 80 printe- 
ren, samt et 3rs abonnement pa 
"COMputer". Scren farsom traste- 
pnernie 1 0 stk. Agfa PC 1 5 com- 
putertand, sarnt seivfalgelig et 
Srsabonnement pa bladet. Dom- 
meren roser begge spillere for der- 
es utroligejoysttckkontrol og fan- 
tasi i brugen af de 1 7 funktioner i 
The Way of The Exploding Fist". 
En fiot kamp. som v) sent skal 
glemme. 

Jacob Johnsen 



KONTO UDEN UDBETALING 



En 1 28K computer, med alle muligbederne indbygget. Ved hjeelp al 2 proces- 
sors er dot muligl al fa 1 28'eren til al opireefle som en Commodore 64, som 
CP/M computer og naiurligvi s som Com modore 1 28. Med mulighed (or at ko- 
re an eksisterende 64 software, er C 1 28 fodt stEerk. Da den ogsa kan kere 
CP/M 3.0, vll Commodore 1 28 ogsa veere velegnet til a1 lose administrative 
opgaver med Wordstar. Multipian. Dbase. Perfect Writer. Perfect catc. Per- 
fect filer. Perfect speller, software senen JANE, samt andre CP/M losninger 

Commodores slanke PC look lover ikke for meget. Tastaiuret er elegant ind- 
reitei. med logisk opdeiing af lasterne. hvilket gor den veiegnei m lang (ids 
brug. f.eks. tekstbehandling eller storre talopgaver. 
Commodore 1 28' s Basic 7.0 er en krafttg forbedring af version 2.0 og byder p£ 
virkeligl mange lacititeler. Detle ga?lder struktur. grafik, lyd/musik. og funk- 
tionskommandoer. Derudover del nye DOS og en raakke hjaelpefunktioner. 
De nye grafiske kommandoer giver bl.a. mulighed for koltisions detect, ind- 
bygget sptiie designer, ska*rm vmduer, load/save sprites og megei andet. 
Skajrmon kan opdeles som .komblneret leksS/grafik formal, lekst formal 40/ 
80 legn. grafik skaarm. alt afhajngigt af behov. 

Til Commodore 128 er der ogsa multghed for lllslulning af CP/M diskelte- 
siation, monitor/TV, printer, modem, Joystick, cartridge, extern RAM udvtdet- 
se til 512K, kamera og mange andre facititeter. 

Commodore 128, en lovende computer til professionelt og hobby brug. 
flekvirer vor specialbrochure for yderligere oplysninger 
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VIGTIGT TILBEH0R TIL ALLE, DER 

TA'R DERES COMMODORE 64 ALVORLIGT. 





Commodore 1702 

farvemonilot 

Ekstrem hoi opiosning. 
meget line latvet. ingen 
llimmer. skarpt billede og 
perlekt lyfl. 



MPS BOl - den grafiske printer. 

Skriver alte 64'erens grafi ske 
itrijn. sptcialtegn og hoioptos- 
ntngsgralik Store og sma 
hagstaver i lorsfcellige stoiret- 
ser SKriveiiaslighed 50 legn/ 
sek 





Floppydisk 1541. 

Giver dig adgang til .life 
de oedsle programmer 
UOkB 1170 OOOIegn) til 
data og programmer 
Tesldiskeitt! nw-dlotgpf 



Din Commodore giver dig en lang 
rskke muligheder, som du far mest ud 
at ved at bruge udstyr, der er udviklet 
specie)! til din computer. Isa?r for dig. 
der er blevet fortrolig med 64'eren 
ogskal igang med mere komplicerede 
opgaver, er del vigtigt med det bedst 
tinkelige perifere udstyr 

• Med Commodore 1541 diskettesta- 
tion har du 170K til din radigtted, 
hurtig dataoverfersel og nem behening. 
Men (0fst og fremmest giver C 1541 
adgang til hele det store software- 
udvalg, der findes til C 64 pa diskette. 
Faktisk et af verdens sterste. 

• Commodore 1702 video-monitor har 
he] oplesningsgrad og giver f lotte 
grafiske opstillinger. Og hvis du i dag 
bruger tamiliens fjernsyn slipper du 
for opstillingstid - og familien far lov til 
at se TV en gang imellem. 

• Med Commodore MPS 801 kan 

du printe grafik og skrift. Den kan ogsa 
udskrive fortrykte formularer som 
checks, regninger og meget mere. Med 
MPS 801 kan du ogsa vaere med i 
Datatips. Det nye utrolige system, hvor 
du blot behever at indtaste din 
udgangsrakke, sa\ skriver systemet 
aulomatisk lipskuponerne ud. 
0g maske er du en af de heldige... 

Fa mere ud af din computer. 
Med tilbehar. der er skabt til den. 



Commodore 

Fordi fremtiden forlsengst 
erbegyndt. 




Vi skal se neermere pa 128 som CP/M mo- 
skine. Kan den leve op til de krav der stilfes i 
denklasse? Erdeten "Hc/tig" CP/M eller bare 
en efterligning som pa C-64'eren? Og er 
128'eren handicappet of at skulle treekkes 
med to processorer, Z-80B til CP/M og 8502 
til resten? 



Commodore 1 H8eren slagkraftig 
datamat med Commodores hidtil 
bedste BASIC, version 7.0. som 
boltrer sig i 128 kilo-oyte RAM. 
Aha. Og den kan lade som orn den 
er en Commodore 64 med version 
2-0 og 64 K RAM. Javel. Men Com- 
modore 128 er ogsa en komplet 
CP/M computer, med de oceaner 
af software der falger med det. Og 
de 128 K RAM. gor det muligt at 
bruge den store CP/M Plus (ver- 
sion 3.0). Ogdeterfaktiskdetder 
gor 1 28 anderiedes. 
Til en pns af srna 5000 kroner kan 
Commodore 128 nok vise sig at 
Vcere noget af det billigste CP/M- 
Plus system p5 markedet. Ok. du 
ska) ogsS have en disks-tation og 
en ordentlig monitor, men data- 
maten er faktisk biliigl 
Vi har udsat 1 28 for de vasrste 
praver indenfor CP/M. afprovet 
Megabytes af software for at se 
kompatibiliteten, og fundet de 
fortrin og ulempersom C-1 28 har. 
hvis den udelukkende bedtfmmes 
som en a?gte CP/M'er. 

Du skal ha' disk 

CP/M (Control Program/ Moni- 
tor) er udviklet af Digital Research 
og er eneradende som operativ 
system indenfor 8-bits compute- 
re. Pa 16-bit sias Microsoft og Di- 
gital Research omhhv.MS-DOSog 
CPM /86. og her er Microsoft nok 
ved atvinde! Men til en 8-bit som 



C-1 28 er der ikke noget valg: 
CP/M er sagen. 

Det giver ikke nogen mening at 
vurdere et CP/M systQm uden 
diskstation. For CP/M er faktisk 
bare et mellemprogram. der laeg- 
gersigmeilem softwarenog com- 
puteren. Programmet opdager ik- 
ke de forskelle der findes. compu • 
teme imellem. I hvert fald i store 
traek. Gar vi i detaljer opdager vi at 
CP/M's tre hoveddele, som vi kort 
skal beskrive^ hedder BIOS. BDOS 
og CCP. Basic I nput-OutputSyste- 
met ligger som swdpude mellem 
program og datamat. og tilpasser 
dem til hinanden. BlOS'en er lavet 
specielt til C-1 28. Basic Disk Ope- 
rativ Systemet holder rede pa 1 di- 
skettes Hvor er filen, hvor er der 
plads til flere data, og skal noget 
overtures mellem disk og RAM-la- 
ger? 

Console Command Processoren 
behandler dine inputs, og har 6 
indbyggede instruktioner. som vi 
vender tiibage til. Hvis det du ind- 
taster ikke bli ver genkendt som en 
af de seks faste instruktioner. sen- 
der CCP en besked til BDOS om at 
hente den fil, som har din kom- 
mandos navn. 

PS Comm odore 1 28 skal du hente 
din BIOS og din CCPfradisk. BDOS 
er indbygget. for C-1 28 brugerjo 
ogsa et Disk Operativ System 
CDOS). nar den skal administrere 
sine disk-filer i 1 28- og 64-mode. 



De to CP/M-plus rutiner hedder 
hhv. "CPM+.SYS" og "CCP.COM" 
p3 den disk, som ffllger med en 
Commodore 1 28. 

De saerlige 
disk-filer 

Min farste direkte komrnando bli- 
ver DIR. som giver en overslgt 
(DIRectory) over de filer som fin- 
des pa disken. Alle de derender pa 
".COM" kan du kalde. mens de an- 
dre bliver benyttet af program- 
meme selv. Lad mig kortforklare. 
Hvis du indtaster en instruks un- 
der CP/M og din CCP ike genken- 
der en standardordre. vil den soge 
efterenfil med det samme navn pa 
din diskette. Taster du WORD- 
STAR soges efter filen WORD- 
STAR.COM. skriver du DATE, bli- 
ver DATE.COM efterlyst. 
Det som kendetegner disse pro- 
grammer er at de har endelsen 
".COM". Ethvert program har et 
navn og en endelse. Det ernormalt 
at bruge ".DAT" til data, ".TXT" til 
tekster. og \BAS*. ".PAS' eller 
"ASM" til BASIC. Pascal- eller as- 
sembler-programmer. Til andre 
datamcengder kan du selv finde pa 
noget. bare ikke ".COM*. 
5tandardkommancioerne er (for- 
uden DIR): TYPE til udskrift af fi- 
lens ASCII-karakterer pa skar- 
rnen. USER til at skifte omrade pa 
din disk, og DERSYS som laver en 
DIR oversystemfiler. Desudenfln- 
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des ERASE og RENAME til filhand- 
tering. 

Du kan gemme filer under forskel- 
lige USER-numre. og det betyder 
at disken d eles op i flere afsnit. For 
eksempel ville det veere smart at 
have sit PASCAL-system med alle 
pascal programmerne under et 
USER-nurnmer. mens BASIC-over- 
seetteren si ligger med sine BA- 
SlC-filer under et andet. 
Erdu pa USER 0 (det mest almin- 
delige). vil D1R give Pascal og alle 
\PAS-filer*. mens du under USER 
1 vil se din BASIC-compilerogalle 
dine ".BAS-programmer". Smart, 
ikke? 

Den velkendte ftflelse 

Som gamrnel CP/M-rotte, er det 
ikke uden en visskepsis at jeg set- 
ter mig hen over Commodore 
128. Det ER jo en 64 er med lidt 
ekstra guf. Og Commodore haral- 
tid ligget langt fra Z-80 datama- 
teme. Men C-1 28 foroKflffer. 
I ndtastnin gen af ordet "BOOT", faY 
C-1 28 til at spadsere ud pa disken 
efter sin CP/M-Plus. Og i lobet af 
etcjeblikviserteksten "CP/M 3.0 
on the Commodore 128" sig pa 
skaermen. 

Herfra er datamaten forandret. 
Dererkun migogCP/M'en.ogalie 
instruktioner som PRINT. SYS og 
LIST er helt glemt. Den velkendte 
fssielseaf CP/M ertilstede, med de 
gode gennempr0vede CP/M- 
programmer. 

Jeg starter med Turbo-Pascal. 
Multiplan. Wordstar og dBase II. 
Bare til en begyndelse. Commodo- 
re 128 loader hurtigt fra disk, 
utroligt meget hurrigere end hvad 
jeg har set en Commodore gore 
for. Der er langt til mindeme om 
CP/M pa Commodore 64 - heldig- 
vis. Na?h. det her er absolut i CP/ 
M-klassen. 

Begynderstotte 

For en god ordens skyld. gar jeg 
hen overmanualensfem sektioner 
om CP/M. og ser en fremstilling af 
CP/M som er bade letfattelig og - 
ikke mind st - korrekt til mindste 
detalje. Forfatteren ved godt hvad 



Software er intet problem i Du kan 
sese folgende diskformater. 



han skriver om. 47 gode sider, der 
varmt anbefales af din anmelder: 
La?s dem mens du leger dig ind i 
CP/M. 

Ved at starte fra Adam og Eva og 
rykke frem derfra, siker man sig at 
alle er med pa" h vad CP/M er. hvad 
det kan og hvordan det skal opfat- 
tes. De fern sektioner bestaY af en 
introduktion til CP/M. En masse 
om filer, disketter og diskdrives. 
noget om handtering af conso! 
(skasrrn og tastatur. red.) og pnn- 
ter. En god oversigt over CP/M- 
kommandoer sarnt tilpasning af 
C-128 til CP/M-software. 
CP/M kom mandoeme er andet og 
mere end de seks indbyggede 
funktioner. som jeg beskrev tidli- 
gere. Pa den medfalgende disket- 
te findes at den stotte. som man 
kan forvente fra et ordervtllgt CP/ 
M-Pius system. Og det er softwa- 
re, som helt klart er til hjaalp for 
fflrstegangs brugere af et CP/M- 
system. Tak for det! 
De cirka 25 programmer hjcelper 
dig med at kom me igang. Bedst af 
alle er HELP, som kan forsynes 
med enhver af de mange rutiner 
som appendix. HELP PIP vil hjaelpe 
dig med at bruge funktionen PIP 
ordentligt (et kopiprogram med 
mange muJtgheder}. Det 5ker ved 
at forklare syntaksen. vise ek- 
sempler og meget mere. Bruger 
du HELP alene. sporger HELP-pro- 
gramrnet d ig blot, om hvi Iket af de 
mange emner du vil hjeelpes med. 
I fla?ng vil jeg geme na?vne de pro- 



grammer som jeg isaer finder in- 
teressante: 

SUBMIT autostarter en kompiet 
i ndtastn i ng ssekve ns . 
DATE indstiller og aflasser kalen- 
der og ur, som er indbygget i 
C-1 2R 

DEVICE viser hvor hvilke data gar 
hen. og giver mulighed for at a?n- 
dre det. 

DIR er en forbedhng til den almin- 
delige DIR. hvor du far bedre ud- 
skrifter, og 

SHOW giver dig alle relevante op- 
lysninger om din diskette. 
Hvad savnerjeg sa? Jeg kunne da 
godt tcenke mig EB (Electronic 
Blackboard /tekstbeh and ling ). 
ZSID (Monitor/disassembler) el- 
leren lille database. Mendekoster 
penge! Det gprde m edfatgende ik - 
ke - de hprer til CP/M-Plus pak- 
ken. Og det er vel cornputeren 
som du kober - ikke en software- 
pakke. 

Softwa reu d b uddet 

Det er Ikke vanskeligt at tilpasse 
C128 til forskellig software. Den 
prirnaarQ grund. er at meget CP/ 
M-sofcware installeres til hveren- 
k-elt computer med et installa- 
tionsprogram. Dette program 
gennerngar tastaturets og ska?r- 
mens koder. printerstyring og an- 
dre specielle systemspecifikatio- 
ner. Commodore har en fin over- 
sigt over de ncdvendige koder. i 
sektion 15 i betjeningsvejlednin- 
gen. 

Hvis det ikke er nok. kan du ornde- 



Epson QXIO 
IBM-8 SS (CP/M-86) 
IBM-8 DS (CP/M-86) 
IBM-9 SS (CP/M-86) 
IBM-9 DS (CP/M-86) 
KayPro J I 
KayPro IV 
Osborne DD SS 
Osborne DD DS 



(51 2 byle sectors, double sided, l 0 

sectors per track) 

(51 2 byte sectors, single sided, 8 

sectors per track) 

(51 2 byte sectors, double sided, 8 

sectors per track) 

(512 byle sectors, single sided. 9 

sectors per track) 

(512 byle sectors, double sided, 9 

sectors per track) 

(51 2 byte sectors, single sided, 1 0 

sectors per track) 

(512 byte sectors, double sided, 1 0 

sectors per track) 

(1024 byte sectors, single sided. 5 

sectors per track) 

(1024 byte sectors, double sided. 5 

sectors per track) 



finere de koder som tastaturet 
sender til CP/M-programmet. 
Undtaget fra omdefineringen. er 
nogle fS specielle taster, som f.eks. 
40/80 karaktersomskifteren. 
Sa masser af software virker godt 
pa Commodore 128. Som sagt 
tidligere lagdejeg ud med Turbo- 
Pascal. Wordstar. Multiplan og 
dBase II. Det er nok nogle af de 
mest populate CP/M-program- 
mer, men der findes meget mere. 
Jeg vil i flseng nsevne oversaettere 
og compilere til BASIC. Pascal. 
Fortran. Cobol, C. PL/M. APLeller 
Comal. Stribevis af finanspro- 
gramnner fra det populate HERA- 
finans til Polysofts fabelagtige 
komplette firmasystem. Spread- 
sheets som Supercalc og Multip- 
lan, samtdatabaser med dBase II. 
som er et af de ypperste. 
Dertil la?ggerdu tekstbehandling. 
isa?r MicroPro's Wordstar, mo- 
demprog rammer. printudlaeg- 
ningsnjtiner, beregningsvserktfl- 
jertil arkitektur. kemi ellerelek- 
tronik. logikemulatorerog meget. 
meget mere. De star allesammen i 
*CP/M Software Finder*, udgivet 
af foriaget Que for Digital Re- 
search (ISBN 0-88-022-021 -X). 
Tro mig: Der findes masser! 

Den store sammenhaeng 

Det er slet ikke norrnait at se- alle 
disse hobbydatamater arbejde 
med CP/M. I de "godegarnledage" 
(for 4-5 ar siden) var det foroe- 
holdt halvstore computere a: have 
adgang til CP/M-software. ikke de 
srna\ 

Men nu er Commodore altsa ude 
med en 128'erderkantilbydeCP/ 
M. Konkurrencen i CP/M- 
sammenhaeng er stram, og isaer 
Amstrad's model 6128 kan true 
C-128. Men Commodore 128 har 
jo ogsa" indbygget en 64 'er - og en 
128'er! That's the point. 
Mange vil have en CP/M-datamat 
til det seritfse computerarbejde. 
men kunne ogsa" godt tcenke sig 
lidt spil og grafik (indrom det ba- 
re!). De har et godt bud i 1 28'eren. 
CP/M^eren er absolut ikke achil- 
leshcelen. men en ligevaegtig del. 
der i kvalitet ikke staY tlbage for 
den store 7.0 BASIC eller C-64 de- 
len. 

Jacob Johnsen 



26 - COMputer 



Maskinkode 64 




Vi vit i denne lektion, arbejde lidt 
videre med addition og subtrak- 
tion. Hvis du kigger i den danske 
brugervejledning. tiilaeg P. vll du 
bemaarke, at de fleste pointere fyl- 
der 2 bytes. Dette fremkommer. 
fordi en byte kun kan indeholdeet 
tal op til 255. NaT 64'erens 
hukommelse har65535 bytes, rna 
der nadvendigvis bruges 2 bytes 
til ettal. Det gores p3 den rnSde. at 
den ene byte holder det, der kaides 
den lave del (lowbyte). Den anden 
holder den hoje dei (highbyte). 
Vi finder derfor start af BASIC ved 
at skrive: 

PRSNTPEEK{43)+256*PEEK(44). 

Det vil derfor ofte vaere npdven- 
digt at inddrage 2 bytes, ndr der 
regnes t maskinkode. 
Hvis du vil finde starrelsen af et 
BASIC program (i bytes), skal du i 
"direct mode' skrive: 

PRINT 

(PEEK(4S)+2S6*PEEK(46)) - 
(PEEK(43)+ZS6*PEEK<44)). 

I MC-kode viile det se sadan 

ud(FIG.I): 

Lag ogs*S meerke til at disse vaer- 
dier er gemt i det der kaides 
'adresseformat*. nemlig lowbyte. 
highbyte. Det er et format du vil 
stode pa mange gange under dit 
arbejde med maskinkode. Da vi nu 
arbejder i MC. kunne det maske 
va?re ret interessant at fa resulta- 
tet udskrevet hexadecimal i ste- 
det fori det mere intetsigende de- 
cimate talsystem. 
I BASIC kunne du g&re folgende 
(FIG. 2): 

i maskinkode r vi sadan ( FIG . 3): 
Ordren "LSR" skitter bittene en 
plads tii hcyre. samtidigt med at 
bit 7 ssettes til 0. og bit 0 piaceres i 
CARRY. 

Se i 0vngt "Programmers Referen- 
ce Guide" side 246. 
Subrutinen "hexit' svarer aitsa* 



ganske n0je til FN HX(X). deran- 
vendes i BASIC programmer. I BA- 
SIC har du blot mulighed for at 
kunne samrnenskrive kornplekse 
udtryk. I maskinkodeprograrn- 
mer. kan du selvbeskrivehverten- 
kelt trin. i hele forlobet. Herved 
opnas ogsa en hurtigere afvikling. 
da der ikke bruges tid pa fortolk- 
ning af hvert eneste tegn i pro- 
gramlinierne. 

Hente et tal fra BASIC 

For at kunne konvertere et hvilket 
som heist tal (0-65535) til hex. 
skal vi hente det direkte. uden alt 
for mange pokes. Vi vil f.eks. gerne 
kunne skrive: 

SYS 828. 65535 og fa taliet 
65535 udskrevet hexadecimalt. 
Vi kunne maske ga sa vidt. »t vi vil 
kunne skrive: 

SYS 828. 12*4096. 
3*256+-5* 1 6. og derefter fa sum- 
men af taliene udskrevet hexadeci- 
malt. For at g0re det ma vi hente 
lidt hjaslp i nogle af BASIC rom- 
mens utallige rutiner. Specielt ska) 
vi have fat i 3af dem til dette pro- 
jekt. nemlig <FIG. 4); 
1 FIG. 5 ser vi. at i iinierne 124 til 
1 39 ska I der indskrives de to sub- 
rutiner "wrob" og "hexit*. 
Hvis du kun vil have muligbed for 
at skrive "SYS 828. 45463". skal 
du slette linie 106-1 15 og iinie 
104. Ydermere skal linie 103a=n- 
dres til: 
103 LDX S14 

Hvis du ikke bruger komma som 
adskillelse, far du fejien 7SYNTAX 
ERROR. 

Hvis et af dine tal er negativt eller 
stone end 65535. f3r du fejien 

7ILLEGAL QUANTITY ERROR. 

HSber at du ogsa denne gang har 
leert lidt mere om maskinkode. og 
mdtil da - god fornajeisel 

John Christiansen 
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Sa kom den! Musen til din Com- 
modore 64 eller 128 -der erper- 
fekt! Det tyske firma. Nordphon 
Computer Electronic, har praste- 
ret hvad andre ikke vari stand til - 
den bedste rnus og tegneprogram 
til de billigste penge. nCe-musen. 
sorn den hedder er en udsogt lille 
sag. Alene et blik pa den vidnerom 
kvalitet. 3.5 cm I hojden. 10 cm i 
langden og 6.5 cm i bredden. Dy- 
narnisk design med to bla ergono- 
miske knapper. placeret prascis 
hvor man ha r lyst til at placere sine 
fingre. Dejlig at se og fole pa. Mu- 
sen er en optisk mus, af samme 
princip. som vi gennemgik i sidste 
nummer af "COMputer". Kuglen 
underneden er polstret med gum- 
mi. 52 den siger ikke en lyd nar du 
bruger den, endnu en detalje der 
gar denne mus til noget specielt. 
Nardu far din nCe-mus. er den so- 
lidt emballeret i flamingo og 
skumgummi. og ©verst I a?sken 
iigger (Jit tegneprogram, som f0i- 
ger med den. Normalt er selve 
solftwaren det fflmme punkt. men 
nardu har loadet denne ind, bliver 
du praesenteret for et virkeligt 
godt program. 

Programmed der i0vrigt hedder 
"cheese' har samme antal kom- 
mandoer som andre tegnepro- 
grammer. 

Selve cursoren er udformet som 
en lille blyant. og styres selvfolge- 
lig af musen. Den er sa nem at ar- 
bejde med. at du 0jeblikkelig kan 
ga* igang med t tegne indbydelses- 
kort. julehilsener eller hvad du nu 
kan finde pa. Nar du har loadet dit 
program ind, har du de overste 
2/3 af skeermen fri til at tegne pa. 
Nederst har man anbragt dine 
kommandofelter. derfsrst bestar 
af: et kommandofelt til gentagel- 
se af sidste kommando. et mon- 
sterfelt. hvor du vaelger hvilket 
mpnster du vil benytte, og deref- 
ter et funktionskornmando-felt, 
som relaterertil de kommandoer 




der er anbragt i hojre side af skeer- 
men. 

Med disse kommandoer. kan du 
va?lge farver og stregtykkelser, 
tegne cirkler eller firkanter, eller 
fylde med farve. Du kan ogsa" for- 
stflrre et bestemt omrade pa 
skeermen. Du kan "spejle" dit bille- 
de lodret. vandret eller diagonalt. 
hvis du har lyst til det. eller du kan 
dreje dit objekt 360 grader rundt 
om sig selv. Du kan ogsa scrolle 
med sksermen. hvis du far brug for 
detl Kort sagt du kan det hele! I 
den vedlagte manual, som iflvrigt 
er veeldig god. star der ogsa. at du 
kan fa" printet dit kunstvaerk ud pa" 
en MPS 802 eller den 803 printer, 
Det virkede bare desvaerre ikke p9 
mm 802'er. Da Jeg brugte Print- 
kommandoen. fik jeg kun en mas- 
se underlige tegn og geminger ud 
pa papiret, plus at printeren brug- 
teca. 1 /2meterfarveband. Una?g- 
teligt et skar i gla=den. men jeg er 
aliigevel begejstret. for det er i 
hvert tilfaelde mul igt at gemme di- 
ne tegninger pa band, for senere at 
hente dem frem og rette i dem. 
Hvis du selv vil bruge musen i dine 
egne programmer, far du serveret 
hele programstyringen af musen, i 
manualen. Der er nemlig et korn- 
plet Basic-program, du kan bruge 
til denne lejlighed. sa bare kom 
igang. 

Det gode ved denne mus, er at den 
er pracis og rolig I styringen. Hvis 
du bevaeger mussn cirka 15 cm. 
hen af bordet. har du bevceget dig 
en skcermla?ngde . Ikke nog et med 
store armbevaageiser her. Jeg 
gaetter pa. at denne mus gar hen 
og bliver en vinder ■ isasr fordi der 
ifolge import0ren er meget soft- 
ware p3 vej. 

Du bliver ikke snydt med nCe-mu- 
sen . Den kornmer til at sta dig i kr. 
895.-. og det er bestemt ikke for 
meget forlangt Importor Magna- 
fon.Ryesgade 3. 2200 N. 

Lars Merland 
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PA CYKEL- TUR I FRANKRIG 



Activision, foikene bag Gnostbus- 
ters. Pitfall og mange andre. har 
netop lanceret et nyt sports-spil. 
Verdens hSrdeste cykeltob til -din 
64'er. Spillet hedder selvfolgelig 
Tour de France. 

Virkelighedens 10b er meget 



hardt, og det ska) sandelig siges, 
at Activision hargjort alt for realis- 
men. Tour de France er nemlig 
hett sikkert et af verdens hardeste 
"J0Y5TICK-SLIDER-SPIL" til 64'e- 
ren. Du skal vrikke og vndejoystic- 
ket fra side til side. Nardu skal aen- 



dre cykelretning. trykker du fire 
og Scetter retningen. En virkelig 
kraftpnave. isa?r n^r det begynder 
at ga op af bakke. Me n derudover 
er selve styn ngen af cykelrytteren 
udemeerket. 

Fercykelturen Frankrig rundt. kan 



du vaelge op til 6 spillere. Du kan 
vaslge deres nationalitet (Dan- 
mark er ogsa' med). hastighed. 
cykler rned forskellige bremsernu- 
ligheder. samt farve p3 dragt og 
cykel. Pa" hver cykel er der i ovrigt 2 
gear at va?lge meliem. 

NSr selve spillet starter, er der ros 
til Activision. Et virkelig flot land- 
ska b dukker op. med store huse 
traeer og flotte rullende reklamer. 
En af dem er i ovrigt reklame for 
det nyeste Activision spil HACKER 
Det bedste er nu de mange rnenne 
sker. sorn star og hepper hele ru 
ten igennem. En .anden god grafl 
keffekt er skyggeme. Alie gen 
stande i spillet har deres egne 
skygger. FLOTI 

Lydsiden er ogsa meget god, hver 
etape har sin egen melodi (16 1 
alt), anden lyd er der dog tkke. 
Spil let ma siges at vasre lidt kede- 
ligt i lasngden, og det tager virke- 
lig lang tid at gennemfore en eta- 
pe. 

Et flot kvalitetsspil med god og 
livagtig grafik. blot for langsornt 
og kedeligt. 
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Forestil dig, at du efter mange ars 
hard karatetraening. kommer 
hjem til din landsby. hvor din el- 
skede prinsesse Mariko befinder 
sig. 

Det syn der meder dig fylder dig 
med fortvivelse og bitterhed. Den 
stedlige krigsherre Akuma og hans 
karateiakajer. har lagt landsbyen 1 
ruiner, draebt din familie. og taget 
DIN Mariko som fange. 
Det skulle han selvfcsigelig aldrig 
ha" gjort. for nu bliver du farst sur. 
og din mission er. som du sikkert 
ailerede har gasttet. at befri skon- 
jornfruen fra uhyret Akuma. 
De 2 forste ska?rrnbilleder viser. I 
bedste tegnefilmstil. hvordan 
skurken Akuma henviser filmens 
heltinde Mariko, til hendes spar- 
tanske fa?ngsels«lle. Her kaster 
hun sig, som tilfangetagne prin- 
sesser bar gere, graedende til gul- 
vet. 



MEN redningen er selvf0lgehg 
na2r. Du har nemlig lige kravlet 16 
km op ad de lodrette klippevsegge 
der omgiver Akumas bjergfort. 
Her mader du den farste forhin- 
dri ng. - en ubeva?bnet karatelakaj. 
som du kun kan overvinde ved at 
sparke eller sla. til han segner. 
SeEve kampscenerne foregSr i et 
(for) langsornt tempo, som ville 
egne sig fortrinligt til tnstruktion 1 
den cedle kampsport De slag eller 
spark der rammer din modstander 
bliver. igen i bedste tegnefllm-stil. 
markeret med farverige ekspio- 
sionseffekter. 

For hver karatelakal du nedlaeg- 
ger, kommer der som altid i den 
slags spil, en ny og lidt bedre til. 
Blandt andre farer er bl.a. Akumas 
terraengaende fa Ik. 
Det hele ender selvfolgelig med, at 
du skal made selveste den onde 





krigsherre. 1 den afgflrende dyst. 
om prinsesse Mariko. 
Ligesom landskabet i baggrunden 
erudfort med pd9n 3-D virkning.er 
kulisserne og de medvirkende ud- 
fort i vikelig flot grafik. 
Spillet er i evrigt et U.S. no. I hit. 
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BOKSNING FOR ALLE PENGENE 



Acitivision folkene har gjort det 
igen! Barry McGulgan's World 
Championship Boxi ng - er bare et 
helt fantastisk boksespil med en 
utrolig masse spilvarlationer. Dit 
mal i spillet. er at sla verdensrnes- 
teren Barry McGulgan, men for du 
farlov til det (og det erellers ingen 
fomfljelse) skal du igennem et hav 
af andre boksere. 
Ftsrst vaslger du om der skal va?re 
en eller to spillere. Hvis du va?lger 
en spiller, skal du sammensaette 
dm egen bokser. nans personlig- 
hed. navn, styrke og tra?n ing op til 
kampen. Ved bokseopvisningen 
vaelger du ferst hudfarve ( Ingen ra- 
cediskrimination her). S3 vaelger 
du sjenfarve, tajfarve og hvordan 
din bokser skal opfore sig. 
Nu skal du vaalge om du vil vare 
"NEW PRO' eller "CONTENDER". 
Hvis du vaalger *NEW PRO", kom- 
mer du pa verdensranglisten som 
nr. 19. Her er bokserne meget 
nemme at sla. sa det er nok k logt 
atstarte her. De lidt mere pvede 
tager selvfolgelig 'CONTENDER". 
hvordurygerligeindpa 1 10. plad- 
sen. Men her er det ogsa betyde- 
ligt svaarere at sla de andre bokse- 
re. De bliverjo desvaerre ogsa be- 



dre og bedre. ligesorn dine evner 
og styrke efterhanden forages. 
Hvis du starter som nr. 1 9, kom- 
mer du gennern mange nemme 
kampe. hvilket udvikler dig bety- 
deligt. Starter du som nr. 10. faY 
du nogle pa frakken. hvis du ikke 
passer pa. 

Nu kommer det speendende, hvor 
du skal vaelge din modstander. Her 
kan du vaslge mellem de to bokse- 
rederstarentenen pladsovereller 
under dig. Men mden du skat i rin- 
gen. skal du fcrst trsene til kam- 
pen. Her vaalgerdutidendu vilbru- 
ge pa 5 forskellige ting: Bokse- 
bold. 10b. vaegte, let boksesa?k og 
sparringkarnpe. Tiden du far til 
dette kan vanere fra 6 til 1 2 uger. 
Nu begynder kampen endelig. Du 
har flere forskellige siag og stod, 
og blokeringer til din rSdighed. 
Desuden bestemmer du hvorlangt 
du vil sla (indtil armen ikke er lan- 
gere). Mellem omgangene kan du 
se hvor mQget styrke og udhol- 
denhed. du og di n modsta nder har 
til bage. En sjov detalje. er at i star- 
ten af hver omgang har du fomye- 
de krafter. og du kan sla" utroligt 
hurtigt, og nemt score masser af 
points. 



Selve maden spillet er opbygget 
paerfortrinlig.ogalt er(undtagen 
nar du skal skrive dit navn) lavet 
med joystick-control. Det er me- 
get nemt at finde run dt i spillet. pa 
trods af de mange vaigmuligheder 
du har. 

Forstehandsmdtrykket af 
BMWCB er ikke det bedste. men 
grafikken kan ga an, og lyden er 
bare i topklasse. 

Ti I sidst skal det siges, at verdens- 



mesteren Barry McGuigan ernaes- 
ten umulig at s!a\ Og det krsever 
lang tids training at vinde over 
ham. Kort sagt - et spil for enhver 
bokse- eller computennteresse- 
ret. 
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ULVI NYE KLAlDER 



Sa kom den endelig. En af topper- 
ne pa Spectrum-hitlisteme -Sabre 
Wulf. Nu endelig konverteret til 
Commodore 64. Ikke af Ultimate 
selv. men af Firebird. PS Spectrum- 
men blev spillet en succes. og det 
Oliver det nok ogsa pa 64'eren. 
Spillet gaY ud pa at samle 4 styk- 
ker af et ulvehoved til en amulet. 
Delene der skal sarnies, er spredt 
ud over hele jungien. Junglen be- 
star af 256 forskellige skserme. og 
det er bestemt ikke en let labyrint 
du skal igennem. Selvfolgelig skal 
du heller ikke have det alt for 
nemt. Sa hver gang du starter spil- 
let op. f3r du en ny labyrint atstar- 
te pi Ikke nok med det. men fin- 
der du et amuletstykke. lurer der 
som regel en mdianer bag buske- 
ne. Idetdu tager stykket. springer 
han frem og drasber dig med koldt 
biod. Dine sorger er dog ikke slut, 
hvis du overlever indianeren. Der 
er nemlig bade skorpioner. slanger 
og uieekre edderkopper. Dem kan 
du dog draebe uden videre med dit 
svterd. Andre dyr kan ikke draabes. 



men kun skubbestil med svaerdet. 
Pa hver skterm moder du en lille 
blomst. Denne blomst springer 
langsornt ud, og hver gang i nye 
farver. Hver farve betyder forskel- 
lige ting, hvor du enten kan blive 
usynlig, lynhurtig eller enormt 
langsom. En sjov effekt opnSs. 
hvis du gdr ind i en lllla blomst Her 
vil alle normale joystick-bevcegel- 
ser nu forega modsat foruden at 
du bliver immun over for diverse 
dyr. 

Grafikken i spillet er farverig og 
animationen er god. Lydsiden er 
dog noget trist i forhold til 64'e- 
rens store muligheder. Lydene ma" 
na=sten vsere konverteret direkte 
fraSpectrum (no hard feelings. Gi- 
ve). 
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MONTY I L0 BETID 



Monty on the run er nyeste udspil 
fra Gremlin Graphics og Micro Pro- 
jects. Spillet er en efterffflger til 
Monty Mole, som var populaart for 
knapet ar siden. 



Her er du muldvarpen Monty, der 
lige er undsluppet fa?ngslet "Scud- 
more'. Du skal finde en Dad. der 
kan bringe dig i sikkerhed. Men 
ferst skal du fcare lige klare alle ba- 



nerne. som ikke alle er lige nern- 
me. 

For du begynder spillet skal du 
va?]ge "MONTY FREEDOM KIT'. Et 
stykke va?rkt0j. som Monty skal 
bruge senere i spillet. 
Du skal vaelge i alt 5 forskellige 
stykker vasrktoj, ud af 21 tilga?n- 
gelige. Her finder du alt. iige fra 
handgranater, gasmasker. kort. 
ure og lignende. Du har fern Hv til 
at klare hele spillet. hvilket be- 
stemt ikke er nernt. 
Du starter med at sta* pa" gaden. 
sandsynligvis uden for fa?ngslet. 
Nu skal du undga" alt fivad der be- 
vajger sag. og tage alle de 5 cent 
menter der ligger rundt omkring. 
Kager er heller ikke af vejen for en 
pointsulten muldvarp. Lsegemid- 
ler og andre sm3 stilstSende gen- 
stande. giver dig ogsa nogle gange 
points. 

Godt nok ligner spillet s5 mange 
andre. men dette spil adskillersig 
ved de mange skasrme. ogden fak- 
tor at lyden simpelthen er den 



bedste der endnu er hart pa en 
64'er. 

Af ting man sserligt lasgger rna?rke 
til. er ranglisten som er en top 50 
liste. Listen scroller t demomode. 
ganske roligt op pa* ska?rmen. 
Endvidere kan du ogsa 1 se!v be- 
stemme hvilke taster du^nskerat 
bruge. hvis du ikke har et joystick. 
Spillet I sin helhed. er fyldt med 
god grafik. spillevende sprites, og 
en udnyttelse af lydchippen ingen 
troede muligt. Alt i alt et qodt k0 b. 
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med vanten. ellers mister I kun- 
der! 



Sl5 p3 teeven programmer er ble- 
vet utroligt populcere pS det sid- 
ste, maske sa populaare. at soft- 
warehusene i kke rigtig t nar at lave 
programmerne faerdige. far de 
sender dem pa" markedet. Det vid- 
ner Frank Bruno's Boxing fra ELI- 
TE i hvert tilfaelde om. Spillet, bru- 
ger den kendte boksers navn, for 
ligesom at bevidn e at der H AR no- 
get med boksning at gore. Det 
rammer, om jeg sa m3 sige. he!t 
ved siden af! Legen gaY ud pa, at 
du er Frank Bruno, og du skal for- 
svare din EM titel imod 8 udfor- 
drere. en ad gangen. Udfordrerne 
er nogle Cartoori-agtige lallepal- 
ler. med demest(U)opfindsomme 
navne. man I sidste ojeblik, har 
kunne vride ud af en ikke saerlig 
kreativ hjerne. Hver Mar sin per- 
sonlige boksestil. ha?vdes det 
hardnakket I manualen. Men man 
skal nu spille spillet msegtig ofte. 
for at bema?rke denne petitesse- 
agtige forskel i deres stil, Efterdin 
modstander har blaeret sig rned at 
hoppe lidt tumbet rundt i ringen, 
starter boksekampen. som enten 
foreoar ved hjsetp af 1 joystick og 
keyboarder eller slet og ret to joy- 
sticks. Du og din modstander hop- 
per lidt rundt og tjatter til hin- 
anden. og la?rer du rytmen far du 
hurtigt Fling Long Chop fra Japan, 
knock out'et. Det vil sige, at dine 



modstandere foretager to 360 
graders rotationer rundt om sig 
selv, for endelig at la?gge sig ned, 
og blive talt ud. 0verst pa ska=r- 
men. er der et "knock out meter" 
som viser dig hvor meget du skal 
slide i joysticket endnu. far din 
modstander ga> ned. Hvis du bliver 
god . kan du loade nye friske spille- 
re ind fra bSndet. som i cvngt er sa" 
grimme. at vi npdig vil3e "ring'for- 



loves med nogen af dem. Bokseme 
er fremstiilet med en grafik. derfar 
tankerne til at henledes til form- 
nmgstimeme i bflmehaveklassen. 
og selve beva?gelseme I ader ligele- 
des meget tilbage at 0nske. Spillet 
er faktisk ikke en gang sjovt at 
spille. men til gengaeld leveres det 
i en rigtig bfindkassette af hard 
plastik.hvisduskullestSog mang- 
le en sadan. -€rlig talt. Elite, pa" 
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Herianden delafse- 
rien fortaeller Martin 
Bolbroe alt om kom- 
munikationen til eg 
fra cartridge-porten. 
Hvordan du tilslutter 
EPROMS og en korf 
beskrivelse af seriel- 
portens arbejdsom- 
mde. 



For at fortsffitte. hvor vi slap sid- 
ste gang, springer vi Hge ud i det. 
Vi starter med cartridge-porten. 
dens funktion og virkemade. Se- 
nere i denne artikel vil vi kigge lidt 
naermere pa den serielle port - 
nvad den er, og hvad den kaa 
Cartridge-porten eller expansion- 
porten. som Commodore seiv yn- 
der at kalde den. kan faktisk bru- 
ges til mange spsendende ting. At 
m den kaldes cartridge-port, siger 



sig selv. for hvem har ttcke pnavet 
at stlkke en lille sort box ind i com - 
puteren, og VOILA1 
Pludselig er der et program i com - 
puteren. Det er dog ikke det helt 
store mirakel. der er sket. 
Et hukornmelsesomrade er blot 
fyldt med prograrninstruktioner 
lagt ned i en ROM eller EPROM. 
Hvorfor cartridge-porten underti- 
den ogs5 kaldes expansion-por- 
ten, er ikke urniddelbart indlysen - 




de. I tidernes rnorgen har Commo - 
dores desi gnere nok forestiHet sig. 
diverse udvidelser skulle tilsluttes 
porten. Det indtryk far man i hvert 
fald ued gennemlaasning af 'Pro- 
grammers Reference Guide", hvor 
man hele tiden stpder pa beteg- 
nelsen 'Future Expansion*. 
Wen op til i dag er det eneste bud. 
Commodore selv er kommet med . 
et Z80-kort. En ekstern mikropro- 
cessor. dergprdetmuligt atafvik- 



le programmer under det velkend- 
te og udbredte CP/M operativsy- 
stem. 

Hvor Commodore harforsomt lidt 
pa hardware-tilbehBrs siden. har 
der dog hurtigt vaaret andre pa 
spring." Udstyr som EPROM - 
braendere. 80-tegnskort. de sa- 
kaldte 'rnothertjoards' og en 
maengde andre ting har i tidens 
10b set dagens lys. 
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Hvad er der 

1 porten? 

Det var lidt om cartridge-portens 
liv og levned. 1 det f0lgende skal vi 
preve at finde ud af, hvad der g0r 
porten specielt egnet til cartrid- 
ge's og udvidelser. 
Porten erfysisk fort ud sorn en 44- 
polet. nun kant-konnektor (se 
fig. 1), 

Ligesorn i brugerporten. har man 
piaceret stel i alle fire "hjarner". 
Naermere betegnet ben 1 2ZA og 
Z. mens + 5 vol t er piaceret pa" ben 

2 og 3. Alle data-bits (bit 0-7) er 
fort ud sammen rned adresse- 
Ditene (bit 0-15). 

Et cartridge er ikke andet end et 
print, der stfrger for forbindelsen 
meliern en ROM eller EPROM til 
computeren. En ROM er en fa?r- 
digprogramrneret chip, der ikke 
umiddelbart kan slettes eiler ret- 
tes i. Bedre er EPROM's. som kan 
programmeres og slettes -efter be- 
hov. EPROM's kan fas i forskellige 
sttfrrelser og indeholder fra 2 til 
64 K. 

Det mest brugte i forbindelse med 
C 64 er dog en 4. 8 eller 16 K 
EPROM. EPROM'erne bestar af 8 
data ud/indgange og 12. 1 3 eller 
1 4 adresseindgange ( 2732. 2764. 
27128). 



P3 figur 2 ser vi et eksempel pa" en 
2764 EPROM. AitsA en EPROM 
med en hukommelse p3 8 K eller 
81 92 adresser, hver besteiende af 
8 bit. De 8 bit i hver adresse svarer 
til databit'ene 0-7 pa" EPROM' ens 
ben 11-13 og 15-19. 
I en slettet EPROM er alle databit 
sat til 1 . Na> den programmeres. 
skai der altsa" ved dannelsen af et 
dataord sasttes O'er de rigtige ste- 
der.Medde 13 adressebit A0-A1 2. 
ben 2-1 0 samt 2 1 . 23. 24 og 25.er 
det s&edes muligt "btnasrt" at 
vaslge en af de 81 92 bytes. Ved ak- 
tivering af kontrolsignaiet "OE" 
(Output Enable, aktiv lav), udla?- 
ses den valgte adresses indhold pa" 
dataudgangene. KunsafremfCE" 
(Chip Enable, aktiv haj). tigeledes 
er aktiveret. 

Et EPROM-cartridge forbinderrf- 
ledes EPROM'ens data og adresse- 
bits med computerens data og 
adressebits. Dette kaldesogsa da- 
ta- og adressebussen. 
Computerens kontrolsignaler 
ROML/11 eller ROMH/B har swe- 
des forbindelse til EPROM'ens 
"OE". Ved ahtivering af ROML Ind- 
lasses den byte i CPU'en. der er 
adresseret. ROMLdsekkerindlEes- 
ningen af op til 8K EPROM's. Her i 
adresseomrSdet 32768 til 40959 



(S8000-$9FFF). mens ROMH 
daekker 57344 til 65535 ( SEOOO- 
SFFF) som ogsa er KERNALROM- 
ens omrade. 

KERNAL'en checker 
for EPROM cartridge 

Forat 64'eren kan vide, at dereret 
cartridge i porten. skal kontrolsi- 
gnaiet EXROM/9 gflres lav. Det 
gfl res ved at lasgge den til stel. NaY 
det er s ket, vil computeren ved op- 
start eller reset via KERNAL'en 
checke. om et £PR0M program er 
til Steele. Samtidig kontrolleres, 
om signalet EXROM er lavt. Hvis 
det er tilfasldet. checkes de fsrste 
bytes i EPROM'en. Indeholder de 
ni forste bytes specifikke va?n]ier. 
og de feigende bytes hop-til- 
subrutiner der initialiserer maski- 
nen (skaBim. BASIC m.v.). vil 
EPROM-programmet starte auto- 
matisk op. Er de ni f0rste bytes an- 
derledes. opfattes EPROM'en blot 
som almindelig memory. Pro- 
grammet kan sa" startes med en 
SYS kommando. 
For at ft autostart pa EPROM'en 
skal de to forste bytes iitdeholde 
adressen. der skal "hoppes" til ved 
en RESET-koldstart De neeste to 
bytes skal indeholde adressen, der 
skal "hoppes" til ved en RESET- 



varmstart De folgende tre bytes 
skal indeholde ASCll-vaardierne 
for karaktererne C B M med bit 7 
sat (hex C3. C2, CD). De to sidste 
skal vaaretaliene 8og 0. 
Sammenfattet kan de f0rste 41 
adresser i EPROM'en se saledes 
ud: 

(Hexadecimale tal betegnes offi- 
ce! t med et $-tegn foran tailet - se 
fig. 3). 



Saxtan tilslutes 

et EPROM cartridge 

Til sidst viser vi i figur 3Aetforen- 
klet diagram over, hvordan en 
2764-EPROM kan tilsluttes car- 
tridge-porten. Mere skal der fak- 
tisk ikke til. Vi skal bemaarke. at 
EPROM'ens ben 20^CE og ben 
22/QE kan kobtes direkte sam- 
men. Det betyder. at EPROM'en 
kun bliver "valgt". hver gang den 
skal lasses af computeren. Det gi- 
ver ogs3 mulighed forat aktivere 
CE/OE med et "h0j" signal. 
EPROM'ens dataudgange virker 
nu. som om de var afbrudte. Det 
giver den fordel. at man pa et mo- 
therboard kan indkoble praecis 
den EPROM. man 0nsker. L 
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Selve konnektorens 
betydnlng 

For at gere det lettest. starter vi 
rned kontrolsignalerne pa "oversi- 
den" af konnektoren. 
Detforste kontrolsignal. vi stader 
pa\ er IRQ/4 {hardware Interrupt 
ReQuest). Nar IRQ aktiveres. vil 
den begynde udforelsen af pro- 
grammer, derliggeri 16-bit adres- 
seme S0314og S0315. 
teste kontrofsignal er R/W/5. 
Her bestemmer mikroprocesso- 
ren, om den skal lasse eller skrive 
til hukommelsen. Narprocessoren 
!a?ser, er R/W *h0j\ og nar den 
skriver, 'lav\ Tilsvarende vil R/W 
vsere "hflj". nar du peeker og lav, 
nar du poker. 

Nceste signal er DOT CLOCK/6. 
Det er den tidsinterval-giver. der 
bestemmer ftele timing'en i 64'e- 
ren. Clock'en har en frekvens pa 
8. 1 8 MHz. Det erdog ikke 65 1 O'e- 
rens frekvens (1,02 MHz), men i 
stedet en neddeling 8 gange i VIC- 
chip'en (spritechippen). 



Signalerne I/O 1 og I/O 2 pa" hen- 
holdsvis leder 7 og 10 indikerer, 
om bufferomraderne (SDEOO- 
$DEFF og SDFOO-SDFFF). er i 
brug. Det betyder: 
Ved laesning eller skrivning i disse 
omrader gar 10 1 og 2 "lav". 
Et eksempei: 

Nar der tilsfeuttes et cartridge, kan 
man via 10 1 pavirke tirneren til 
kun at lade EPROM'en va?re aben 
ved Isesning. Det bevirker. at 
EPROM'en ikke optager p lads i hu- 
kommelsen. Smart ikke! 
Kontrolsignalerne GAME og EX- 
ROM (begge aktive Lave) kontrol- 
lerer sammen med kontroibit 
O(LORAM). og 1 (HIRAM) i adresse 
1 . hvilken mernory-mapkonfigura- 
tion 64'eren har. 
Et eksempei: 

Ved forskellige kombinationer af 

GAME. EXROM, LORAM og HfRAM 

bestemmes det. om BASIC-ROM'- 
en. karakter-ROM'en. KERNAL- 
ROM'en eller EPROM-cartridge'et 
skal va?re inde eller ude. 



Ved aktivenng af EXROM. reserve- 
res der plads til et cartridge i 
$8000. For fuldstcendlg informa- 
tion omkring memory-map konfi- 
gurationen. ma" vi henvise Isserne 
til "Programmers Reference Gui- 
de'. Det vil re for vidt at forklare 
alle kombinationerne her. 
ROML/11 ogROMH/B (begge ak- 
tive lave) har vi allerede strftet be- 
kendtskab med under afsnittet 
om cartridge'en . Sa rie vil heller ik- 
ke bllve uddybet ncermere, 
Signalet BA (Bus Available) er et 
indikationssignal, der indikerer 
{hojt niveau), at 6510 processo- 
ren har fuld kontrol over data- og 
adresse-bussen. Signalet gar lavt 
tre clock's (tidsintervaller). far 
ViC-chip'en overtagerf .eks. at ma- 
nipulere med ska?rm-data. 
BA-signalet kan sAledes "fortaslle* 
omverdenen. hvomaY der udlseses 
sKa?rm-data. og hvomar i kke. Des- 
uden S3 de eksteme tllslutninger 
ikke kommer i konflikt med com- 
puterens data- og adresse-busser. 



Nar VIC-chip'en overtager busser- 
ne, udsender den et signal Det gar 
ind i 651 0-processoren pa indgan- 
gen DMA {aktiv lav). Denne ind- 
gang er ogsa fprt ud pa cartridge/ 
expansion-porten pa" leder 13. 
DMA giver saledes en ekstem ml- 
kroprocessor mulighed for at dele 
hukommelsen med 6510'eren. og 
VIC-chip'en. 

RESET/C (aktiv lav) erdetsamme 
reset input, som er fort ud i bru- 
gerporten. Den giver koldstart ved 
forbindelse til STEL 
NMl (Non Maskable Interrupt ak- 
tiv lav), er et kontrol signal i stil 
med IRQ, 

NMI's adressepar hedder (S0318 
og 0319). RESTORE-tasten er i 
evrigt forbundet direkte til NMl. 
Ti 1 sidst har vi 2/E. som erden ene 
af 651 0-processorens to clocksig- 
naler. Denne clock kan sa tilteres 
eventuelle tilslutninger. der matte 
behave en. 

Ja muiigheder er der nok af . Hvad 
med f.eks. en RAM-disk, der kan 
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gernme eller hente et program 
hurtigere end et disk drev. Eller et 
interface til et hurtigere disk- 
drev? Mulighederneersimpelthen 
utrolige. Men PAS PA. 
Orntrent aile cartridge portens til- 
slutninger ga> direkte ind t 64'e- 
rens IC kredse, Sa derforFORSlC- 
TIGI tngenstatiskelektricitet eller 
spaandinger hejere end +5 volt. 



Seriel-porten 

Commodore 64 har blanctt aile si- 
ne parallelle porte ogs3 en seriel- 
port Den sflrger for forbindelse af 
savel 1 541 disk-drevet som prin- 
tere af forsKellige typer. 
ForskeJIen mellem paralleit og se- 
nelt signal kan forteelles helt 
grundlceggende: Et paralleit sig- 
nal overforer 8 bit ad gangen. 
mens et serielt signal kun overf©- 
rer en bit ad gangen. 
Seriel-porten pa 64'eren er nees- 



ten opbygget sorn et lille rcrpost- 
system. Der er en afsender og en 
modtager samt en. der kontrolie- 
rer. at det hele gar rigtigt til (over- 
rerpostmesteren). Tager vi f.oks. 
en printer, optrasder den som 
modtager for envejskomrnunika- 
tion, hvorcomputeren erb&Je af- 
sender og kontrollor. 
Vi skal nu se lidt pa, hvordan da- 
taene sendes ud. (figur A). 
Seriel-porten kan trekke fit stort 
antal ydre enheder. Det eneste. 
der kraeves er. at enhedeme har 
forsKellige adresser. Til radigried 
er der adresseniimrene 4 til 31. 
Har man allerede tilsluttet en prin- 
ter og etdisk-drev. eradresserne4 
og Soptaget, men ellerser der frit 
valg. Det at kbrnmonikere serielt. 
kra?ver meget af computeren 
(kontrollsren). 

Skal man f.eks. sende data til en 
printer, starter computeren rned 
at sende et signal pa" ben 3 (serie! 
attention). Nir signalet sendes. 
begynder aile enheder. tilsluttet 



seriel-porten. at afvente adressen 
for den enhed, computeren vil i 
kontakt med. 

Enheder har et vist tidsrum til at 
bekratfte modtagelsen af adres- 
sen. Sker dette ikke inden for det 
fastsatte tidsrum. formed er com- 
puteren, at enheden ikke er tilsl ut- 
tet, og afbryder datatransmissio- 
nen. 

Modtager enheden adressen. kan 
datamodtagelsen g5 i gang. Det 
sker ved. at "seriel attention* gar 
h{5j. og udgangen 'seriel clock' og- 
sS gSr hpj- Pnnteren bekraefter 
ved at g0re "seriel data" hoj. 
Nu bli ver "seriel clock' lav 8 gan ge. 
svarende til en gang for hver data- 
bit. De reprassenteres nu som 
heje/lave niveau'er p^ "seriel data" 
signalet. Nar aile data er vel mod- 
taget, printes de ud, og 'seriel 
clock* bliver derefter lav. 
"Seriel data" bliver et kort ajebiik 
h0j for derefter at vende ti Ibage til 
udgangspositiorien. Na?ste byte 
kan nu modtages. Puhal! 



Det var en ordentlig mundfuld. 
men kornplicereter det. Alt dette | 
klarer computeren jo selvudmaar- ; 
ket, Har man tanker om at tilslut- 
te et eller andet via seriel porten, 
skal man vide, hvilke signaler og 
kombinationer. der skal va?re til 
stede for at sende en data-byte ud 
af porten, 

Fra BASIC sender man data ud pa 
porten p3 samme m3de. som hvis 
man skriver til en sekventiel fil. 
F0rst Sbnes filen. og derefter skri- 
ver man i den. Det var en lille hur- 
tig all-round orientering orn seriel 
porten. Vi vil ikke umlddelbart ga 
nasrmere i dybden med signalerne 
p3 den, da der kan skrives en god 
tyk bog om seriel kommunika- 
tion. Det er derjo ikke rigtig plads 
til her. Onskerdu at kende dethelt 
najagtige timingsforlflb for por- 
tens datovertfcrsel. kan jeg kun 
henvise til 'Programmers Refe- 
rence Guide", hvorder i det store 
hele star det. man har brug for. 

Martin Bolbroe 
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iot hemmelighederne 



Har du lige erhvervet dig Commodores nye 
I28 f er t er del helt sikkert, of du ollerede er \zh 
bet ind i odskillige problemer, Dei vil "COM- 
puter" pretve at rode bod pa, og vil fremover 
komme med olle de smorteste, hurtigste, 
fraekkeste og sjoveste rutiner til din 128'er. 



At vsere nybagtfartil en Commo- 
dore 128 er ikke altid lige nemt." 
Derfor vil vi starte forsigtigt fra en 
ende af, med en lille smart OLD 
Kommando, 

Det er nemlig muligt. selvefter en 
reset, eller NEW. at hente sit for- 
tabte BASIC program tilbage. Alt 



hvad du skal gere er at indtaste 
folgende poke I direkte mode, og 
vuptil Er dit program retumeret 
fra de evige softwaremarker. 
For at checke at det hele virker. 
lav et par BASIC linier, skriv NEW 
og pr0v sa kommandoen: 

POKEPEEK^SRZSe-PEEK 



(46H-1^8:SYS DEC ('4F4F") 

Pa 128'eren erderto monitorud- 
gange. En udgangtilRGBlog en til 
composite farvemonitor. 
Hvi5 du har en ten begge dele eller 
Commodores egen 1902 monitor 
(kommer indenjul), derjo kan Wa- 
re begge modes, kan du skifte fra 
40 til 80 tegn pr. Itnie pa flere for- 
skellige mader. 

Den farste metode er selvfplgelig 
at slukke eller resette compute- 
ren. medens du trykker pa 40/80 
tegns knappen. Du kan ogsa klare 
det med et tryk pa ESC og derefter 
X. Sadan sprin ger du let og eSegant 
fra den ene til den anden monitor 
(pa 1902 skal der ogsa skiftes pa 
selve monitoren). 
Den tredie metode er i et program 
at skrive: 

PR1NTCHR$(27)+"X- 

CHR$ vaerdien 27 er nemlig ens- 
betydende med ettryk pa ESC tas- 



ten. men den kan skam ogsS bin- 
ges til mange andre ting. 

Smart printerrutine 

Hvis du har en printer og gerne vi I 
udliste dit program lidt anderle- 
des. kan du heit undlade linienum- 
mereringen. Det geres meget 
nemt med falgende: 

P0KE24.37. 

Du harnu fjernet linienumrene i di- 
ne BASIC programmer, og kan fo- 
retage den normale udprintnings- 
manavre. Hvis du vil aktivere dine 
linienumre igen. skal du stille tilba- 
ge til normal vaardi. Det gtfr du 
med kommandoen: 
P0KE24.27. 

RUNSTOP/RESTORE ud 

Som pa alleCommodore maskiner 
kan man 'breake' sig ud af et pro- 
gram. Isaer naY der i 128'eren ar- 
bejdes med tyd og grafik. RUN- 
STOP/ RESTORE tasteme kan 
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nemiig bruges til dette formal. 
Desuden kan de bringe dig tilbage 
til BASIC, ved eventuelle "crashe- 
de" programforlBb. 
Denne rnulighed er oplagt, hvls 
man vil ind og kigge i en andens 
program, og derfor denne rutine. 
Saat RUNSTOP/RESTORE ud af 
funktion. med faSgende lille poke: 

POKE8O8.PEEK(808)-3 

Normal igen med: 
POKE808.110 

Hvls du kun vll koble RESTORE 
tasten ud. kan du skrive: 

P0KE792.51 :P0KE793.2S5 

Normal Igen med: 

P0KE792.64:POKE793.250 



eller SYS52330,X.Y:PR!NT-HEY" 

hvor X kan indtage en vaardi mel- 
lem 0 og 39, og Y kan ga" fra 0 til 
24. (her I 40 tegns model. 

80 tegns farve 

Hvis du vil skifte baggrundsfarven 
i 80 tegns mode, kan det gores 
med f0lgende kornmando: 

POKEDEC(~D600-).26:POKE- 
DEC("D60r)J( 

hvor X kan indtage en veerdi mel- 
lem 0 og 15. (De normale farve- 
vasrdier). Hvis selve tekstfarven 
skal skiftes. kan dette gores me- 
get simpelt med kommandoen: 
P0KE241.X (ogsa 40 tegn) 
X indtager igen en vaerdi fra 0 til 



1 5. Du kan selvfoJgelig ogsa" bruge 
CommodorG eller CTRL tasten 
sammen med numrnertasterne 
1 -9. sorn normalt. 
Placer cursor pa skaerrnen 

Med denne rutine kan du sastte 
cursoren prsecis. hvor du viL Her i 
40 tegns mode: 
P0KE1 024+X+(4O"Y).0-255 

HvorX igen indtager en veerdi mel- 
lem 0 og 40, og Y fra 0 til 24. 
0-255 giver AS61 1 kodenforden 
0nskede karakter. 

64 mode tricks i 128 

Commodore 128korermedenhflj 
clockfrekvens. nemiig med hele 2 
MHz, hvor 64'eren Kun kerer med 
1 MHz. Det kan du udnytte, hvis 
du hopper over i 64 mode. Her kan 
du nemiig anvende 128'erens 2 
MHz clock, og samtidig blive i 64 
mode, Det kan man i h'vert fald ik- 
ke pa en normal 64'er. Sa myteme 
om at 128'erens 64 mode er 
1 00% kompatibe I med den garnle 
64'er. er altsa" ikke helt rigtig. Men 
na?5ten. 

Brug kommandoen i et program, 
og der vil virkelig komrne fart over 
feltet. 

P0KES3296.3 

Det eneste problem er blot, at du 
ikke kan anvende ska?rmen samti- 
digt, men hvad gar det, n3r det g aY 
sa" sta?rkt. Efter eventuelle udreg- 
ninger, kan du koble skaBimen og 
den almindelige clockfrekvens til 
igen med kommandoen: 



P0KE53296.252 

Spring til 64 mode 

Narmanta?nderforsin 128'er,g3r 
diskettestationen igang. Hvorfor 
det?Jol Der bliver nemiig checket 
for diskettetype. og formatet pa" 
disketten. Den tid den litle rade 
lampe lyser. bruges til at checke 
for BOOT sektor til CP/M. Det fo- 
regaYpaspor 1 sektor 0. Her ligger 
der pa CP/M disketten en lille ruti- 
ne. der forteeller 1 28'eren. at nu 
skal den overga" tii CP/M 3.0. 
Hvad kan vi nu bruge det Til? Jo 
hvis 1 28'eren laaserpa spor 1 sek- 
tor 0, burde man kunn-e indlasgge 
en rutine. sa den automatisk kun- 
ne springe over i 64 mode, nar 
man tasndte for den. 
Denne rutine har vores ekspert p3 
diskstationen. Jan Toft nu lavet. 
Du ssetter en 64 formatteret di- 
skette i drevet. og runner pro- 
grammet (program 2), Det fflrste 
rutinen gar. er at checke om der 1 
forvejen ligge data, der kan ska- 
des. Hvis data forefindes. stopper 
programmet. og dine program- 
mer pa d isketten tager ikke skade. 
Hvis sporet er tomt. bliver den 
nadvendige rutine lagt pa sekto- 
ren. Og twergang du resetter, skri- 
ver BOOT eller tsender for 1 28'e- 
ren, med den nylavede 64'er di- 
skette i. vil den automatisk sprin- 
ge over i 64 mode. 
Cod fomtfjelel Ivan SpMvason 



10 REM TASTATURPIP 

20 FOR X-5120 TO 5195; READQ: W=W+Q 
30 POKEX ,Q: NEXTX : IFW08932THEN BEGIN 
40 BEND: SYS5120 

50 DATA 169,255,141.6,212,141,24,212 
60 DATA 169,9,141,5,212,120,169,26 
70 DATA 141,20,3,169,20,141,23,3 
B0 DATA BB, 96 ,72, 165,213 ,201 ,88, 240 
90 DATA 34,201,76,209,12,169,103,141 
100 DATA 0,212,169,17,14 1,1,212,208 
110 DATA 20,201,1,240,240,169,103,141 
120 DATA 1,212,169,33,14 1,0,212,169 
130 DATA 17,208,2,169,0,141,4,212 
140 DATA 104,76,101,250 

READY. 



FJern LIST 

Hvis du poker falgende vaerdier 
ned i adresseme. vil det ikke veere 
muligt at liste et program i hu- 
kommeJsen. 128"eren vil kun liste 
linienumrene. 

P0KE774.38:POKE77S,1 60 

Normal igen: 

P0KE774.81 :P0KE77S.81 

Tastaturbeeper 

Med ffllgende program kan du fh 
tastaturet til at beepe. hver gang 
du trykker en tast. Lyden er den 
samme pa alle taster, undtagen 
nar der trykkes return. 
Rutinen iigger som interrupt, og 
korer ustandselig. selv efter NEW. 
Du kan altsa bruge programmet. 
som tillaeg til f.eks. et tekstbe- 
handlingsprogram. eller bare som 
en lille special rutine. 
For at koble lyden va?k er du nedt 
til at trykke RUNSTOP/RESTO- 
RE(program 1 ). 

Ram det rigtige sted 

Hvis du vil printe en besked ud pa 
skeerrnen et bestemt sted. uden at 
anvende de almindelige cursorsty- 
ringer. i "quote mode" . kan du ikke 
bare gore det uden videre. Men det 
kan du med ffllgende kommando- 
er: 

SYS49176XYPRINT-HEJ- 



AUTOBOOT 



C-12B/C-64/1S41 

TILVIRKET AF JAN TOFT 
TIL COMPUTER 
D.25-10-B5 



10 REM 
20 REM 
30 REM 
40 REM 
30 REM 
00 REM 
70 REM 
80 REM 
90 REM 

100 REM * • 
110 PGM • 

120 PR 1 NT " I NDSAET DISKETTE TRYK RETURN" 

125 GETA«t IFASC >CHR% < I 31THEN125 

130 0PEN15.8, 15, "I- 

140 PRINTttl5» "B-A"B; 1; 0;GO5UB Z5fl 

170 FOR X=3T071:PRINT#I5. "M-W"CHR*(XJ CHR*<7> CHR*< 1 > CHR*<0) : NEXT 

180 FOR X = 76T0143:PRIIMTH1S, 'M-W"CHR* ( X > CHR* C 7 > CHR* ( 1 >CHR*'0l :MEXT 

190 PRINT* 1 3. "M-U"CHP* < 1A) CHR*<0) CHR» (2> CHR* 1181 CHR* (0> 

200 PR I NTH 1 3 , "M-W'CHR* ( A I CHRS (0)CHR» < 1 ) CHR* C ] AA ) 

210 PRINTB1 5, "B-F"0; 1 ; BiGOSUB 350 

220 0PEN2.8 ,2. "@:MODE 64.U.W" 

230 PRIMTH2.A* 

250 CLOSE 2: G0SUB350 

260 FORX=0TQ]6:READ A: PRINTm 5, "fl-WCHR* I X ) CHR* 1 3 1 CHR* ( 1 1 CHR* 1 A) ; (NEXT 
270 PRINT* 1 5, "M-W'CHR* (6 > CHR* (01 CHR* 12 > CHR* I I ) CHR*(0) 

280 PRINT "1 5, "P1-WCHR* (0>CHR* (0)CHR* ( 1 ) CHR* * 1 A4 ) :PRINT#IS. "V"; 6OSUB350:CL 
290 PR I NT ! PR INT "OK " : END 

300 DATA 67 .66, 7 7,0,0, 0,0 ,0,0 , 1203. 169. I 79, 133. 1 .76, 75.226 
350 INPUTm5,A«B».C,D 

360 IFA< >0THENPRINTA,B*,C.D:CLOSE15:END 
370 RETURN 

READY, 
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Kob for op til 15.000,00 
UDEN UDBETALING! 

2 betalingsf rie maneder om aret 



COMMODORE 



HARDWARE 

PC- 1 28 PA LAGER ! . . dhfc iaveste dagspris 

C-64 JULETILBUD 1995,- 

C-1541 diskst. JULETILBUD 2695,- 

C-1 570 diskst. ca. pris 3595,- 

C-1571 diskst. lev. januar.... 3995.- 

MPS 801 printer 1995,- 

MPS 802 printer 2995.- 

DPS 1l20typehjulsprinter 4995,- 

1702 FARVE monitor 2995,- 

1 531 datassette NU-PRIS. Kontant 345,- 

SX-64 transportabel C-64 6995,- 

MUS incl.tegnepragram! 825,- 

C64& 1541 samlet tilbud 4645,- 

Seikosha SP-1 000 VC 1 00 cps/NLQ 

sserlig Commodore udgave 4895,- 

SOFTWARE 

COMAL 80 V2.01 (den nye) 875.- 

Easy Script pa Dansk 545,- 

Winter Games (dish) 225,- 

Fede spit & boger - ring! ! 



TILBEH0R 

3M disketter - hvorfor kobe afta Ids -diskettes 
nar enhver ved, at 3M er suverasnt bedst? 
Veil. 434.--hosR.B. 10 stk. KUN 275,- 

OBS! Kob 20 3M disketter og fa en gratis 
"Post-It-' dispenser m/blok med i kobet! 

ZERO/64 Centronics interface ind. 

iSKbprinterbuffer 1095.- 

Motherboard 2-slot til C-64 m. 

omskifter 249,- 

Autofire-modul m.afbryderog diode . 79,- 
Copy-»nterface kopierer ALT software 
79,- 

1541 TURBO-DRIVER far dm Commodore 
1541 til at kore 20gangehurtigere - sadan! 
Loader 220 blokke pa UNDER 7,5 SEKUN- 
DER' Forlang specialbrochure. 

Monteret 985,- 

Umonteret 945,- 

Vi har alt i Commodore. 

Noget du ikke ser'? Vi har det - ring! 

Ogvi erALTID billigst!! 



PR. MO 



220,- 
200,- 
200,- 
200,- 
200,- 
200,- 
200.- 
220,- 
200,- 

270,- 
200,- 
220,- 

270,- 



200,- 
200,- 




HARDWARE 

CPC 61 28/GRON monitor. Dansk 
manual samt prograrnpakke indehol- 
dende CP/M V2.2, CP/M+, GSX. 
Dr. LOGO etc. medfolger gratis. 

HosR.B.KUN , ,, 6595,- 

CPC 61 28/FARVE monitor med Eegte 
14 RGBfarvemonitor. Ellerssom 
6128/grorv 

HosR.B.KUN 8295,- 

PCW 8256 »JOYCE" (seanmeWel- 
sen i Alt om Data nr. 1 1 ). Komptet 
tekstbehandlingsanlaag med dansk 
tastatur, dansk tekstbehandlingspro- 
gram. diskettestation, monitor samt 
skonskrittprinter. 

Alt inklusive hos R.B. KUN 8995,- 



SOFTWARE 

Amsword advanced/dansk (disk) .... 320,- 
HERA-Finans det eneste proff. 

ftnanssystem til Amstrad 2995,- 

COMAL80(disk) 849,- 

(band) 649,- 

SORCERY+ (disk) 215,- 

Fighterpilot(disk) 269.- 

Tasword 61 28 DK/disk 449,- 

Ovenstaende er kun eksempler - vi har ALT! 
Ring til os inden du betaler for megetl 

TILBEH0R 

3 disketter Maxell CF 2 til CPC 61 28 

og - Joyce-. 10 stk 675,- 

Databandoptager til CPC 664/61 28 . 498,- 

RAM-udvidelser til 664: Ring! 

VORTEX 1 28 K-RAM til 464/664 895,- 

V0RTEX5V; diskettestation, 

single 5395,- 

dobbelt 7295.- 



310,- 



400,- 



400,- 




Vi opretter en 
konto pa stedet! 




SUPERPRINTERE! 



Alle med Centronics interface til f.eks. 
Amstrad... 

FUJIPD-SOlOOcps 3395,- 

SEIKQSHASP-80Q 80 cps/NLQ 4295,- 

SEIKOSHASP- 10001 00 cps/NLQ . 4895,- 

STAR SG-10 120 Cps/NLQ 4895,- 

STAR SD-10 160 cps/NLQ 6895,- 

STAR SR-1 0200 cps/NLQ 9495,- 

STAR PQWERTYPE 1 8 cps Typehju I 6395,- 




PR. MO. 




006 



200,- 
220,- 
220,- 
220,. 
310,- 
400,- 
310.- 



Vi har BROTHER 
skrivemaskiner 
fra 1695,00! 
Start udvalg i computer- 
og printerborde 



ATARI 520 ST 



80'emes supercomputer - for databrugere 
der ikke gider have mere vrovl! Atari 520 ST 
er hel t uden konkurrence - 51 2 K-RAM, 
500 Kb disketfestation, hojoptysnings moni- 
tor, grafikrnus og stor softwarepakke med 7 
programmer. Mulighed for udbygning med 
lokale netvark og meget andet - faerdtgt 
arbejde! 
ATARI 520 ST 

INTRODU KTIONSTILB UD 11.995,- 



P8. ID. 



510,- 



DIVERSE: 



COMPETITION PRO 5000 Joystick. TILBUD... 265,- 
THE ARCADE protessionelt Joystik.. TILBUD... 245,- 
MlCROSTICKm. Microswitches. S/ERTILBUD 198,- 

Vi har selvfolgelig ogsa alt i kabler. papir, formularer 
farveband etc. - ring! 



PR. MD. 



PHILIPS el. SANYO gron el. ambra ... 1280,- 

MICROVITECH 1456 D1 2 Professio- 
nel 14" RGB Monitor med kabel til 
PC-128. Vejl. 6295.-. 

Hos R.B. KUN 5495,- 

MICROVITECH 1441 MS4 Professio- 
ne(14 High Resolution tarvemonitor 
lil f.eks. BBC. Vejl. 9795,-. 

Hos R.B. KUN 7995,- 

Drejefod til monitor 349,- 



200,- 



270,- 



360,- 



SEIKO RC-1000 



Wrist Terminal 

Fa ra datakraft om handleddet 
med arets julegaveide. Seiko 
RC-1 000 m inder dig om vigtige 
aftaleroptil 1 arfremitidenog 
husker vigtige telefonnumre 
og oplysninger. Der medfolger 
software til programmering 
fra din hjemmecomputer. 
Seiko RC-1 000 er i en smart 
sort finish og leveres i leekker 
gaveaaske. 



INTRODUKTIONSTILBUD 

Vejl.udsalg 2995.- 




GIV AGT!! 

Der ydes ET ARS GARANTI pa alle varer! 

V i sender/bnnger overalt fra dag-til-dag! 

Priserne er inct. 22% moms (dog ikke Atari 520 ST og » Joyce- 

Forlang specialbrochurer eller demonstration! 

Danmarks Forende Mikroekspert' 








Postboks 28 - 2980 Kokkedal ■ (02) 24 26 58 
Ma-so kl. 8.00 til 22.00 




V7 byder endnu en 
gong velkommen filet 
Adventure h'prne 
sprdengfyldt med 
smarte tips til nyere 
eventyr. 

Ogsa denne gong er 
det lykkedes vores 
eventyrekspert Chris- 
tian Mortensen of 
grove ned, hvor be- 
net tigger begravet. 



Mindshadow 

Activisions 'Mindshadow" tager 
folk vidt omkring i verden. Her- 
iblandt London, hvor du mSske 
skulle undersege den sovende 
mand lidt nojere. Et smut ind pa" 
kroen vil heller ikke va?re af vejen. 
og huskl Aflever hatten ved skra- 
ken. og undersog den bagefter. 
Ved at k0be en fiskestang kan du 
fa fat i "Debris", der flyder ude i 
havnea Betal manden ved lufthav- 
nen. og nan vil give dig yderst vig- 
tig information. 

Tracer Sanction 

1 "Tracer Sanction", der ogsa ned- 
stamrner fra Activision. finder du 
en hule med "Stalagmites " p3 en af 



de allerfarste ptaneter, du besa- 
ger. 

Ved at skrive "Yell" i hulens ind- 
gang kan du bl.a. fafat inoglettere 
penge. Pa en af de andre planeter 
er der en "Information Booth", 
hvor derstSren masse mennesker 
i kB. Her skal du Vcere lidt grov og 
snyde dig ind foran k#en rned "cut 
line". 

Witness 

Detektiv eventyret 'Witness" fra 
Infocom er et godt opvarmnings- 
eventyr. inden man starter med 
f.eks. "Deadline". 
Sorg for at vaere i "Workshop*. nSr 
Monica kommer tilbage. Bed but- 



leren om nagleme til huset Fa" 
Duffy til at tage aftryk af fodspore- 
ne udenfor. Konfronter 'Stiles" 
med tasndstiksaesken. Undersag 
Monicas rum grundigt. Gem dig i 
'Office" omkring kl. 12.00. 

Zork II 

For at smelte isen i 'I cy Cave" skal 
du bruge dragen. SI& dragen med 
5va?rdet. GS sa hen til "Icy Cave". 
Hvis dragen pa" vejen derhen er ved 
at miste interessen. - sa sla den 
igen. bagefter hen til "Dragon's 
Lair", hvor prinsessen befinder sig. 
Vent, indtil nun begynder at g3. 
f0lg sa efter hende ind i "Cup- 
board". 



Perseus & Andromeda 

Nu nogle tips til Channel 8 eventy- 
rene. hvor vi kan starte med 'Per- 
seus & Andromeda", Stil dig op pa 
"Pedestal", og S0rg for at have san- 
dal erne pa. 5kriv nu "Waif. 
Brug ogsa sandaleme ved frugt- 
traset. Kravl op pSruineme af tem- 
plet, og "Spread net*. Du kan nu fa" 
fat pa "Halter". 



Time Machine 

I Time Machine" blokerer du "Le- 
ver* ved hjaalp af "Rock". Den lig- 
ger i rummet ved siden af. altsa" 
"Pull Lever", og s3 "Jam Lever". G3 
nu til SEdste rum. 
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Arrow of 
Death 1 og 2 

"Arrow of Death 1 ": Brug svampe- 
ne til "Drug brew" i kakkenet. Det 
far kaamperne til at falde i S0vn. I 
'Arrow of Death 2" skriver du 
'Hold ropes" pa" broen. sa 1 "Cut ro- 
pes". Et andet sted kan du pr#ve 
"Turn wheel" og bruge 'Kite" til at 
komme vsk. Husk, at tage hjel- 
men pa\ 

Dragonworld 

Lad os slutte denne gang med et 
Trilium eventyr. Nemlig etbestfg t 
Dragon worlds forunderiige ver- 
defl. 

I minen stcder du pa en grsedende 
kvinde. Trest hende, og nun vil i 
taknernmelighed bl.a. give dig en 
ievetand. Den vil sarntidig sikre 
dig adg ang til byen laengere sydpS. 
For at undslippe de gronne misfo- 
stre. dybene i miner bnuger du 
"Torch". De vil nu vige for dig. for 
de er nemlig bange for lys. 
Hvisdu slipper helskindetudaf mi- 
nen. kommer du til en statue. Fa 
'Hawkwind' til at l0fte dig op. sa 
du kan tage den lille porcelcensfi- 
gur. Stfrg for at have haatter p3 ved 
"Assasins Castle". Ellers vil de ikke 
saanke broen, sa" I kan komme ind. 
Nar du er ude at sejle. sa prev at 
dykke. "Dive". Her mcsder du en ik- 
ke alt for venligsindet blaekspfut- 
te. Ved ar svomme ind i "Tangle- 
weed" lokker du blaeksprutten 
med, og den Oliver sa viklet ube- 
hjalpsomt ind i "Weed". 

Christian Martensen 




Spcrgsmal? 

Hardusp0rgsrnilf.il etellerflereaf 
markedets populaare Adventures 
til 64'eren. er du velkommen til at 
skrive til os. 

V*i kan ikke garantere dig . at vi kan 
l0se alle dine eventyrlige proble- 
mer, men vi forsoger gerne. Sknv 
til os pa adressen: 

COMputer 
St Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K 
Mark kuverten 
"Adventure hjornet". 



Kaere Adventurehjerne. 
Jeg har problemer i "Hitchhi- 
ker's Guide to the Galaxy", som 
jeg habe, I kan hjaelpe mig med. 
Hvordan farjeg -fat i "Babel Fish" 
og "Vector Plotter"? Hvad bru- 
ger man " Improbability Genera- 
tor" til? 

I "The Hulk": Hvordan farjeg fat I 
den store diamant I rumrnet, 
hvor "Natter Energy Egg" er? 
Naesten ligegyldlgt. hvilken vej 
jeg gar. kommerjeg til den sam- 
me "Dome". Hvad ska I jeg g0re? 
ZORK h Hvordan far Jeg taget 
guldbarren i "Echo Room". 
Til sidst "Lucifer Realm" (Ap- 
ple): Jeg er kommet forbi slan- 
gen. men hvad med rumrnet 
med ilden? 
Med venllg hllsen 
Hr. Andersen. 
Hong. 

Hej Hr. Andersen. 
For at fa fat i 'Babel Fish" ska! du 
gcire ffllgende: "Cover Grate with 
Towel", "Cover Hole with Gown", 
"Put Satchel in front of Panel", og 
endelig, Iseg "Piie of J unk' pa "Sat- 
chel" (Phew!). Drej nu pa "Switch", 
der sidder pa glaskuplen. 
Laeg godt rnserke til. hvad du far at 
vide. Hvis du folger instruktioner- 
ne. vil du. nfir tiden oprinder, vaere 
i stand til at tage "Vector Plotter". 
"Improbability Generator" skal du 
forst bruge ombord pa" rumskibet 
"Heart of Gold". La?s om den i "Gui- 
den", 

Svarene pa dine spflrgsmSI anga- 
ende "Hulk" kan du finde i "COM- 
puter" nr. 2. 1 "ZORKI " kan du uden 
besvaertage 'Platinbarren" ved at 
skrive "Echo". 

Jeg har aldrig h0rt om "LUCIFER 
REALM" i Commodore 64 format, 
sa der kan jeg desvcerre ikke hjael- 
pe dig. 



Ksere Adventurehjorne. 
Mig og mine venner far altid et 
pastyfatisk jubelhyl. hvis vi op- 
dager noget nyt I et eventyr. Den- 
ne gang kom der intet hyl. for vi 
er "lost" i tre forskellie adventu- 
res, 

Farst "Castle of Terror", fra Mel- 
bourne: Vi har vaeret overalt. og 
ved hvordan vi kommer ud af 
slottet, uden at draebe Dracula. 
Vi kan nemlig ikke finde den for- 
d0mte ting, som man skal sla 
Dracula Ihjel med. Hjaelpl 
I 'The Wizard": Her har jeg fun- 
det "Wizard" og bogen med ru- 
nerne. MEN, vl kan ikke tyde de 
fordomte runer. Pa* runerne star 
der. at de nales levende. hvis man 
undersoger dem? 
Til stdst "Golden Baton": I dette 
eventyr ved vl Ikke, hvordan man 
kan salte en orm. Man skal jo, 
som hjaetpen siger. give sartede 
orme til den byldede krabbe. 
HjaelpTI VI forventer Ikke, 1 kan 
svare pa alt, men vi haber det 
bedste. 

Med venllg hllsen 
L Legaard. 
Dragon 



Hej "Adventure-Team". 
De to forste sporgsma"! kan jeg 
desvcerre ikke svare pa. men hvis 
der er nogle leesere. som har usst 
dem. er I rneget velkomne til at 
skrive ind. 

I The Wizard" skal I blot abne 
"Barrel", tage saltet. ga ned tii or- 
men. droppe saltet. Voila. ormene 
er nu saltet! 



Kaere Adventure HJome. 
Fprsttuslnd takfor et godt blad - 
det mangledejeg. 
Nu til mine sporgsmal: Hvordan 



kan jeg lave net i "Spiderman", 
og i "Gremlins": Hvordan sprin- 
ger jeg biografen i luften? 
Med venllg hilsen 
Soren Tnomsen, 
Arhus. 

Hej Soren. 

Takfor dine rosendeord. For at la- 
ve et net i "Spiderman", behover 
du nogle "Exotic Chemicals" og en 
formular. Formularen kan du finde 
i "Painting*, pa" den allerfiajeste 
etage i bygningen. Dit stdste 
sp0rgsm3I kan jeg desvasne ikke 
svare pa, men sa kan vejo opfordre 
andreeventyrl0seretil atsende os 
svaret. 



Kaere Adventure hornet. 
Jeg er C-16 ejer, der onsker op- 
lysninger om "The Hulk". 
Jeg har laest om dine tips til "The 
Hulk' i "Adventure Hornet", 
men de kunne overhovedet Ikke 
hjaelpe mig. da jeg selv havde 
(under ud af det samme. 
Jeg kan ogsS oplyse. at handlln- 
gen i "The Hulk" er den samme 
paC16som pa C64I Jegharfun- 
det 1 3 "Gems", set "The Space is 
Warped", "Natter Energy Egg", 
og "Bio gem". Den er I live og 
kravler rundt i "Underground 
room". Jeg har ogsa prflvet at 
skrive " Plug Outlet", for at stop- 
pe gassen i "Dome" (p3 fodpane- 
let). 

Jeg kan blot ikke finde en 
ting.der er lllle nok. I skriver om 
The Hulk", at man med ordren 
"Bite Up" kan forvandle Banner 
til Hulken. Nar man er kommet 
fri af rebene, kan man ogsa skri- 
ve "Hit/Hurt head". For at kom- 
me fri af rebene kan man I stedet 
for "Bite Up" bruge "Tip/Lean/ 
Rock" I 

Jeg haber, at I kan hjaelpe mig til 
at mede "Ultron" og "Ant-man". 
Med venlig hllsen 
Morten Mortensen. 
Mundelstrup. 

Hej Morten. 

Som du skriver. kan man bruge an- 
dreordrer for at forvandle Banner 
til Hulken. Hvis jeg skuile skrive al- 
le de ord. eventyret kan forstS. vil- 
le det jo fylde flere sider! 
Losningen pa" "Natter Energy Egg" 
kandu Isesei "COMputer* nr. 2, og 
husk at gemme dette problem til 
ailersidst. Du skal bruge "Wax", for 
at kunnestoppe "Gas Outlet" i fod- 
panelet. (Hvordan du far fat i 
"Wax", kan d u ogsa Isese i "COMpu- 
ter" nr. 2). Herfar du et godt rad af 
Dr. Strange, og HUSK det!! lovrigt 
tak for dine oplysninger angfiende 
forskelllge "Hulk" versioner. 
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Bjdsldeklang, bjdeldeklang - jo, se dig om- 
kring: Vi er midt / det. Forretningerne bugner 
rned syntefisk pynie-sne, Hettede julehjerfer og 
folske snemeend med nylon-skaeg. Dei er jul, 
hvis du ikke hor lagt mserke til det En jul tem- 
plet med Bing Crosby's "White Christmas" 
som supermarkedsmuzak. 
"COMputer" har veeret en tur rundt i Dan- 
mark, for at finde arets computerjuiegave. 



Juletid er gav&tid. og "COMputer" 
lavede en lillejulespcg for at var- 
me op til den 24. Vi varrundtforat 
findejulegaver. og for at gorejule- 
legen endnu mere spaendende, 
brugte vi falsk identitet. Under 
skjulte dasknavne. talte vi med 9 
af landets toneangivende compu- 
terforretninger. og selv om vi selv- 
folgelig ved en senere opringning 
afslflrede vorjournalistiske identi - 
tet. var det hele meget tcet pa 
"skaxj og bla briller". 
Sa hvad skal der ligge under tract 
i 3r? En ting er klar: Star det til 
nogle af landets forende compu- 
terfOThandlere , er d er masseraf ju - 
leknas til 64'eren, Guf, for at sige 
det mildt. Vi fik dem alle til at skri- 
ve onskesedler. der nok er en af 
landets mest vanerede ilste over. 



hvad ham med nissehuen vil krybe 
ned gennem skorstenen med. Vi 
smugkiggerligesastille nedi Scek- 
ken med gaver - til dig og din 
Commodore.- 

The Sound 
of Music 

"COMputers gavejagt startede pa 
Amager. hos CPU2300. Bestyrer 
Bjpm Bjpmkvtst kunne uden be- 
tEenkningstid fastsla. at "Voice 
Master fra Anirog stod hojest pa 
hans egen private onskeseddel. 
- Det er den pert ekte julegave til 
den 64-ejer. der vil have masseraf 
skasg sammen med sin datamat. 
For under 140O kroner vil du kun- 
ne leegge dine egne adgangskort 
md I siknngs-programrneme. sa 
computeren kun vil abne adoanq. 




nar den genkender rtett precis din 
stemme. Eller du vil kunne bruge 
'Voice Master" i dine egne spilpro- 
grammer. 

"COMputer" fandt ud af, at det var 
Voice Master. Anirog havde brugt 
ti I den laakre syntetiske tale i de to 
spii 'Jump Jet' og "Five-A-Side 
Football". I sidstnaB-vnte spil syn- 
ger 64'eren sagar. altsammen la- 
vet med "Voice Master*. 

- Musi kelskeren vil ogsa kunne fl0j- 
te noget ind, s5 spiller "Voice Ma- 
ster" selvnodernes melodi. Ex laek- 
kertstykke ttlbehflr. komplet med 
mikrofon-udstyret og software, 
sluttede Bjorn Bjernkvist. "Voice 
Master er i evrigt testet i "COM- 
puter" nr. 1 , 

Hos Centronn i Kflbenh.avn talte 
"COMputer" med flere. men endte 
hosdivisionschef F. Kaare Morten- 
sen. Hvad kunne han finde pa af 
sjove ting til Commodore 64? 

- Et professionelt musik-key- 
board. helt klart. fastslog han. 

- Det er sa utrol igt fantastisk og ly- 
der fuldsta?ndigt som et rigtigt 
stueorgel. ingen tvivl om det. Men 
detlignermusik-keyboardetjoog- 
s3: Det er over en meter langt og 
tilsluttes eksrernt Et dejligtstyk- 
ke tilbehpr. fortsatte Centronns 
divisionschef. 

Vizaboard, hedder mandens gave- 
anske. og det kan spille ligesom et 
klaver. dog med mange flere mu- 
ligheder. Prisen er ogsi derefter: 




Seiko SP1000VC. er en dyr men Isekker printer til farfra mor. 




wot™ 



Formedelst 2800 kr. Vit du bfuge 
knap sa meget pajulegaven, fandt 
vi losningen hos en anden stor K0- 
benhavner-forretning, FON A Com- 
puter Center i Ilium. Fra pSlidelig 
kilde havde vi faetat vide, at Ilium- 
afdelingen varden FONA. dersolg- 
te mest computerudstyr. Her pra- 
vede vi lykken, og fik fat i admini- 
strerende EDB-konsulent Martin 
Aafod. Han fortalte os om et per- 
fekt rensesset fra AM Kemi til 198 
kr. 

- Alte har brug for et rensesst, 
isa?r hvis de har en 1541. Her er 
det nemlig uhyre vigtigt. at 
diskette -drevet renses ofte. og en 
rensediskette er derfor nodven- 
dig. Mange tinker ikke pa\ at en 
diskettestation faktisk kra?ver li- 
ge s3 meget rensning og pleje sorn 
en piadespiller eiler en bSndop- 
tager. s5 derfor renses mange 
1 54 1 'ere aldrig. Og det ©del a?gger 
dem. sag de Martin Aafod til "COM- 
puter. I rensesantet er en klud. 
rensevceske. rensediskette og di- 
verse rensegrej. Alt i alt et kom- 
plet saet til rengaring af samtlige 
dele i computersystemet. selv ta- 
staturet. derogsa" krauerlidtved- 
ligeholdelse. 

For at undgS laesefejl og periodi- 
ske problemerskal en diskettesta- 
tion helt kiart renses. Den bcr ren- 
ses grundigt heist hver maned. 
men i hvert fald mindst hvertred- 
je. Deter minimum. VestforValby 
bakker fandt vi Po ulsen Computer 
Center. City 2 i Tastrup. 'COMM- 
puter* fik fat i Mr. Poulsen himself, 
der havde mange godteposer i 
saskken til den spenderende jule- 
gavekflber. Stillet over for et valg. 
tog Poulsen selv en kasse til 
disketter. nasrmere betegnet en 
Bantex Diskette-boks. Prisen er 
235 kroner, og for dem far man en 
rummelig plastkasse. formstflbt 
og rned god plads til 40 disketter. 

- Det er en gedigen sag, sagde 
Poulsen. Denerhandy, uhyre prak- 
tisk og med et flot ragfarvet lag. 
En vsldig pa?n gave, komplet med 
skillekort. sa man kan holde styr 
pa sine disketterog opbevare dem 
forsvariigt. 

- Modellen kommer rned las. s3 
'pilfmgre" holdes ude. og den mo- 
del, jeg har valgt. er stor nok til de 
fleste formal. Alligevel fas den ba- 
de i st0rre og mmdre typer. pas- 
sende til ethvertjulegave-budget. 
Ikke en dum ide, kom det fra Poul- 
sen. indehaver af Poulsen Com- 
puter Center. 

Ikke langt fra City 2 fandt vi Bilka i 
Hundige, ogs3 en stor aftager af 
Commodore 64. Leder Michael 



Krause. havde kun et opiagt jule- 
©nske. han mente aile andre 64- 
ejere ogsS matte have. Der stod 
nemlig en ny 128'er overst pa 
hans cnskeseddel. 

- Jeg mener ikke, Commodore 
128 er en darlig julegave til alle 
dem. der har C64 i forvejen. Alt 
deres gamle udstyr kan jo ogsa 
bruges pa 1 28'eren. og detsamme 
gceider software. Oveni kan en 
C 1 28 folge med dig temmel ig me- 
get la?ngere end en C64, Den har 
nemlig faet 80 tegn. CP/M mulig- 
hed. 128 K og en meget bedre 
BAS3C. Jeg vil kalde Commodore 
128 for arets julegave. Den vil 
va?re at finde under mange tracer 
rundt omkring i de danske stuer, 
fortalte Michael Krause fra Bilka. 

4 i det 
vilde Vesten 

I Jylland fandt "COMputer" fire 
forretninger. Da vi var kommet 
over Lillebceltsbroen og kort til 
Odder, opsogte "COMputer" CT 
Data, der netop har solgt compu- 
ter nummer 300 fra butikken pa 
Odder G5gade. Forretnmgsbesty- 
rer Henrik Thomsen, valgte den 
nye nCe Mouse, der ogsa* er testet 
andetsteds i dette nummer af 
'COMputer". Hvorfor? 
•Jo. nCe Mouse erenafmarkedets 
bedste k0b. Den er skaeppeskon 
og kommer komplet med sty- 
ringssofrware. svarede Henrik 
Thomsen. 

- Mus er ogsa 1 fremtiden. det er 
sjovt. let og rart at tegne med 
mus. Ogsaer det uhyre nemtatre- 
digere pa den ikon-styrede menu. 

Kul0r pa" 
tilvaerelsen? 

Na?ste levende billede hed Bertel 
Kjaerulff. afdelingsleder hos Cle- 
mens Data Butik i Artius. ogsa en 
af de store. Han havde en fiks ide 
til rnandelgaven: Farvede disket- 
ter fra Sentinel, et amerikansk 
(hvad ellers?) diskettefirma. der 
blandt andet producerer disKetter 
SS/DD i hele otte forskellige kuls- 
rer! 

- Det er stet ik ke sa vanvittigt, som 
det lyder. skyndte Bertel Kjcerutff 
sig at sige. Ideen med de mange- 
farvede disketter er virkelig god. 
ford i de hurtigt kan kendes fra hin- 
anden. Det nemt og fikst at huske 
dem p3 farven. sa identificering ta- 
ger mindre tid. Og sa" er det Jo 
smart at have tekstbehandling pa 
en farve. spil pa* en anden. egne 
programmer pS en tredie osv. 

- Der er vel ogsa 1 lidt prestige i at 
have kulprte disketter. fastslogaf- 
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delingslederen hos Clemens Data 
Butik. Sentinels form for kular p3 
juledagene koster 43.85 pr. 
diskette. 

EfterhSnden begyndte vi at fale os 
50m "den lille nisse rejste". forselv- 
orn meget kunne klares over tele- 
fonen. er der langttil Nordjylland. 
Heroppe ligger Nordjysk EDB Cen- 
ter, hvor vi fik indkpbschef Jesper 
Grauengaard pa Krogen, 
-Tiljul vlljeg ha' rnig en Koala Pad. 
den ersaflm. Med dentrykfolsom- 
me Koala Pad plade. kan du lave 
enormt avancerede billeder, gem- 
me dem og Izegge dem sammen. 
Det er reelt et tegneprogram. og 
du sidder 5a direkte og tegner pi 
pladen. Det kan foruden med en 
special pen. ogsa gores med finge- 
ren. hvis du har lyst. Helt utroligt. 
Og med fuld ikonstyring. ttlfcjede 
Jesper Grauengaard. 1295 kroner 
ink!, software. I Alborg IS ogsa" O.K. 
Computer, en anden dara-forret- 
ning. Her talte 'COMputer" med 



Bertel Kjaerulff fra Clemens Data 

Butik; Farvede disketter er bare 

sag en! 



Centronns F. Kaare Mortensen: 
Muslkkeyboardet Vlzaboard er 
ftretsjulegave. 




Jesper Grauengaard har Koala Pad pa arets onskeseddel. 



forretningsbestyrer Karsten Mo- 
ratz. Han villesa?lgepnntere tiljul. 
mange printere, og specielt en en* 
kelt fangede vores interesse, nem- 
lig Seikosha SP1000VC med det 
specielle Commodore-interface 
indbygget. Printeren blev. ligesom 
O.K. Computer, rosinen i pplseen- 
den. og ligger helt klart i den abso- 
lut dyreste ende af voresjutega ver: 
5595 kroner pa" border en almin- 
delig december-dag. 

- Men den er det va?rd. sagde for- 
retningsbestyrer Karsten Moratz. 
De skrifttyper. du kan fremvise 
med sadan en. kan gore enJiverty- 
pograf arbejdslos. Den mssfler af- 
sted med 1 05 karakterer I sekun- 
det. og kan opvise mange forskelll - 
ge skrifter, 

- Near Letter Quality er den pa?- 
neste, og her heddermatrlxen. an- 
sa anta! prikker x gange y for hvert 
bogstav. hele 32* 18! Det er sgu' 
staerkt. nar man teenker pa. at 
f.eks. MPS 801 bruger en 5X7 ma- 
trix pr. bogstav. Her er en flotjule- 
gave. led den fra O.K. i Alborg. 
Og hermed sluttede vor nisse-tur 
rundt i landet sa. ogsa 1 med et OK. 
Vi kom. vi sS og vi kflbte. For en 
ting ska! Commodore-ejeme vide: 
Der er nok at vael ge bl andt . nar on- 
sketisten skal skrives. Vi lod 9af de 
toneangivende her I landet skrive 
vores. Codjul! 

Jacob Johnsen og 
Rasmus KirkegaYd Kristiansen 




& Commodore 54 
+ 1531 Oatasette _ 

Kun 2.595,- 

Commodore 64 
. 1541 disKe (testation. 

Kun 4.995,- 

Incl. moms 



Datasette 1531 
Diskettestation 1541 
Printer MPS-601 
Prirrter MPS-802 
Monitor 1701 



395. 
2.995.- 
2.495.- 
3.495.- 
3.395.- 
ncL moms 





Forst med sidste niyt: 
Commodore 128. _ 

k, 4.995,- 

incl. moms 
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HVIS DE GAR MED IDEEN OM AT K0BE EN PC'ER 
TIL HOBBY ELLER ERHVERV, SA RING TIL OS OQ 
FA RAD OQ VEJLEDNING HEROM 
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F0RDELAGT1G AFBETALINGS0RDN1NG UDEN 
UDBETAUNG FOR OP TIL 15.000,00 KR. 
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PK-Computer Center 01 - 387262^ 




VIC 20 er udgaet af produkfion, men ikke at 
aldion. Der sidder nemlig stadig mange ak- 
Hve rundt omkring i landet. "COMputer"s 
Jan Brondum genopliver nu VICen med 
masser af smarte rutiner, pokes og tips. 



Sia LIST til igen 

Med denne poke, Oliver LIST nor- 
ma! igen. 

10 REH SLAA LIST TIL IGEN 
20 POKE 775,139 



i 



1 




Dobbelte bogstaver 

Derte Ulle program, ger karakte- 
rerne doDDeit sa hoje som nor- 
mals (virkerkun pa standard VIC). 

REH DOBBELTE BOGSTAUER 
POKE S57, IBB 
POKE 55,0:PDKE5620 
FORT-S120Tn7E78STEP2 
L-PEEKC32768+CT-5120D/2D 
PQKET , L : POKET+1 , L 
NEXT 

PDKE 3GB69.253 
POKE 36867,29 
POKE36865.30 
PR INTCHRSC 1473 ; 
•'**» DOBBEIT H0JOE ***" 

PRINTFRECX) ; „ „ 

"BASIC BYTES FREE " : END 



RUNSTOP/RESTORE ved LIST 

Med denne poke, vil VICen sprin- 
ge over i samme rutine som hvls 
du trykkede RUNSTOP/RESTO- 
RE. 

10 REM RUNSTOP/RESTORE UED LIST 
20 POKE 775,0 



Cursors-repeat hastighed 

Disse pokes, bestemmerhastighe- 
den pa din eurssors bevsGgelser. 

10 REH CURSORS REPEAT HAST IGHEO 
20 POKE 37879, 1: REM HURT IG REPEAT[ 

30 POKE 37879,255: 
REfl LANGSQH REPEAT 



Listfryser 

Skriver man LIST, efter denne Ulle 
smarte poke, "crasher compute- 
ren fljeblikkeligt. Der kan kun go- 
res en ting - sluk for VIC en. 

REfl LISTFRYSER 
20 POKE 775,1 



Ingen? i INPUT 

Hvis du arbsjder seriost med dm 
VIC. har du sikkerc tit a?rgrei dig 
over at der evigt og altid har vceret 
etdumt sporgsmalstegn lige hvor 
du mindst viile nave det- Det kan 
du nu undga med denne litle ruti- 
ne. 

10 REH INGEN ? I INPUT 
20 DPEN1 ,0 

30 PRINT"5KRIU DIT NAUN: 
40 INPUTfll.NS: PRINT 
50 PRINT*'HEJ" ;NS 
CLOSE 1 




opkVICker 



RESET 20'eren 

Disse to SVS kommandoer indta- 
stes direkte, eller i et program, og 
resetter VIC'en uden atta?nde og 
slukKe. 

10 REfl RESET 20'EREN 
20 SY564BB4 : REM RESETTER 
30 REfl DER KAN 0G5AA BRUGES 
SYS 64B02 



Flyt rundt pa skaermen 

Med denne smarte rutine, kan du 
flytte rundt pk ska?rmen. pracis 
som du vii. 

10 REM FLYT RUNDT PAA SKAERMEN 

20 X=36B64;X1=5 

30 Y=3GBGS:Y1-S 

40 GETYSS : IFY$=""THEN40 

50 IFASCCYS:>-17THENY1-Y1 + 1 

50 IFASCCYS)-B9THENX1=X1+1 

70 IFYl>39THENYl-5 

B0 IFY1>12THENX1=5 

90 POKEX.Xl 

100 PDKEY , Yl 

110 GOTO40 



Repeat pa alle taster 

Denne poke saetter repeat pa alle 
taster. 

10 REM REPEAT PAA ALLE 
20 POKE 650,255 



TASTER 



Normal repeat 

Denne poke, seetter tmgene tilba- 
ge i normal tilstand, hvor kun cur- 
sor og DEL-tasten repeterer. 
10 REM NORMAL REPEAT 
£0 POKEB50,0 



Multicolour cursor 

Med denne poke, kan du saette far- 
ven pa din cursor. Tallene fra 1-7 
giver almindelig farve. hvorimod 
tal irvellem 7-1 5 giver multicolour 
cursor. 

10 REM MULTICOLOUR CURSOR 
20 P0KE646,X:REM 1-7 
NORMAL 8-15 MULTI 



Take it easy 

Denne rutine er for dem der synes 
at det hele gar ait for hurtigt. Ha- 
stigheden pa" programmer og 
f.eks. LIST kommandoen bliver 
kraftigt nedsat. 

10 REM TAKE IT EASY 




Sla superekspanderfra 

Denne SYS kommando slar din su- 
perekspanderfra. 

10 REM SLAA 
5UPEREKSPANDER FRA 
20 SYSB4650 



Sla superekspander til igen 

Denne SYS kommando slar den til 
igen. 

10 REM SLAA 

SUPEREKSPANDER TIL IGEN 
20 SYS41031 



Indskraank din udvidelse 

MeO denne lilie rutine. kan du med 
en udvidelse isat saette VIC'en til ■ 
bage til standard. Det bevirker at 
programmet "Dobbelte bogsta- 
ver" vlrker uden probiemer. 

10 REM I NDSKRAENK 
DIN UDUIDELSE 
20 FDKEB42,16:P0KEB44, 
30: P0KEG4B , 30: SY5G4B24 



RESET ved LIST 

Hvis du poker disse to vardier op 
de rigtige steder. vi I VIC'en resette 
ved brug af UST kommandoen. 

10 REM RESET UED LIST 

20 P0KE774,34:POKE775,253 



Sart RUNSTOP tasten ud 

Denne poke saetter RUNSTOP ud 
af funktion. 



REM RUNSTOP 
P0KE7BB , 134 



UD AF FUNKTIDN 



Slar RUNSTOP til igen 

Her kan du aktivere RUNSTOP ta- 
sten Igen. 

10 REM SAETTER RUNSTOP 
I FUNKTION IGEN 
20 POKE70B.1B1 



Sast RESTORE ud 

Her er det RESTORE tasten der 
Oliver tag etudaf brug. (kan kom- 
Dineres med RUNSTOP ud). 

10 REM SAETTER RESTORE UD 
20 POKE37150, 3 



Sla RESTORE tiligen 

Poke vaerdien i adressen. og din 
RESTORE tast virker igen. 

10 REM SAETTER 
RESTORE NORMAL IGEN 
20 POKE37150, 130 



Computer 
kosmetik 

Min computer star altid fremme. For jeg pa tide med en julerengoring. "COMpu- 

bruger den hver dag i Here timer. Men det ters" Jacob Johnsen hargennemgaet nogle 

lager hardt pa den. Skdermen samler stov, af de nyeste renseprodukter, og beskriver 

tastaturet bliver beskidt ogjeg har haft fiere hvordan de bruges og anvendes. 
og Here fejl pa min disk. Sa ma det visf veere 
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Med AM's klud kornmer man godt 
ind I tastaturets kroge. 



Den sarbare 
diskette 

Det siger sig selv at en diskette, 
hvor plastskskiven drejer med 300 
omdrejninger pr. minut. ma* af- 
seette stev pa tonehoveder og 
trykflader. Pa enkeltsidededisket- 
testationer trykker en filtpude 
skiven ned mod et tonehoved. 
mens man i den dobbeltsidede sta- 
tion trykker de to siders tone- 
hoveder mod hinanden. med di- 
sketten imellem sig. 
Tager vi midten af diskettens 
magnetflade. passererdetmagne- 
tiske materiale tonehovedet med 
en fart af 23 cm pr. sekund. Det er 
5 gange hurtigere end bandet i et 
kassetteband. og det slider p5 selv 
gode diskettes Og som kassette- 
bandoptageren. skal diskstatio- 
nen renses fra tid til anden. 
Til rensning af et diskettedrev be- 
nytter man en diskette, hvor den 
magnetiske skiver er erstattet af 
en filtplade. Den dryppes med en 



renseva?ske, hvorefter disken ko- 
res rundt i drevet i et haivt minut, 
Problemet med nnetoden, er at 
kun tonehovedet renses. Al anden 
mekanik er ikke til at komme til 
for de ukyndige. for alle diskdrev 
er lukket godt til. 
Der findes flere marker i rense- 
disketter. og vi vil isaer rose AM Ke- 
mi og 3M for en h0j kvalitet. AM 
Kemi leverer deres diskette i en 
fiks mappe. hvor der ogsaerrense- 
va?ske. stove klud og antistatisk 
middel til sksermen. Der er ogsa 
nogle renseklude til tastaturet 
De enkelte fabrikanter er ikke helt 
enige om hvor ofte du bar rense 
din diskettestation. men vi vil an- 
befale at du venter til der opstSr 
flere fejl end ssedvanligt. Sa finder 
du din rensediskette frem. 

Konsolpleje 

En antistatisk behandling af din 
computerskasrm er - som pa alLe 
TV - en god ide. Det giver mindre 
stovopsamling billedfladen, og 
kan ogsa give et bedre miljo om- 
kring "legepladsen", 
Der findes masser af gode antista- 
tiske produkter til billedskeerme. 
AM Kemi har en va?ske der er 
speciel til dataskeerme. men den 
synes ikke anderledes end de 
kendte produkter. 
Til gengaeld er AM Kemi ene om 
renseklude til tastaturer. Det dre- 
jer sig om en type vadservietter. 



der er pakket som de klude man 
finder i fly. Men i stedet for parfu- 
me er servietten vaadet i et mi ri- 
del, der har en kraftig lugt af for- 
tynder. Pa trods af den sta?rke 
duft. har de sma serwetter Ikke 
angrebet nogle af de mange tasta- 
turer, som vi har privet. (De blev 
til gengaeld renel) Servietteme er 
meget gode og effektive. og de har 
nemt ved at komme ned meliem 
de ta?tsiddende taster pa en Com- 
modore. 

Hvad skal man gore? 

Jeg vil konkludere. at det m3 va? re 
enhver datamatejers pligt at bru- 
ge 5 minutter p3 rengoringen en 
gang imellem. Ellers vil datamaten 
forfalde. og vil gore det kedeligtat 
arbejde med sin hobby. 
De nye pakker fra AM Kemi med 
lidt af hvert - til disk, til skaerm og 
tastatur eryderst vellykkede. Nar 
det antistatiske middel til skeer- 
men er brugt op, kan man bruge et 
vilkarligt meerke. Det kan man 
den mod ikke med tastatur-ser- 
vietteme. som bade er effektive 
og praktiske. 

Rertsedisketter fas i mange stor- 
relser (3'/ ; , $% og 8 tommer) og 
mange kvaliteter. Da man ikke sli- 
der hardt pa den, kan det godt an- 
befales at kobe en ordentlig mo- 
del. Se efter filtskivens kvalitet og 
samlingeme 

Jacob Johnsen 
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'COMputer udskriver i samarbej- 
de med computergrossisten Mag- 
naf on og US Cold, et af verdens fo- 
rende software-firmaer. en ny me- 
ga -konkurrence. Emnet er af den 
kreative slags. Du skal nemlig de- 
signedit helt eget "Dr0mmespir. 
Programmering er uncdvendig. vi 
hverken kan ellervii modtage pro- 
grammer &f nogen art. Det er kun 



dine kreative evner. det komrner 
an pa. ikke programmerlngskun- 
sten. Sa sast dig ned og smack 
ttenkehatten pa. Og send os sa et 
brev om die "Dremrnespir. Vin- 
derens "drammespir. bliver via 
'COMputer oversat til engelsk og 
sendt til bedflmmelse hos US 
Gold, sa hvem ved... 



En mus og 25 
superspil 

"COMputer har fra Magnafon en 
leekker optisk mus som arets ho- 
vGdpra?mie til det bedste spil-for- 
slag. Herudover vinder de naaste 
25 et rigtigt laekkertboksespil fra 
US Gold. Og det er bare splinter- 
nyt. S3 nyt at vi endnu ikke pa 
"COMputer" har modtaget et ek- 
sernplar. US Gold lover dot at tee- 
seme i hvert fald ikke bliver skuffe- 
de. I ©vrigt er sptl let til Commodo- 
re 64. Spll kender du. men hvad er 
en rigtig optisk mus sa for noget? 



Nej. det er ikke et nyt stykke lege- 
t0j. der kan gere din kat ustyrlig 
glad pa en vad regnvejrsdag. Og 
heller intet laddent li lie dyr. tier 
gar til den med ostechipsene. En 
mus er i denne sammenhceng der- 
imod noget, man bruger til at 
"snakke" med sin Com modore 64. 
nar der for eksempel skal tegnes 
grafik. Som i Amiga'en. bruges 
musen ogsa til stort set alt andet 
arbejde. ogsS seriose opgaver. Vi 
har tidligere haft mus pa redaktio- 
nen. og det er faktisk den nyeste af 
disse. vi fra Magnafon far udsat 
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som hovedpra?mie i Dremme- 
spils-konkurrencen. Denne "nCe 
Mouse" til en pris af 395.- ertestet 
andetsteds her i "COMputer", og 
leveresKomplet med faardigt soft- 
ware. 

Konkurrencereglerne 

"COMputers" Drommespils-kon- 
kurrence er aben for alle I eesere af 
bladet. Der er in gen aldersgrsense 
og yderllgere krav. Konkurrencens 
formal er at "opfinde" et heit nyt 
supertaekkert spil. so m ikke findes 
endnu. Derlseggesved bedommel- 
sen af vinderspillene va?gt pa: Ori- 
ginalitetet. spillets ide. grafik. 
stemmng og kompleksttet. Husk 
isar. at det er vigtigt. dit "Dram- 
mespll" er en ny og interessant 
ide. Og sa" skal dommerkomiteen 
ogsa have yderst detaljerede be- 
jkuvelser af samtlige handlings- 
forlcJD i spillet. llgefra detforsteti- 
telbilledetil 'game over". Du kan 
laegge sa meget ind. du vi! {kun 
fantasien ssettergrasnseme). men 
det er vigtigt. der laves meget de- 
taljerede beskrivelser af det fiele. 
Spillet skal kunne laves af en pro- 
fessional programmer pa en Com- 




modore 64, hvis det gik sa" vidt. 
Altsd ikke noget med at foresla 
2000 forskellige farver i dit 
"Dremmespir. eller f.eks. en su- 
per hojoplosningsgrafik a la Ami- 
ga. Hardware specifikationeme 
skal stemme. Derimod ma" du godt 
foresla en hel masse andet laek- 
kert. ogsa selv om du maske ikke 
selv er den mest velberejste udi 
program meringens kunst. Der 
skal nemlig ikke programmeres sa 
meget som een eneste lille pro- 
gramsturnp. det er kun din fanta- 
si, det kommeran pa. Intet andet. 

US Gold er med 

Sammen med de indsendte for- 
slag. vi) vi gerne se en flot ska?rm- 
skitse eiler tegning af dit "Dnam- 
mespils" skeermbillede. hvis det 
er muligt Det giver ogsa ekstra 
points, hvis du for eksempel teg- 



ner kort eller et nasrbillede af nog- 
le af de figurer. du gerne sa i spil let. 
Brug fantasien og lav det flot og 
farverigt Husk dog stadig. at der 
skal skrives en hel del forklarende 
tekst om lige netop din ide med 
det hele. Det alierbedste og mest 
originate "Dremmespir vil blive 
sendt til bedpmmelse hos U5 
GOLD, som sa vii komme med en 
udtalelse.PRChef Louise Jonesfra 
det beromte firma, er meget inter- 
esseret i at se dansKe forslag til 
nye superspil pa" 64'eren. men om 
de vil lave en "Danish Gold" afde- 
ling er straks mere tvivlsomt. Men 
hvem ved - kommer du med et 
knippelgodt opla?g. kan det vsere 
de stetter en af de professionelle 
programmer i USA pa sagen <ef- 
ter selvfolgelig farst at have skre- 
vet en fed afssettelseskontrakt 
med dig. Procenteme ruller). Ind- 



sendte spil skal va?re redaktionen i 
ha?ndeallersenestden 16. decem- 
berkl. 1 1.30. "COMputer vil me- 
get geme have et billede af dig. If- 
gesom du nok Di&rskrive en smule 
om dig selv i folgebrevet. Sa g»r 
det nu rigtiot godtl Brug fanta- 
sien! Kom medet oplasg! Det skal 
va?re em original ide. der er veerdig 
til Magnafon eller U5 Gold. Skal du 
vinde et Isekkert boksespil? Eller 
maske en profession^ optisk 
mus? - Opfind et tceskela=kkert 
game! 

Rasmus Kirkegard Kristiansen 



Indsendte forslag skal 
vaere os i haende se- 
nest mandag den 16. 
december 1985. 
Send detaljerede om- 
taler, skaerm layout og 
brev til: 
"COMputer" 
St Kongensgade 72 
1264K0benhavnK 
Maerk kuverten 
"Drommespils- 
konkurrencen". 



Hardu 
programmer 
nok? 



Ikke! Sa skynd dig at kabe det nyeste nummer af 
SOFT Special. Keempe rapport fra London, 
hvor vores udsendte medarbeider rapporterer 
om de spil, som kommer til at Itgge under jule- 
trseet. Vi har A sider med soffware-nyt, samt 

mossevis af letlseste fejffrie, og superlaslcre pro- 
grammer til de fleste populasre hjemmedatama- 
ter. 



Kab SOFT Special 
/ kiosken nu - 

Du bliver ikke snydt! 



Pris 

kun kr. 27,85. 
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EDYX 

M COMPUTER SOFTWARE 



em 





Danske instruktioner 



FOR 
COMMODORE 

B4." - 




CARTRIDGE 



LOADS DISKS 

5 TIMES FASTER 
• WORKS WITH MOST 



f LI L ' ■ « ■ M ' •' _y_- 



» INCLUDES ASSEMBLY 



' 298.- 



' Bedste 
hurtig loader 
til disk 
pa marked 



EASY TO USE 




Alt EPYX software kommer ogsa til Amstrad/Spectrum 



Importer: 

TLF. (01) 24 12 33 








RIGTIG RGB h MONITOR TIL 128 



Hardu lige kflbt en 1 28'er.og nydt 
dine 80 tegn? - Ikkel Det er for- 
staeltgt. idet det na?sten er umu- 
ligtat skaffe en rigtig RGBI moni- 
tor til formSlet. Det har Magna- 
fon nu radet bod pa. med en meget 
laekker monitor. Monitoren kan 
direktetilsluttesi 128'erens RGBI 
udgang. og kan desuden fas med 
en smart vjppefod. si du kan ind- 
stille din arbejdsvinkel. Monitoren 
er billig. for den koster ikke mere 
end omkring 4.000 kr. Med vippe- 
fod skal der Isegges cirka 250 kr. 
oveni. Problemet med 80 tegn er 
lest, men man kan ikke kpre i 64 



og I28modei40tegn.Herskaldu 
stadig anvende dit fjernsyn. eller 
farvemonitor. som kan vasre tll- 
sluttet samtidigt. 
Commodores eget bud pa en 1 28 
monitor, er selvfolgelig deres 
1902 monitor, der via en omskif- 
ter kan kore bSde 40 og 80 tegn. 
Tidspunktet hvor den er i hande- 
len. er endnu ikke heit fastlagt, 
men hos Commodore oplyses det. 
at den skulle vaere at finde i jule- 
handeien. 

CUB monitor import: Magnafon. 
Ryesgade 3. 2200 Kobenhavn N. 
tit (01) 39 20 39. 



VERDENS 

HURTIOSTE 

EPROM- 



Verdens hurtigste EPROM braan- 
der var tidligere DELA EPROM- 
MER. der varomtalt i "COMputer" 
nr. 1, Nu er f0rstepladsen over- 
taget af et andet vesttysk firma - 
Jann Datentechnik i Berlin. 
Eprombra?nderen klarer en 4 K 
Eprom fra 2.5 til 4 sekunder! 
Det er simpelt hen fantastisk - ny 
verdensrekordl Vi har endnu ikke 
haft mulighed for at teste stabi- 
liteten pa breenderen.menfirrnaet 
plejer at levere kvalitet. 
Med breenderen. leveres software 
til branding af falgende EPR0M5; 
2508 - 25 1 6 - 2532 - 2564 - 27 1 6 
-2758 - 2732 - 2764 - 27128- 
27256 - 2791 6 - 57256 - 87c64 - 
51 33 - 51 43. Foruden til en hel del 
andre med og uden autostart, I 
softwaren faY du ogsa mulighed 
for at la?gge BASIC programmer 
pa EPROM. og det er ogsa en ny- 
hedl 

Prisen pa QUICKBYTE. som brsen- 
deren hedder. ligger i Tyskland pa 
298 DM. Nogen dansk import0r 
kendes forelobig ikke. 
Yderligere oplysninger: Jann Da- 
tentechnik. Glimmerweg 22. 
1000 Berlin, tlf. 009-49-30- 
731184. 



NYE SMARTS DATABOKSE 



Nogle nye smarte bokse til opbe- 
varing af datalagringsmidler. kan 
nu fas hos den tidligere importer 
af musikudstyr. Steen Hauerbach. 
Boksene, der fas til bSde kassette- 
baYid, disketter. compact discs og 
videoband. er lavet af solid plast. 
og anvender et skuffesystem. Du 



kan fa" kasseme gra med sort 
front, og til disketteopbevaring. 
kan du va?lge foigende typer: 
3.00", 3.25". 3.50" og 5.25\ Yder- 
mere kan du montere kasseme 
oven pa* hinanden. sa* rodet bliver 
formindsket. Ud over at kasseme 
er gode til beskyttelse af lagrede 
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programmer, eller rnusikstykker. 
kan der ogsa 1 fas en special ias. sa 
uvedkommende ikke kan fa ad- 
gang til dine programmer. Alt i alt i 
en fomuftig investering. hvis du vil 
bevare dine data, og den hjemlige 
indretning. I kassetteboksen kan 
der vaare 16 band, og til en prisaf 
65 kr. rna det siges at va?re en for- 
nuftig investenng. Pa diskettesi- 
den. kan du i 3-3.5" disketter have 
fra40til 150 stk.Til5.25" format 
kan du have op til 56 disketter. Di- 
sk-etteboksene koster 125 kr. 

Import: Steen Hauerbach A/S, tlf. 
(01)61 10 11. 




KREDITKORT 
NU oasA TIL 

64' Eft EN 

Det har nu i lang tid vaaret kendt. 
at nye perspektiver har abnet sig 
indenfor data pa" kreditkort. Det 
japanske firma Reis-wareernu og- 
sa hoppet p3 Commodore raset, 
og kan nu pra?sentere et vald af 
programmer p§ kreditkort til 
64'eren. Hvordan et Sofccard er 
opbygget. kan du laese i vores se- 
sterblad "Alt om Data" nr. 1 1 /85. 
Men *KORT* sagt. virkersystemet 
pS den made, at et fast program- 
meret kreditkort stoppes ned i et 
interface, som er sat i 64'erens 
cartrigdeport. Ideen med projek- 
tet. er at du skal kunne opbevare 
data, pa kort sa" sma, at du kan ha- 
ve databasen i tegnedrengen, 
Samtid ig er det nassten umuligt at 
0dela?gge data p3 et Sofccard. En 
anden god ting ved disse kort. er 
den store maangde information, 
du kan have pa et Sofccard. I flje- 
blikket kan der fas stcrrelser fra 
16tii !28KRAM,Derta!esdogal- 
lerede om kreditkort med hukom- 
melser helt op pa" 1 MB! Prisen pa 
disse nye vidunderkorc er endnu 
umulig at forudsige. men den 
danske softwareimportflr. 
Quicksort fortaeller. at prisen skul- 
le Ligge klar en gang I nasste m3- 
ned. 

Import: Quicksoft. BakkegaYds A1- 
le 9-11. 1864 Kobenhavn V. tlf. 
(01)24 1233. 



Sadan i 
Simons 
Basic 



Forst vil jeg gerne fortselle. at det 
er et godt blad I laver. Det siger 
SparTo(forat brugeer afjereseg- 
neudtryk)til defleste andre com- 
putertidsskrifter. Deteroverskue- 
iigt, vedkommende og skrevet i 
normal t hverdagsdansk. 
Men jeg har ogs3 ris. nemlig tii a r- 
tiklen i nr. 2 om Simons Basic, 
hvorjeg er faldet ever et par fejl: 

1 ) Punktet 320,200 er nederste 
hojre hjflrne ikke venstre. 

2) 3. og 4. parameter i C1RCLE- 
kommandoen angiver diametre. 
ikke radier. 

3) Du har skrevet at den sidste pa- 
rameter i HIRES-rnode ikke bnu- 
gestil noget, og derfor blotseettes 
til 1 - det erjo ikke rigtigt. 

Venlig hilsen 
Erling Petersen, Gerlese 



Ka=re Erling. 

Tak forrosen. men sandellg ogsa 
tak for din ris. Vores bestrasbel- 
ser gdr i retningen af at iave et 
fejlfrit blad. og det er godt nfir 
grundige la?sere, papeger de fejl 
der slipper igennem vores kor- 
rektuMaesninger. Lad mlg tage 
dine punkter et af gangen: 

1) Du harfuldstsndig ret 

2) Du har ret igen - sandelig. 

3) Her m isforstSr du mig. Det jeg 
mener (men det fremgar ikke 
klart - sa du har ret pa en made), 
er at jeg i artiklen ikke vil kom- 
me End pa brugen af sidste para- 
meter nar der arbejdes I HIRES- 
MODE. Artiklen ertasnkt som en 
grunieeggende indforing, og der- 
for harjeg valgt at udelade en del 
punkter - man mi jo taenke pd 
overskueligheden. Men du har 
ret - sidste parameter kan da 
bruges i HIRES, nemlig til: 

0 en pixel slettes. 

1 en pixel taendes. 

2 en pixel in veneres. 

Og jeg vil naturligvis ikke t^ve et 
sekund med at bring e det pro- 
grameksempel du har vedlagt 
der viser fordelene ved at bruge 
de forskelllge vasrdier for sidste 
parameter i HIRES. 
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300 eller 
1200 baud 



Jeg skrivertlljeri fo3b urn at fa svar 
p3 nogle spergsmSl. 
Jeg vii gerne vide noget mere om 
grafikken pa" min 64'er. Desuden 
vil jeg gerne have tekst til at kom- 
me ind fra hojre side af skEermen. 
og forsvinde ingen i venstre side. 
Desuden vil jeg geme vide noget 
om modems: Hvllke bovedtyper 
findes der egentlig, og kan man 
aendre et modem fra 300 baud til 
f.eks. 13O0 baud. 
Til sidst lidt ros • bladerer 1 0 gan- 
ge bedre end "Alt om Data", da det 
startede. 

Hilsen 

Jens Persson, Herlev 

Hej Jens. 

Da jeg havde fiet min 64'er. ville 
jeg ogsd gerne vide noget mere 
om grafikken pa den. Jeg kobte 
bogen "Programmers Reference 
Guide", en mursten pa mange 
hundrede sider. Her fandt jeg ud 
af. at der ikke var grafik-mulig- 
heder pa 64'eren. med mindre 
man selv laver kommandoerne. 
og det er et job for de absolutte 
eksperter. Heldigvls findes der 
forskellige indstiksmoduler der 
udvlder din 64'er mgd grafik- 
kom man doer. Et af de bedste 
(efter min mening) er nok Si- 
mons Basic. Dette modul er be- 
skrevet Indgiende I "COMputer" 
nr. 2. hvordet netop er grafikken 
der er taget fat pa\ I Simons Ba- 
sic er der i ovrigt ogs3 en kom- 
mando til at flytte teksten fra 
hajre mod venstre. og omvendt 
som du efterlyser. 
Vedrorende modems, kan man 
graft opdele dem i to typer: De 
akustiske og de elektroniske. De 
akustiske modems bruges sam- 
men med en almi ndelig telefon. 
Du ringer op normalt. og na> 
modtageren er klar. anbringer 
du telefon-roret i modemets 
gummi-manchetter. 
Det elektroniske modem tllslut- 
tes computeren med et kabel. og 
et andet kabel saettes direkte i 



telefon-stikket. Modemet kan 
ofte beordres til selv at ringe op. 
og giver mulighed for "auto an- 
swer", altsA at modemet selv 
svarer nax der ringes. 
Vedrorende baud-rates: I Dan- 
mark kcrer man kun med 300 el- 
ler 1 200 baud, og 300 er langt 
det mest anvendte. Det er nod- 
vendigt at bade afsender og 
modtager sender med samme 
baud-rate, for at kunne forsta 
hinanden.og man haraltsd valgt 
300. slkkert da denne lave over- 
"forlngshastighed giver starst 
mulig sikkerhed. 



Send C16 
programmer 



Jeg har kflbt "COMputer" nr. 1 . 
Jeg har en Cl 6 og | biadet har I et 
program til denne computer, nem - 
lig programmet Bally. Jeg har 
skrevet programmet ind. men fa> 
en fejl i lime 90. Hele programmet 
(ogsa linle 90) ser ud til at va?re 
rigtigt indtastet. sajeg hSber I kan 
hja?lpemig. Desuden viliejeg h^be 
I kunne ssette nogle flere C 1 6 pro- 
gram mer i bladet 

Med venlig hilsen 
Ole Mortensen. Brenderslev 



Hej Ole. 

P2i hele redaktlonens vegne. vil 
jeg sige undskyld til dig. Vi har 
nemlig glemt at skrive. at pro- 
grammet BALLY kraver en hu- 
kommelses-udvldelse pa din 
C16. Uden den kan programmet 
ikke kore. 

Vi ville ogsa enske at vi kunne 
bringe mange flere programmer 
til CI 6. men det knever at der er 
nogen der sender sSdanne pro- 
grammer ind. Jeg vil derfor her 
benytte lejligheden til at opfor- 
dre alle C16 ejere der har spaen- 
dende programmer til at sende 
dem ind. 
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64'er Magi 



<t\85> 



0^1 



Julen 
derfor 



varer 
kommer 



laenge, 



so 



"COM- 



puters" Johnny og Bo 
med rnasser of nyfte- 
rufiner til juleferien. 



{Bus 



av^ 



fit 



so" 



of* 



tab 



Li* 



5* 



.00 



Kill 



Iff! *SS» 



5* 



7^ 



»%1 
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Peeks & pokes 

SYS 651 26: Udfprerden sarnme rutinesom nardertrykkes RUN/ 
STOP/RESTORE. 

POKE 768.1 45: Compiiteren skriver ikke mere fejlrneldinger ud. 

POKE 199.1: Seetter skriften i reverse mode. 

POKE 788.50: RUN /STOP biverblokeret. CURSOR forsvinder. og 
64'erens interne ur gar i sta\ 

P0KE56325.X: (X-O.l eller 1 0) nardu lister dit program, vil det 
biive gjort meget tangsomt. 

REM SHIFT+"L": Ved at saette dette ind i en BASIC linje lister 
computeren ikke linjen ud. men skriver "SYNTAX ER ROR " i stedet 
for. 

Eksempel: 

10 REM <SHIFT+L):PRINT "Computer". 



Tips til spii 

Her er nogle smarte tips og tricks til nogle kendte spl): 

THING ON A SPRING: Tast V'+THINC"-*-"INST/Da' sam- 
tidigt, derefter vil skasrmen blive gra. og du kan ikke do. 

ZAXXON: tast "RED" indti! derstar RED flverst pa skaarmen. 

REVENGE OF THE MUTANT CAMELS: tast "GOATS", og derefter 
vil "CHEATMODE" vaare aktiveret. Nu kan du til enhvertid trykke 
pa "C* tasten for at kornme videre til naaste bane. 

MINER 2049: Nar spillet gar igang, tryk da ned pa "SPACE", og 
hold tasten nede. Efter et stykke tid vil du gS videre til na=ste 
bane. 
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Cheat Generator 

Kan bruges til at snyde i spil. 

Dette program loader programmerne ind i computeren og for- 
vandler dem. sa du ikke kan do. 

Det ska] dog lige siges, at programmerne skal vaere i en del. 
Fprst skal du vaalge. orn programmet kommer fra bSnd el ler disk. 
Disk - 8. Band - 1 . Nu skal du bestemme. hvad du vil sla fra. Det 
gcres ved at trykke pa en af disse taster: 

A: Slar bSde sprite to sprite og sprite to background kollisions- 
check fra. 

5: SlaY kun sprite to sprite kollisionscheck fra. 
B; 5i3r sprite to background kollisionscheck fra, 

Her er nogle eksempler som Crireat Generator virker p3: 
impossible Mission ttyk A 
Airwolf tryk B 

China miner tryk A 

Dropzone tryk S 

Nu skriver du navnet pa" det program, som du flnsker at snyde I, 
Programmet loades ind. og du skriver RUN. 
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PROGRAM B 



CHEAT GENERATOR 



I 0 • • * » . 

20 REM* 

40 REPI« 

SO REM« OOPTICI * 

d>(J> R£m» MADE 19BS * 

Vlb I . ■ - : - .,.......,...»»♦-»***+♦».-.*«-**.* 

E)ii» B — 10 

<V GJ I3EOO At IF A — — 1 THEN 1 3lD 

1010 POKE -ItflSiflBl-rD . A 

1 1B» O — B---1 

120 GOTO 90 

1 3<fl BVQ 40300 

110 DATA I «1>9 .. 11. 111. 32 . 2CS , 1 4 1 * 33, 20 8 , 1 
a.9 . 0 . I A 1 _ 13*. 2. 32. 68. 229 . 162-0. 1 89 . 179 

ISO DATA 1=7. 32. 210. 79S . 332 . 221 . 121 . 2«8 
. 245. 1 &2. 0. 1B9 . 47 . lSS. 32. 21G1. 253. 332 

1 60 DATA 224 . -A 1 . 208. 243. 1 63 - 1 97 . 3*3 1 . 56. 
240, 1 2. 201 , 27, 20B . 246, 16<V. O . 141 - 126. 1 59 

170 DATA 76, 86, 1 SB, 169. 1 , HI , 126, 1 59 . 76 
. QfcS , 1SB. 76, 1S0 . 137. 147. 18. 213. 1 92. 192 

1 B0 DATA 192. 192. 1 92 . 192. 192. 192. 192. 19 
2. 192. 192. 192. 192. 192. 192. 192. 1 92 . 192 

1 90 DATA 192. 192, 192. 192. 1 92 . 1 92 , 1 92 . 19 
2,1 92 p. 1 92 . 192. 192. 192, 192. 192. 1 92 . 192 

200 DATA 1 92 . 192 . 20 1 . IB. 22 1 - 32 , B4 , 72 . 69 
. 32. 67. 72, 69. 63, 94. 43. 71 . 69. 78. 69. 82 

210 DATA 6S , S4, 79. 92. 32. 66. 099. 32 « (33. 79. 

7B . S«. 73- 67 . 69. 32 . 49. 37 . =6. 33, 46 . 32. 221 

220 DATA IS, 202, 192. 192. 192. 193. 192. 192 
. 192. 192. 192. 192. 192. 192. 192. 192. 192 

230 DATA 192. 192, 192. 192. 192. 192. 192. 19 
2.1 92. 1 92 . 192 . 192 . 1 92. 192.1 92. 1 92. 192 

240 DATA 192. 192. 192. 192. 192. 1*92.2(03. 14 
6.S. 17. 17. 17. 29, 2 9 . 29. 29 . 6S, 63. B>4 , 63 

230 DATA 83. 69. 04. 6*4. 69, 32. 69. 76. 76. 69. 

B2, 32 p 6G ,73,B3, 73, 69, 84 . 134 . 69. 32. 40. 49 

260 DATA 47.S6.41. 32. 63. 162, 0, 134. 1 9 8 . » 
09. 1 39. 1 SB .32.210. 233. 232. 224 . 93 . 208 

270 DATA 243, 1 69 . 46. 1 4- 1 , 74. 3.1 69. 1 . 14 1. 
74. 217. 162. 0. 1B9. 234 . ISO. 52.210. 255 . 2 32 

2B0 DATA 224. 33. 206* . 243. 169. 46 _ 14 1. SO. 7 

. 169. 1 . 14 1. 30. 219 . 76 . 11. 139. 13. 17. 17 

2?IP DATA 29, 29. 2"?, 29, J 44, 63, S r 32. 61 . 32. 
133 . 76. 65. 32. 65 . 76 ,61. 32 . 70.Q2.65. 13, 17 

300 DATA 1 7 . 29 . 29 . 2 9 , 29. 1 44 . S3. 3. 32. 61 . 
32. B3. 80 . B2 .73. 84 .69. 32. 73 , 79 . 76 . 76 . 73 

310 DATA S3. 73. 79, 79. S3. 32. 67.72. 69. -67. 
73, 13. 17. 17.29. 29 . 29. 29. 144. 66. 3. 32. 6 1 

320 DATA 32, S3. 80 ,B2, 73 , 634 . 69, 43 . 66 . 63. 
71.71. 82. BS. 78. 68 , S3, 32, 67. 72, 6*? ■ 67. 7 S 

330 DATA 13, 17. 17. 17. 17. 17, 29. 29 . 29. 29 . 
29. 29 . 29. 29. 29. 29 . 29. 29. 84, S= , B9 . 73. 32 

340 DATA B0. 6S , 32 . 69. 78 . 32. Q4. 63, 53. 84, 
163. 197. 201 .10. 240. 26. 201 , 13. 20E3 , 1 O. 1 69 

330 DATA 234. 141 . 20 S . 139. 141. 206. 139. 20 

B • 12. 20 1 . 2B. 200. 232. 169. 234 .141. 201 . 1 39 
360 DATA 141. 202 . 13-9. 1 69. 1 47. 1 £i2. f£l_ 1 34, 

1 963 . 32.210. 2SS . 162.0. 199. Ufl. 1S9.32.210 ' 

370 DATA 23S. 232 . 22 4, 2S. ZOS .243. 162,0.3 
2 . 207 . 2SS . 1 37 . 62 . 3 . 232 . 20 1.13. 20B . 243 

3BO DATA 202. 1 34 . 1B3. 76 . I 09 . 13*. 1 7. 17. I 

7. 29. 29. 73. 70 , 60. 84 . 63 , S3. 84 _ 32 . BO .82 

390 DATA 79. 7 1. B2 . 63. 77 . 7B. 6S . S6 . 7B . 32. 

162. 131. 109. 122. 139, 137 ,61,5. 202 . 20*3 

400 DATA 247 .76. 92 .3.1 69. 1 . 162. S, 160 . 1 . 

32. 1B6. 233. 165. 163, X 62 . 62 . 160 . 3 . 32. 189 

4 10 DATA 23S . 1 69 , 0 . 32 . 2 1 3, 255 , 1 65 , 14 4,2 
O 1 . 64, 20S. 40.1 34 . 45. 132. 46 , 1 63, 43. 166 

420 DATA 44 . 1 33. 23 1 . 134. 252, 160,2.230,2 
31 . 20B), 2. 230. 232. 177 . 2511 . 20 1 , 206, 20B 

430 DATA 2. 240. 15. 1 63 . 232. 197. 46 . 144. 23 
6.1 63. 25 1.1 97 .45. 1 44 . 230 .76.49, 1 661 - 1 A, ill 

4 40 DATA 1. 177. 251 . 20 1 ,30. 240. £1. 201 . 31 . 
240.4, 160,2.208,223, 160,0. 177. 231. 201 

430 DATA 173. 24 O . 14. 201 . 174. 240. 7, 201 . 1 
72. 2O0J. 22. 1 69 . 160 .44.1 69. 162. 44. 169. 1 69 
460 DATA 1 48 . 23 1 . 1 60 . 1 . 1 69 .0. 14 = . 3= 1 . 1 6 

0.2. I ciV. 234 . 1 IS. 251 . 160. 2. 2lMQ . 212. 43. — 1 
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TP* 



SCROLL 
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1 O ta — O 

20 READ Am IF A—— 1 THEN 60 

30 POKE 163S4*-B.A 

40 B*l 
50 SOTO 20 

60 9VB 163B4. 16337. 10.1 
70 REM 
BO REM 
90 REfl 

99 REI-1 

1 00 DATA 32 .253. 174. 32. 1 38 . 1 7 3. 3S5 . 247 . 1 
B3. 165. 30 . 133. 23 1 . 14 1. 1 50 .64,1 63. 21 . 133 

110 DATA 232. 141 . 131 .64. 32 . 257, 174. 35, 1 
SB. 1S3 . 138. 141. 149.64. 141 , 148.64. 32 . 233 

1 20 DATA 1 74 . 32. 1 SB. 1 S3 . 1 42 . 1 52, 6 4 , l 20 . 
16-9, QO, 111, 20. 3. 3 69. 64. 1-41,21,3, B& , 96 

1 30 DATA 206 . 14Q.64.20B.36. 173. 149, 64 , 1 

41.1 4 Q . 64 . 1 62 . ffl . 1 89 . 1 33 .7. 157. 1 32 . 7 . 1 89 
140 DATA 133. 219, 137, 1 52 .219. 232. 224. 39 

. 20B . 239 . 16O.0. 177,231.201 ,63, 176.3.76 

1 SO DATA 102 . 64. 36. 233. 64.141.191.7. 32 . 
122.64. 163. 220, 24. 103.212, 1 73 . 1 32. 6 4 

160 DATA 141, 1931.219.76,49.234,230.291. 
SOS . 2. 230. 232. 1 60. O. 177. 23 1 . 20 1 . 23 3 . 24 0 

1 70 DATA 1 . 96 . 1 73. ISO. 64. 133.231. 173. 13 
1 , 64. 133. 232. 96. 0. O. 0.0. 0 

171 REM 

172 REM mm •* m DATA FDR TEKBT * * • * « 

1 73 REM 

1 74 REM 

173 DATA 03.67.B2.79 

1 80 DATA 76 . 76 . 43. 76 . 73. 7B. 73, 69. 32. 66. 

89 . 32. 83. 79. 70. 84. 73 . 67 . 69. 32. 49. 37. 36 

1 90 DATA 53. 46. 46. 46. 32. 32. 42. 67. 79. 77. 
80 . 83. 84. 69. S2. 42. 32. 32 . 32 . 32 . 2 55, — 1 
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TO 



Scrci* lysavis 

Med SKte program kan du lave din egen lysavis. Prsecis som den 
der K«r pa Palads biografen eller p3 Politikens Hus pa" Rddhus- 
pladsm 

Prog *met er ogsa" her interruptstyret. 

Forarsaette lysavisen igang.skal du indsasttefelgende linje i dit 

prog r *n 



10 Sffi 16384. START ADDRESSE 
TEK^T. FARVE 



TEKST. HASTICHED, 



Hush « teksten altid skal ende med et 255 (Byte SFF). (Se ind- 
byggat demol) 
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Historien om C 



Jock Tramiel toger 
geme og ofte aeren 
for of have starlet 
hjemmecompufer-re~ 
volutionen. Og det 
hemmelige vaben, 
der gov horn den fer- 
ste vigtige sejr hed 
VIC 20. John Christof- 
fersen har i tredje og 
sidste del of Commo- 
dore's historie set 
neermere pa de om- 
staendigheder, der 
forte frem til Commo- 
dore's altdomineren- 
de succes pa hjem- 
mecompufer-morke- 
det 



bruges til nogetsomhelst. Flere fo- 
reslog i ramme alvor. at den skulle 
bruges som gratis gave ti I aiie, der 
ktfbte et Commodore Business 
Machine system. Den tids PC 'ere. 
Selv Commodore's legendariske 
chefdesigner lo hanligt af den re- 
volutionerende ide. OK, der la da 
noget spaandende i farverne og 
grafikken. men aerligt talt... Var 
det maske ikke bedre at kunne til- 
byde detfarste professionelle Bu- 
siness-system i farver end at pro- 
ducere legetoj? 

Jack Tramiel sa anderledes pa sa- 
gen. Og lige sadan gjorde et par af 
de andre ComrnodorianeTe i inder- 
kredsen. Og stille og roligt be- 
gyndte de at forfine produktet og 
kflre kanonerne i stilling til det 
storslaede angreb pa" massemar- 
kedet. som gav Commodore en 
sejr. de har kunnet I eve hojt pa til 
dato. 

Der var engang... 

Historien om VIC 20 er ikke den 
grimme celling om igen. Faktisk 
forhoider det si g stik modsat - VIC 
20 var oprindeligt udset til at vse- 
re en stor smuk svane - et ftagskib 
for Commodore - men endte med 
at blive en lille. grim celling. 
Nu er der det med a?nder. at der er 



adskillige millioner flere af dem. 
end derersvaner. Og da Tramiel al- 
tid har va?ret optsendt af ideen om 
at saslge til masserne. og ikke til 
klasseme. passede det som hand i 
hands ke med bans ideer. Isaar da 
en af ingenisreme fra Commodo- 
re's eget chip-firma M05 Techno- 
logy medarbejdere. en dag i det 
tidlige forar i960, Kom slsebende 
med en preveopstilling. der skulle 
demonstrere VHC-chip'en. 
VIC-chip'en. som senere skulle gi- 
ve den ny maskine sit navn. er en 
grafisk processor. Et stykke hard- 
ware, der var specielt designet til 
at flytte farver og punkter rundt 
pa skceimen. mens processoren i 
mellemtiden kunne slappe lidt af 
og nojes med at tage sig af andre 
vigtige sager. 

Faktisk var VIC-chip'en, allerede 
blevet arkiveret i bunken under in- 
teressante, men ubrugelige opfin- 
delser i Commodore's laboraton- 
um. Dens designer, Bob Yannes. 
havde allerede i 1 978 en prototy- 
pe klar. som han besternt mente 
var lige sagen for producenter af 
maskiner til videospil. TV-spille- 
rnask inerne. som pa det tidspunkt 
var den nyeste dille i elektronisk 
legetoj til velhavende amerikaner- 
born. 



VIC 20 var nasr aldrig blevet til no- 
get. Enkuldegysende ornstsendig- 
hed i betragtning af. at VIC 20 
rned sine mere end 2 millioner 
solgte eksemplarer pa det halve 
antal minutter er den maskine, der 
har ansvaret for det hele. 
Uden VIC 20. var hjemrnecompu- 
terrevolutionen kommet til at se 
anderledes ud. Og en ting er heit 
givet: Uden VIC 20 var der kom- 
met til at sta "Made in Japan" pa" 
adskilligt flere af de maskiner, der i 
dag udgpr bestanden af hobby- 
computere i verden. 
Pnseme havde vseret anderledes. 
Hsjere. Og softwaren havde vceret 
knap sa spcendende. Uden det an- 
strag af humor og genialitet. der 
skyldes mange af de programmd- 
rer, som gennem VIC 20 la?rte at 
programrnere. 

Det var ta?t pa\ Faktisk troede fa" 
mennesker i Commodore's hoved- 
kvarrerpS. at denne lille sag kunne 




Disse V1C-20 manualer har pa grund af deres paadagoglske og bru- 
gervenltge opbygning. vaeret forbillede for Commodores senere ma- 
nualer. 



Men selvorn den blev demonstre- 
ret i al sin magt og veelde pa Con- 
sumer Electronics Show i 1978. 
med den obligatoriske farvede 
bold hoppende rundt pa displayet. 
var der ingen bud efter den. Og 
Commodore matte se Atari og 
Mattel indkassere mtlliardindtceg- 
ter uden selv at kunne fa den 
mindste bid af kagea 
Bob Yannes gav ikke op. Og i den 
pr0veopst.il ling han vlste Jack Tra- 
miel. og de andre i Commodore's 
ledelse ved at mode et par ar sene- 
re. var ikke en spiliemaskine. Det 
var en computer. En ganske lille 
computer, men alligevel. 
Det va r ikke uden en vis fare f o r sit 
job han gjorde det. For hans chef 
pa" udviklingsafdellngen, Chuck 
Peddle, havde for teenge siden sat 
al le Kreefter ind pa at designe en ny 
stor computer. Den skulle aflose 
de succesfulde Commodore Busi- 
ness Machines. Og seiv om Bob 
Yannes var knalddygtig til sit job. 
var der mange andre talenter. der 
bankede pa" daren. 
Det blev et historisk mode. Det 
mcde. som skulle goreCommodo- 
re til verdens farende hjemme- 
computerfinTia. Men somogsavar 
arsag til mange af de dybe revner. 
der pa" et tidspunkt var ved at nve 
Commodore fra hinanden. 
Farst og fremmest kom det til en 
konfrontation me Hem Chuck 
Peddle og Jack Tramiel. Om noget 
sS grundlaaggende som Commo- 
dores fremtidige mal og virke. 
Chuck ville have, at Commodore 
skulle forsesge at scette sig pti mar- 
kedet for microcomputer. Det 
som IBM senere tjente adskillige 
gigantmillioner pa at kalde Perso- 
nal Computers PC'ere. Og kunne 
VIC-chip'en bruges til det - sa OK 
for ham. 

Jack derimod. sa noget he!t andet 
i den lille prototype. Hervar m^ske 
produktet. der kunne 5<elges til 
masserne. Hvis den blev billig nok 
at producere. 

Jack Tramiel er en handlingens 
mand. Og til Chuck Peddles store 
fortrydelse blev ingenicrafdelin- 
gen beordret igang med at g#re 
prototypen pa" VIC 20 klar til na?s- 
te store CES Show. 
Chuck Peddle havde mange sym- 
patisarer indenfor Commodore's 
mure. Faktisk mente ikke sa fa\ at 
det var hans fortjeneste og ingen 



ommodore 






anden. at Commodore var et suc- 
cesfuldt firma. PET'en varjo hans 
opfindelse. Ligesom 6502-proces- 
soren i de gamle MOS-dage. far 
denne lommeregner-opkomling 
Jack Tramiel kom til. Derfor blev 
der ikke ligefrem arbejdet pa" hpj- 
tryk pa" Saboratoriet. 
Og selvom der blev en prototype 
klar til show'et. var det langt fra 
den VIC 20. vi senere skulle kom- 
me til at kende. Den havde intet 
navn - prototypen blev kaldt Mic- 
roPETpashowet. 
Navnet VIC -20. fik den forst langt 
senere - opkaldt efter den grafik- 
chtp. der sidder i. I ©vrigt et uhel- 
digt valg internationalt set: I Ja- 
pan matte man kalde den VIC 
1 001 .fordi "20" eret uheldigttal - 
akkurat som vores "1 3". Og i Tysk- 
land blev navnet til VC 20, da VIC 
udtalt rned germansk "fau'-v er 
en ganske unaevnelig opfordring 
til interpersonelt samkvem. 
Og den havde ingen pris-et af Jack 
Tramiel's yndlingsfif er at lade 
kunderne selv give et bud pa, hvad 
nye produkter b^r koste - og der- 
efter lancere dem vEesentligt billi- 
gere. 

MicroPET'en blev ikke vist offent- 
ligt. Kun spacielt udvalgte distri- 
butprer fik lov at se den. og alt 
hvad de fik med sig. udover en hur- 
tig demonstration, var et stykke 
paptr med nogle af de patcenkte 
features -8farver.5 KRAM og mu- 
Iigheden for at kunne bruges sarn- 
men med et almindeligtfarve-TV. 
Udstillingen vrimlede med stor- 
producenter af alt muligt under- 
holdningselektronik. Flere af de 
store firmaer havde to-etagers 
stande, Twor overste etage varfor- 
beholdt demon st ration er for ud- 
valgte forhandlere. mcdeareal 
osv. Hvor alt kunne forega" i den 



dybeste diskretion - hojt hsevet 
over rnassernes iarm. 
Commodore's stand va r ikke ssr- 
lig stor. Til gengseld var hver en !e- 
dig tomme fyldt op med produk- 
ter. Regnemaskinerog ure. Og he- 
le serien af PET'er og udstyr. 
MicroPET'en var rigget til i et be- 
skedent m0derum. der var klemt 
ind i et hjarne af standen. Mode- 
rummet havde glasvaegge med ru- 
der af rcgfarvet glas. som var gen- 
nemsigtige nok til at man kunne 
se skaarmen og farveme. Men for 
morkttil atproduktet Kunnestu- 
deres i detaljer. Og Commodore 
havde ganske mange tilskuere. 
Arrangarerne havde nemlig an- 
bragt Commodore lige ved siden 
af en producent af pornofilm - ef- 
tersigende de bedreaf slagsen. Og 
det betfld en voldsom trafik forbi 
Commodore. Af alie de fine forret- 
ningsfolk. der lige skulle hen og 
se, M 

CES vrimlede isser med japanere, 
som bevsebnet med Nikon 'er og 
Yashica'er gik rundt og tog bille- 
der af alt. hvad de kunne fa fflje pa\ 
Og inde bag Commodore's g lasbu- 
re skete der forunderlige ting. Men 
selv den mindste japanerfik ikke 
lov atsmutte igennem, Alle andre 
end Commodore's egne ga?ster 
varhenvisttil attrykke na?senflad 
mod ruden. 

Ikke- fordi der var sarligt meget 
ved selve computeren. Den bestod 
af en kasse fra en Commodore 
bordregner, fworpa der var mon- 
teret et gammelt PET tastatur. Og 
indeni si den ud. som en orkan- 
ramt storkerede. Alt var flikket 
sammen i sidste fiijeblik af for- 
h3ndva?rende stumper. 
Men den virkede. Og selvom de 
fsrreste anede. hvad den skulle 
bruges til. var responsen opmun- 
trende nok til. at projekt Micro- 
PET fik grant lys. 
Jack Tramiel anser i 0vrigt netop 
denne CES udstilling for en af de 
vigtigste arsager til. at japanerne 
aldrig er kommet til at spille no- 
gen Scerlig rolle i hjernmetompu- 
terindustfien. For japanerne er 
grundige mennesker. Som under- 
S0ger konkurrencen til bunds. 
Som venter til teknikken er mo- 
den. Og S3" slat til. 
Og de udsendte medarbejderes 
rapporterfra CES harsikkert haft 
en gavnlig virkning. De har va?ret 
mangelfulde og fyldt med ga?tte- 
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rier. Og japanerne hader usikker- 
hed. 

Senere hardet vist sig. atjapanske 
virtaomheder havde planlagt et 
stort frernst0d allerede a>et efter 
rned en computer ganske riser VIC 
20'ensspecifikationer. Men ti! den 
doobelte pns og dermetf til et helt 
andet marked. Projektet blev 
skrinlagt og er aldrig blevetti! no- 
get. 

Maske vidste Jack Tramiel hvad 
der var i vente. da han efter CES 
udstillingen sagde: "Thejapanese 
are coming. So we will become the 
japanese". Tanken om at sl3 japa- 
nerne med deres egne uSben, var 
helt ny for amehkanerne. Og man - 
ge af Commodore's egne ansatte 
skulede faelt og mumiede grimme 
ord. da J.T. lagde den videre udvik- 
llng af prototypen i haenderne p3 
Japanerne. 

Selvforetog han sig det han erbe- 
dretil end nogenanden i branchen. 
Han lavede kontrakter pa* chips og 
matetialer til computeren. Kon- 
trakter orn umcidelige ma?ngder 
af kredse og komponenter. Som 



ville havde faet selv IBM til at fa: 
sveden frern pa panden ved tanken 
om en fiasko. 

Men Jack troede pa sig selv. Og 
sikrede sig to ting, der er uorngae- 
lige. hvis man vi I konkurrere i data- 
verdenen. Lave priser. Og sikre le- 
verancer. 

I samarbejde med bare nogle f3 
medarbejdere fra Commodore's 
hoved-kvarter. gjorde japanerne 
produktet fserdig. Og entusias- 
men pa begge sider af Stillehavet 
vargensidigt inspirerende. Faktisk 
blev der fyldt feature efter feature 
pa" listen. 

Strategien formaskinen IS allere- 
de kiar. "En ngtig computer, Til sa- 
me pris som en spillemaskine". 
Hverken mere eller mindre. 
Og det ftfrste krav. der skulle op- 
fyldes var bruger-venlighed. (Et 
helt nyt begreb 1 1980). Det vil si- 
ge. at alt hvad der skulle bygges 
ind 1 computeren skulle opfylde 
denne mSlsaatning. 
Nu afriasnger brugervenlighed jo 
af, hvem brugeren er. 55 VICen 
blev fra starten gjort brugervenlig 



Cil en hel masse forskellige formal. 
For dem. der ville bruge compute- 
ren som en traditione! computer, 
blev der fremstillet et tastatur. 
som malt med nutidens djne sta- 
dig er et af de bedste i klassen. 
Til hjaelp for programme rerog an- 
det godrfolk, blev der indlagt fie- 
re tegnsaet - deriblandt et grafisk. 
redefinerbart tegnsaet. Og til 
hja?lp for den almindelige bruger. 
blev der fremstillet to manualer. 
som begge udma?rkede sig ved 
den paadagogiske stil og rnangfol- 
digheden af eksempler og nyrtige 
oplysninger. Den almindelige bru- 
germanual. Og den udvidede 'Pro- 
grammer's Reference Guide". 
Og for dem, der ville vokse med 
computeren, blev der planlagt et 
vseld af fremtidigt udstyr. hvoraf 
detmeste rent faktisk erblevettil 
noget. Altsammen i en kvalitet. 
dervarfuldt pa hojdemed'profes- 
sionelt" udstyr. Men til under den 
halve pns. 

Mange af produkterne findes sta- 
dig. Som tilbehor tit storebror64. 
Et godt eksempel pa den fremsy- 
nethed, VIC-20 designerstaben 
lagde for dagen tilbage i 1980. 
Japanerne skulle ogs3 fa seren af 
at vaere de forste, der fik fornojel- 
sen af den nye computer, som blev 
lanceret i midten af 1981. 
Det var der to arsager til. For det 



forste mente Jack Tramiei. at det 
ville give japanerne noget at tasn- 
ke o ver. Og for det andet var det et 
godt testrnarked for produktet. 
Salget gik strygende. Og med smS 
justeringer var produktet endelig 
klartil at erobre den store verden 
ved vinter CES-showet i januar 
1982. 

Fra da gik det i rask tempo. I sit 
f0rste halvandet ar var VIC-20 
stort set enerSdende pa marke- 
det. Ingen andre kunne preestere 
noget tilsvarende til pnsen. 
Og da konkurrenter halvanden 
million VIC'er senere. havde naet 
VIC'ens standard og pnsniveau, 
varstorebrorCommodore64 klar. 
Sa" kunne det hele starte forfra. 
Og nu er Jack Tramiel i ovngt pa 
krigsstien cgen. Denne gang i hans 
nye firma. Atari. Hvor han fortre- 
die gang er i fa?rd med at lance re et 
nyt produkt underslogan'et "Mere 
kraft for den halve pris*... 

Det skal blive spaendende at se, 
om historien ge ntager sig selv . For 
Commodore lever stadig. bor i 
USA og har netop lanceret Amiga 
og 128. Det er det Jack Tramiel 
skal kaempe imod. Og det er noget 
ganske andet end de glade pioner- 
dage i 1980. da hjemmecompute- 
ren endnu kun var en fiks ide. der 
kunne ligge i en bordregner. 

John Christoffersen 



Arets helt stuure ^ nummer! 



er kommet pa gaden. 
108 sider sprsengfyldt med laasestof 
og gode julegaveideer 

Kun kr. 23.85. 




Laes om: 

Commodore Amiga og Atari 520 ST To skarpe 
konkurrenter, som vi har stillet op mod hinanden 
Hvilken er man bedst? 

Tekst og redigering pfi Commodore 64. "Alt om 
Data" gar last pa DatabeckersTexiomat og Kalku- 
ma! Degor&4'erenhe1lprofessionel 
Construction sets - sadan laver du dine egne 
superspit til Commodore 64. 
64 'er tips og tricks - masser af maskinkode lask- 
kerierat arbejde med. 

Her erdet tilladt at "haeke". Vi prsver Activisions 
nye bestseller "Hacker" til C-64. 
Primere er et ' 'must' ' (or afle serlose databru-gere 
Ved du, hvordan devirker? 
Sinclair OL er kommet pa dansk og med dansk 
software. Er den umagen vaard trods den lave 
pns? 



K0b det nye 
nummer 
ikiosken. 
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Fa liv i din Commodore 

pa fa sekunder! 



Star's SG-10C printer er 100% kompatibel 
med din Commodore computer. Bare slut 
den til, og dine tekster og tegninger kommer 
ud T rent og klart. 

I normal printer-mode skriver den 128 tegn i 
sek. men du kan ogsk bruge NLQ (Near Fet- 
ter quality) til breve der skal vasre praesen- 
table. Du omskifter mellem disse 
egenskaber ved et tryk pa en knap pa pri-n- 
teren. 

Star's SG-10C er meget brugervenlig. Sale- 
des kan du bruge bade friktionsvalse. til al- 
mindeligt papir, og tractor-feed valse til papir 
i endelose baner. Star's SG- 
% ^ 1 0C printer, er alt hvad du 

^ behover at kobe. Ingen grim- 

me interfaces eller specielle 
kabler er nodvendige. Star's 
SG-10C printer er det bedste 
printer kob! 




STYRKEN BAG DETTRYKTEORD 



Naverland 29. 2600 Glostrup - Tlf. (02) 45 18 22 



Garbage 



En af de ting, en computer er vel- 
egnettil.ersortering.Specieltsor- 
tering af tekstva riable. N3r du bl.a. 
arbejder med kartoteksprogram- 
meri BASIC, farduhurtigttjrugfor 
at sortere store maengder data. 
Du finder ogsa~ ret hurtigt ud af . at 
dererto problemerved sortering i 
BASIC. 

For det f0rste er der problemet 
med tiden. For det andet er der 
'garbage collection". Affaldsop- 
samlingen opstar ved den dyna- 
miske Strengmanipulation. som 
foregar i 64'eren. 
Hvis man f.eKs. sknver (let) 
AS-BS, vil der blive reserveret en 
ny plads i strengomradet til A$. 
Den plads. som AS fijff optog. bli- 
ve r f0rst frigivet under "garbage 
collection'. Hardu mange strenge 

1 et 'array", som skal byttes rundt, 
kan "garbage collection* i uheldig- 
ste fald afbryde din sortering flere 
gange et helt par minutter. 

For vi Icser dette problem, skal vi 
se pa. hvordan strengarrays 
(teksttabeller) gemrnes i hukom- 
melsen. 
Vi har f.eks.: 
10 DIM AS(20) 

Der vil nu i computeren blive op- 
rettet en tabel over de enkelte ele- 
rnenter i omrSdet. Alle angivet i 
adresserne 47-48{fra) og 49- 
50(til). Hvert element bestar af 3 
bytes. En byte angiver laengden. 
de to andre peger pa" begyndelsen 
af strengen. Den ligger i adresse 
51-52(fra)og 55-56{til). 
For denne tabel ligger noget. som 
kaldes en "Array-Header"; 
En AH har altid laengden 5 bytes + 

2 for hver dimension dit array har. 
De to farste bytes indeholder va- 
riabel navnet. og de to na?ste angi- 
ver antallet af bytes, dette array 
bruger. S3 Kommer en byte, som 
angiver antal dimensioned Deref- 
ter kommer 2 bytes for hver di- 




Hermed lidt guf for avancerede C-64 bruge- 
re. Nemlig bsningen pa mange problemer i — 
"garbage collection". 

De opstar ved dynamisk streng manipulation, 
som "COMputers" maskinkode ekspertJohn 
Christiansen forklarer naermere idenne artikel. 
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Collection 




mension. Disse bytes angiver stor- 
relsen p3 hver dimensionering, 

De forskelllge 
programmer 

Program 1 eretlillekort program, 
som opretter en sekventiel fil med 
1200 talfasldige strenge. Det er 
nernlig vcesentligt hurtigere at 
indtaese tilfaeldige strange. naT du 
skal prove forskellige sorterings- 
metoder. 

Program Z er et aimindeligt shell- 
sorteringsprograrn.derforudenat 
va?re rimeligt langsomtydermere 
skaber en masse affaid i hukom- 
melsen. Dette skal ind imellem 
ryddes op. hvorved sorteringsti- 
den ved store antal strenge for- 
!a?nges utilgiveligt. 
I program 3 harvi undgaet "garba- 
ge collection* ved at lade sammen- 
ligningen ske via et heltalsarray 
(AP%() ). En eventuel ombytning 
af strenge sker ved at bytte om p3 
vcerdierne i AP%{). Den sorterede 
liste liggersSi AP%(). SelveA$( )er 
deraltsa ikkerart vedl! 
Du far udskrevet i alfabetisk raek- 
kefolge via listen i AP%0- Du op- 
nar nerved, at telefonnumre. 
adresser m.v., som kunne ligge i 
andre arrays, ogsa" kan udskrives 
sorteret. Men -men -men: FARTEN. 
Hvad med den? Man erjo faldet i 
sovn. inden den har sorteret bare 
300-400 stykker. Det m3 der go- 
res noget ved. 

Dertil kommer program 4. der er 
en BASIC loader til en maskinko- 
derutine. Programmet udforer 
nfiijagtigt det samme som pro- 
gram 3. 

FOR X=1T0 AN: 
AP%(XHX=NDCT 

Udferes ogsa af masklnkoden. 
Et test forseg med sortering af 
600 strenge vil vise foigende 
(fig.1): 

John Christiansen 
COMputer - 63 




En 64'erkan bruges til en fanfastisk mosse 
forskellige ting. 

Hvem vidste egentiig, at den var i stand til 
at yde praestationer, der var gode nok til 
TV udsendelser? 

Denne opdagelse fandt "COMputers" 
medarbejdere Christian Mortensen og 
Henrik Zangenberg sa speendende, at 
de en eftermiddag besogte lingbjerg lo- 
kal-TV. Kun et stenkast fro den "rigtige" 
TV-by. 



N4r man siger computer til brug 
I TV, vil mange nok taenke pi 
DR's problembam DORA - en 
computer i million-kJassen. Gan- 
ske fa kilometer fra TV-byen lig - 
gerTV-Tingbjerg - en afde man- 
ge lokal-TV stationer der ha r lost 
problemet pa en noget billigere 
made, nemllg med en Commo- 
dore 64. 

"COMputer" besogte TVT. som 
stationen ogsa hedder, en man- 
dag eftermiddag. et par timer 
for man skulle I luften. og talte 
med et par af de involverede. 
TVT daekker Tingbjerg-omra'- 



dets ca. 2500 husstande, hvtlket 
svarer til ca. 5000 seere. 3 dage 
om ugen - nemllg sondag, man- 
dag og torsdag. forta lie den dag - 
Uge ieder Hasse. 
Der er to fastansatte medarbej- 
dere pa stationen. Den daglige 
I oder og Jesper Christiansen, der 
er datalogi-sruderende. og per - 
sonen der star for brugen af 
computeren. Derudover betje- 
nes stationen af born og unge fra 
SBU<Sociatt BollgbyggerisUng- 
domsklubber) i omradet Statio- 
nen bringer nyheder, reportager 
og underholdnlng fra og om 
Tingbjerg. 



Der var Jesper Christiansen der 
flk Ideen til at lade en Commodo- 
re 64 Indga I udstyret da man 
startede stationen fbrsnarttoar 
siden. Den samlede investering 
var pa 1.3 mill, kroner, og I den 
belobsramme kunne man godt 
finde plads til de 3OO0 kroner en 
64 er dengang kostede. 
Motivet for valget af 64"eren var 
ud over prisen. det faktu m af 
64'eren er en af de fa hjemme- 
computere. der har et tllstrxk- 
Keligt stabilt video-signal til vi- 
deo /TV-brug. 

Computeren er tilsluttet syste- 
met via en sakaldt Time Base 



Corrector, der synkroniserer defi 
andre vid eosig nale r med detdet ; 
signal der kommer fra compute- 
ren. Det er nodvendigt for at — 
kunne mlxe computer-billedet 
med et andet video-biHede. ^ 
VI brvger computeren til en lang 
rakke ting, fbrtaelter Jesper 
Christiansen. BI.a. som tekstge- 
nerator. Pa mange TV-stationer 
og video -studier har man en 
egentiig tekst-generator. Et ap--^~ 
pa rat til 30.000 kroner eller me- 
re, som man bruge til overskri- 
ver, rulletekster m.m. VI har stor 
g Isd e af vor 64'er. fdrdl vi kan la- 
ve andet og mere pa den end ba- 



64-COMptrter : ( > 



.1 

r 



Dette program er simpelt hen en venstre x= Drejer skildpadden x Help: Skriver a lie disse ordrer ud 

MUST, for alle der mangier logo grader til venstre. pa skeermen. dog uden komrnen- 

grafik mulighederne pa sin Com- Hojre x: Drejer skildpadden x gra- tarer. 

rnodore64. Programmet giver ad- dermod hojre. Der erindbygget demonstration i 

gang tiladskilligenyekommando- Prik x. y: Saetter en prik pa (x. y) i programmet fra lime 250-420. 

er. her en liste: koordinatsystemet (160. 100) er MEN pas pa, for programmet 

Begynd: Sletter skaermen og pla- midten. "CRASHER", hvis man ikke skriver 

cerer skildpadden midt pa" ska?r- Flytx: Flytter skildpadden x feiter TEKST efter en grafikskarm 

men. med naesen fremad. (punkter) i nseseretning (frern). (Start). Skulle du have problemer 

Crafik: Viser grafikskcermen. Pen down: Skildpadden regner. med programmet efter opstart, 

MEN uden at slette den. n3r den flyttes. skrives blot SY549152 og det 

Tekst: SI3r grafikmode fra. og gi- Pen up: Skildpadden tegner IKKE skulle virke igen. 

ver normal ska?rm igen. nar den flyttes. 

Farve x, y: Scetter farver. Dump: Vise alle van abler ogderes Thomas Ravn 

x=skaerm og y=skildpaddefarve. va?rdier. 



COMMODORE 64 



10O REM »*««««•<•«•»•***«**»*«* 
110 REM • HYPER -LOGO 64 » 
130 REM • * 
130 REM • AF THOMAS RAVN 1985 * 
140 REM a*******************:*** 
130 1 

160 FOR T«49152 TO 50314 tRERD A 

tPOKC T,fl 
170 CK=CK*AiNEXT T 
IBO : 

190 IF CKO13074B THEN PR INT "OATA hE 

JLI ■ 'STOP 
200 I 

210 SYS1 49152) 
220 I 
230 END 
240 t 

eao rem iiiiiiiiiiitttiuMtiii 

£90 REM • GOTO 2SO - DEMO • 
570 REM at********************* 

890 ■ 

590 BEGYND! FARVE 0,1 

300 PEN UP I VENSTRE 45IFL.YT 10 

i PEN DOWN 
310 FOR !■! TO 100 
320 FLYT 100 
330 VENSTRE IE9INEXT I 
34D 1 

330 FOR T»l TO 1000 i NEXT T 
390i i 

370 STARTPCQLQUR 0, 1 
3SO FOR T-l TO 30 

390 FOR 1*| TO -4IFD 30 "RT BOINEKT I 
40O RIGHT l£iNEXT T 
410 ■ 

420 COLOUR S.OICOLOUR 0,1>GOTO 420 
430 I 

43132 DATA 032,208, 194, 163.014, ISO, 
192 

43139 DATA (41,020,003,140,021.003, 
096 

49166 DATA 163.193,14 1,024,003,169. 
034 



49173 DATA 


133 


OOl 


D7B ,04S 


234 


004 , 


S40 












491 SO DATA 


007 


201 


003 ,340 


003 


076 , 


049 












491B7 DATA. 


234 


032 


, 132 , 132 


07B 


,049 , 


234 












49194 DATA 


032 


090 


192 ,076 .049 ,234 . 


12S 












4"92ai DATA 


233 


233,235.255 


10E 


.099, 


049 












43508 DATA 


213 


246 


133 ,134 


077 


120, 


131 












49213 DATft 


133 


030 


197 ,240 


iei 


133 , 



016 

49S22 DATA 131 . 101 ,027, 136,031 ,000, 
000 

49229 DATA 000.135-070-000,000,000. 
131 

49236 DATA 022,303.227.248,123.014, 
230 

49243 DATA 053 .016. 128 ,064 ,000 , GOO , 
OOO 

49230 DATA 160,013,132.131,185,072, 
192 

49S37 DATA 133,037,192,136,208,247, 
132 

492G4 DATA 251,169,096.133,252,152, 
143 

49371 DATA 251,200,209.231,230,232, 
016 

43S7B DATA 247.032,143,173*032,203, 
192 

4B295 DATA 169 .039 , 1 60 , 1 SB , 1G2 . 123 , 
141 

4B292 DATA 017 ,208 ,140 .000 .22 1 , 142 , 
024 

49299 DATA 209,096,169.027.160,199, 
162 

49306 DATA 021,208,238,032,233,183, 
138 

49313 DATA 010,010,010-010-005,020, 
162 

49320 DATA 092, 134,252 , 162,093, ISO, 
OOO 

49327 DATA 132,83 1 , 143 -33 1 ,200 ,208 , 
231 

49334 DATA 230,232,228.252. 176,249,- 
096 

49341 DATA 032,138,173.163,102.073. 
233 

4B34B DATA 133,102,080,003,032.138, 
173 

49333 DATA 169,068.160.192.032.040, 
166 

49363 DATA 169 ,069 , 160 . 1B2 ,032 , 103, 
184 

49369 DATA 162.086,160,192,032-213, 
167 

49376 DATA 032,100,226,162,049,160, 
192 

49363 DATA 032.215,187,163,068,160, 
1B2 

19390 PATA 032,162,197,032,107.226. 
169 

49397 DATA 093,160,192.032,040.186. 
162 

48404 DATA 033 . 160 , 1 92 .. 076 ,2 1 3 . 1 67 . 
03S 

48-411 DATA 233,183,134,002,189.199. 
229 

49418 DATA 002,201 ,200,176.066.170. 
041 

49426 DATA 007,166,163,021,240,003. 
074 

49432 DATA 208,035,165,020,201.064, 
176 

49439 OATA 049,169,012.133.252.138. 



04 1 

49446 OATH 240.170,042,038.232,042, 
038 

43433 DATft 232,042,038,2S3, 101 ,02O . 
041 

40460 DATft 248,133,231,163,021.101, 
23S 

49467 OATft 133,232,138.074,0741,074. 
101 

48474 OATft 232,133,232,165,020.041, 
007 

49481 DATA 170,177,231 ,023,001 . 194 , 
143 

48468 DATA) 23E ,086 , 133 .23 1 , 1G0 , 192 , 
032 

49493 DATPl 162.187,163,251 ,073,010, 
160 

48502 DATA 182,032,103,184,166,231, 
160 

49509 DATA 182,032.213.187.032,133, 
IBS 

49316 DATA 185,101,186,100.096.032, 
138 

49333 DATA 173,183,102,048,046.032, 
103 

48330 OATA ] 93 , 134 ,026 ,G36 , 1 76 .026 . 
169 

49337 DATA 056,032,092,183,133,020, 
134 

49344 DATA 02 1 , 169,063 ,032 ,002 , 183 , 
208 

4S531 DATA 007,166,131,240.003.032. 
Oil 

49538 DATA 193,163,025,056,233.001, 
133 

49365 OATA 023,165.026,233,000,133, 
026 

49372 DATA 016.218.096,233.083,13 3, 
KM 

49379 DATA 032,113,000,209,231.099. 
162 

49396 DATA 043,076,229,192,13 8,049, 
008 

49393 OATA 072.032,148,192.104.076. 
059 

49600 DATA 164,076,116,164,162,000, 
160 

49607 DATA 000.186,009,194,209,122, 
20B 

48614 OATA 004,232,200,016,24 5,04 1, 
127 

4B631 OATA 209,122,208,024,189,010, 
184 

4962Q OATA 072,189,011.194,072,132. 
024 

43633 OATA 101,122,133,122,163,123, 
103 

49642 DATA 000,133,133,076.115,000, 
232 

43643 DATA 189,009,194,016,250,232, 
232 

49656 OATA 232,199,009.194.016.200, 
076 

49663 DATA 1 65 , 169 . 128 ,064 ,03 2 ,0 16 . 
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OOB 

49570 DflTfl 004 , 002 . QQ 1 . UB2 . 08-1 .065 . 

OSS 

49G77 OflTA 212,192,097,073.073.082. 
OSS 

49694 DATA HI 1 . I3S,132 .073,070- 133, 

192 

49681 DflTfl 1-19 .067,079 .076,079,085. 
210 

49596 OATfl 192.156,076,069,070.212, 
192 

1970S OATA 188 ,085,073,071 ,072, 212. 

49712 DATA 1 99 , OB 3 , OSS ,212, 1 93 , 00 1 . 
070 

49719 DATA 087 , 065 , 032 , 19S ,193,112. 
080 

49726 DATA OSS ,206 , 1 S3 . 1 68 ,086 .069 - 
071 

19733 DATA 089, 079. 196. 192,097,071, 
082 

49740 DATA QG5 ,070,073,203 , IS2, 132 , 
084 

49747 DATA 063,075,083,212,192.148, 
070 

49754 DATA 065,082,086,197,192.136, 
086 

49761 DATA 069,078.083,084,082.197. 
192 

49768 OATfl 1 88 , 072 , 07B , 088 , 074 , 082 . 
187 

49773 DATA 192.199,080,082,073,203. 
183 

49762 DATA 001,070,076.089,212.193. 
1 12 

49789 DATA 070 , 1 BE, 193, 1 12,082.212 . 
182 

43736 DATA 193 .076 ,2 12 . 195 . IBB -063- 
083 

49603 DATA 077.208,193,170,072,069. 
076 

43810 DATA 208,195.003,235,169,180. 

133 

49617 DATA 252-180,000,132,251,177, 
231 

49824 DATA 143.231,200,208,249.230, 
232 

49831 DATA 036 . 232 ,080 , 243 , 169 , 193, 
141 

49639 DATA 001,003,141.018,003,141, 
006 

19845 DATA 168,169,182,141,000.003, 
169 

49852 DflTfl 177,14 1,017,003,169,196, 
141 

09639 DATA 005,158,162,000,160,092. 
024 

4386S DATA 032.133,235,076,002,229, 
032 

49873 DATA 130.184.169.218.160,194. 
078 

49880 DATA 030.17 1,147.003,032.042. 
042 

49887 OflTA 042.032,072.088.080.069, 



082 

48394 DATA 043,076,079,071.079,032, 
034 

49901 DATA 032,032.040,067,041.032, 
084 

43908 DATA 072,079.077,063.083,032, 
082 

49915 DflTfl 085,086,078.032,042.042, 
042 

49922 DATA 013,000,180,193.169,011, 
076 

49929 DflTfl 03O .17 1.013. 032 . 083 .084 . 
063 

4993G OATfl 082 ,084 ,032 .043 ,069,069 , 
071 

49949 DATA 08S.07B,068,013,032,072, 
073 

43330 DATA 082, 068, 083, 032,043, 071 , 
082 

49937 DATA 083,070,073,075,013.032, 
073 

49964 DATA 070.070,032.032,032.043, 
084 

49971 DATA 069.073,083,084,013,032, 
067 

48978 DATA 079,076,075,083.082.045, 
0?O 

4 8983 DATA 063,082,086,069,013,032, 
076 

49992 DATA OSS . 07O ,084 ,032 ,032 ,045 , 
086 

49999 DATA 089,076,083.084,083,069, 
043 

30006 DATA 076.064,013,032,085,073, 
071 

30013 DATA 072,084,032,045,072,079, 
069 

30020 DATA 07* .082 ,066 ,032 ,045 ,082 , 
084 

30027 DATA 013,032.083,069.084,032, 
032 

30034 OflTA 032.045.080,062,073,073, 
013 

3O041 DATA 032,070,067,063.082,068, 
032 

30048 OAT A 045.070.076.089,084.032, 
032 

30039 DATA 032,045,070,068,013,035, 
080 

30062 DATA 069,076 ,032 ,06B,O?9 ,087 , 
076 

30069 DATA 013,032,080,063,079,032, 
085 

50076 DATA 080,013,032,069.083,077, 
050 

30083 DATA 013.032,072.069.076,080, 
013 

50O80 DATA 000,163,045,164,049,133, 
020 

50087 DATA 132,021,196,048,206,002, 
IS7 

50104 DATA 047.176,024,103,002,144, 
001 

30111 DATA BOD, 133,034, 136,033,035, 
24 1 



30118 OflTA 193,032.037.196,139,016. 
007 

3QI23 DflTfl 032,046,196,076,224,193, 
096 

30)132 DATA 132,048,006,032,062,186, 
076 

S0139 DATA 224.183,032.071,196,168, 
013 

S014G DflTfl 032-, 210. 253, 185,020,184, 
021 

50153 DATA 024,103,007,144,193,200, 
176 

3O160 DATA 190.160,000,177,020,170, 
041 

30167 DATA 127.032,210.235,200,177, 
020 

50) 174 DATA 168 ,041 , 127 ,240 ,003 ,032 , 
810 

50181 DATA 253,138,016.017,152.048, 
010 

50188 OATfl 153 .042 ,032 .210 ,253 , 104 , 
104 

30195 DflTfl 076,224,185,169,037.209, 
076 

50202 DATA 152.016,004,169,036.208, 
071 

30209 OATA 096 ,035 ,2 10 ,233 , 159 ,032 , 
032 

3Q2I6 OATA 2 10 .233 , 168 ,06 1 ,20B ,036 , 
160 

30223 DATA 000,177,034.170,200,177, 
034 

5O230 DATA 168.138,032.149.179.076, 
063 

50237 DflTfl 196 ,032 , 186 . 187 ,032 ,221 . 
189 

30)244 DflTfl 076 ,030 , 171 .032 , 102 . 196, 

ieo 

30331 DATA 002,177,034,133,037,139, 

177 

30238 DATA 034,133,036.136,177,034, 
133 

5D265 OATA 036,240,010,177,036.032, 
210 

50272 OflTA 253,200,196,038,208.246, 
169 

30279 OflTA: 034,076.210,233,082,069, 
077 

50286 OflTA 032,042,042,032,068,069, 
064 

50293 DATAi 084,069,032,060,082.079, 
071 

3O300 DATA 082,065,077,032,069.082. 
032 

50307 DflTfl 076.0631,086.069,084,032. 
065 

5Q314 OATfl) 070,032,084,072.078,077, 
OSS 

50321 DflTAi 083,032,082.063-086.078, 
046 

30328 DATA) 032,069,079,032,078,078, 
094 

30333 DATA 032,067,079,080.089,032, 
033 

50342 DATA 033.033,255 



COMputer- 67 




10 REM *********************** 
20 REM * TRACE * 

30 REM * * 
40 REM * AF THOMAS RAVN 1985 * 
50 REM *********************** 
60 : 

70 FOR T -49 152 TO 43296: READ A 

:POKE T,A 
80 CK=CK+AsNEXT T 
30 : 

10O IF CK0 17 157 THEN PR I NT "DATA FEJ 

L ! - :STOP 
110 I 

120 PRINT-C CLR,CRSR NED >DATA OK ! ■ 
130 PR I NT a PR I NT 

140 PRINT" SYS< 43152) FOR AT STARTE 

TRACE ■ 
ISO PRINT" " 
16Q PRINT: END 
170 : 

ISO DATA 169,11,141,8,3,169,192,141, 
3,3,96,32, 128, 192,234, 140,255,207, 
142,254 



190 DATA 207,24,162,0,160,0,32,240, 
£55,169,39, 160, 192,32,30,171 ,76, 
49 , 192, 18 

200 DATA 32,76,73,78,74,69,58,32,0, 
165,58,166,57,32,205, 189, 169,66, 

160, 192,32 
210 DATA 30,171,76,71,192,32,98,58, 
32 ,0 , 169 ,0 , 1 74 ,255 ,207 ,32 ,205 , 189 , 
160, 192 

220 DATA 169,89,32,30, 171 ,76,94,192, 
32,89,58,32,0,369,0,174,254,207, 

32,205, 189 
230 DATA 360, 192, 169, 112, 32r3Q, 171, 
76,115,192,32,146,0,174,254,207, 

172,255,207 
240 DATA £4, 32, 240, £55, 76, 223, 167, 

160,20, 169,32, 1 53 ,0 ,4 ,20O , 192 , 30 , 

208,248,56 
250 DATA 32,240,255,96 
1000 A=A+ 1 100101*4 
1010 GOTO 1O00 



Ryger-test 



Denne lille programlistmng kanfa 
rygere til at taanke sig lidt om. 
Programmer sperger orn nogle 



forskellige oplysmnger. og kom- 
mersa med en hel del chocKtal. der 
nok skal fa folk ti I at tasnke sig om. 
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10 PRINT M <CLR,CRSP NED3 <RVS OH, 
SPACE2;PV0ERTEST " 

11 POKE 53231. 11 :POKE 53289 . 1 1 

20 PRINT" (CTSR NED) HER KOHHEP NOGLE 
HAAPTjE MEN PERL 1ST ISt E ■ CPSP IJED- 
3PACE)FACTS ONGAFlENDE PVONING." 

39 PRINT"<CPSP MED'DU DER RYGER V1L 
SIKKERT FEJE DET V*£Y. <CPSP HE II 
SPHCEJOG SIGE RT DET IKKE STEAMER" 

40 PRINT" 'CPSP HE30MEN TOP DU TflGE C 
HflHCEN PRR DET? <J/H>" 

50 GET P* IF PJ^""THEN 58 

51 IF P*= H I-THEH 60 

52 IF P**"N"THEU Pff INT - CCRSR NEP'I'E.l 

VEI DU *EP FOP FETO' ' I" 

FOR T=l TO 2500 -HEMT 
:PPIHT"..CLP>YOUP COMPUTER IS", 

53 END 

£0 PPINT"<CR5P HE ft'' HVOP GflMMEL EP W 

INPUT ftLDEP 
7? PRINT" I HVOP MRHGE AAR HAP DU POO 

ET" INPUT flRP 
80 PPIMTVCPSR NED'HVOR MANGE CIGAPE 

TTEP PV&EP DU OH DflGEII" 
INPUT CIGRRETTEP 
M PRINT" CCLP CPSR NEP2.CPSP HOPE. 

SPACE > I L OPE T AF EH MRRNEU PVGEP 

DU " 

103 FOP T=l TO WO© HEKT T 
110 N=3I*UGARETTER/40 

■i3=31*CI0HRETTER/loei 
120 POKE 53231.3 PR IHT" CHVI B) " 
130 FOP A«M TO Q 
140 PRlNTHCLR)" FOP C=I TO 
NEXT C 



U38 FOR B=l TO 12 

160 FOR D=l TO 160 HEXT D 

170 PRINT" fRVS 0N.SPflCE2'K'PV5 OFF. 
SPlfe'RVS 0H.SMCE2>*'PVS OFF, 
SPflCE.PVS 0" -SPACES "■*'PVS OFF. 
5P RCE i PVS 0N.SPACE2>!?"PV3 OFF • 
SPACE. PVS dH#8ffCB2«MW8 OFF 
SPRCE.RYS 0M,SPflCE2**<RVS OFF . 
SMCE,.*VS 0N.SPflCE2>-KRVS OFF 
^P RCE. PVS 0N.SPflCE2;'S<PVS OFF • 
SPACE. PVS 0N.3PfiCE2*'»''FVS: flFF . 
CPSP NED'" 

180 NEXT P 

1'30 HEKT A 

200 POKE 53288.0 

210 PRINT-fSORT.CLR'fRSP NED 3 • 
SP fiCE • HELE « H*4 6 " C I GAPE T TER 

220 PRINT "'CRSR HED2- SPACE '00 SAMMFN 
NED ET" 

230 PPINT"'CPSR HED2 ■ SPACE 'DAftPLIGT 

HE L RPETJ • KOSTFP DET DIG" 
?40 PRINT" <CPSR NED. SPACE :.i;A. "Nfr-590 

"KRONER" 

250 PRINT "(CRSR MED-SPRCE tON AAPET I " 
260 GET TI IF T*=t""TNEN 2*0 
270 PRINT " (CLP -CR3P HED. 

CPSP HOJPE 'INDTIL HU MRP. BU R0GET 
■■N*I2*40*AAP PRINT"'' CPSP NED 

CPSP HO IRE ' G I GRPETTEP " 
23« PPINT-<CPSP HED2 • CPSP HOJPE -HRVD 

F DU SAT PENGENE 1 BAUKEN I" 
PRINT "'CPSP NED. CPSP HOJF>E>STEDE 

T VILLE DU 1 DAG HAVE 
29G PPINT"'CPSP HED. CPSP HOIRE'HHFT 



EH BANKKONTO PARtYPENDE" 
300 FOP C=l T" RAP 
310 0T=N+12«40»l.lti: 
320 TT=TT+OT 
330 NEXT C 

340 PRINT" KP."1NT<TT' 

390 PRINT"'CRSP NED.CRSR HDJP.E .'MEN P 

EUGENE EP IKKE DET VIGTIGSTE. 

TAEHV" PP1NT"-:CPSP HED. 

CPSP H0TPE 'PAH HVOP MEC-ET BEPPE E 

3*0 PPINT-'CPSP NED.CP5P HO.iPE'HELfP 
ED OG KOHDITIOH DU VILLE HAVE HRF 
T" 

3ftft GET PJ I F Pi=""THEH 330 

7c.n PRINT" 'CPSP HED CPSP HOJPE .'FORTS 

AEITEP DU NED AT PVGE VIL DU LEVE 
Til DU EP" 
400 FOP TaflL DEP-AAP TO SO 
410 IF T^N*12440/e.76O*«T-'RLDER-ftAP- 

>>?9 THEN 43A 
420 NEXT T 
4?0 PRINT T" AAP" 

440 PRINT" -CPSP HED SPflCp HOLDER DU 

OP I ORG. KAN DU l.AEGG' 
44' > PRINT IMTm80-H*12*4^/'S7£0»RHR"'- 

T 1" SAP TID" 
4-S0 PRIHT--CPSP HED, SPACE. CV-RN 

PVS ON ■ SPACE I TRENT LIDT OVER DET'" 
4?0 PRINT"' CRSP NED2.6PfiCEJER DER Ft 

ERE DEP VIL PPOVE 910°" 
4P0 PRINT" (Gl.lL»'Jc'N>" 
490 GET Al IF Af-" '"THEN RIW 
500 IF H*«**THEN 
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Fro pa afveje 



DEREFTEP PAR STAMMER- ME 



19 'P0KE368??-SS4 : PI='lHT u rnrl FROftGER S" 

30 PRINT "MB® JOVSTJKK" 

30 PRINT"M SNVD F0RST LfiSTPILFR- HE Pflfl VEJEN OG HOP 
I FLO DEN . 

40 PRINT H M DU HflR 3 L1V OG 3* SOUNDER PR- FP9" 

50 P0KE37151 ,27 

51 PRINT"W?WsTi?jT=tt TRVK FIRE" 
5? IFPEEKC37151>O30THEW52 
53 PR I NT " MB tifcMJjaffl WEN T " : O0SUB659 ■ CLR 

59 P0KE37154,12? 

60 SOO 1 L=3 : S 1 =36376 : F I =32 : F2=32 1 F3*»32 : T9M680 : FT =0 

70 0P=32'0C°1 ■V=lO:>:=15:TIta"00G00l? ,, ; P0KE36S78» 13 

80 PR INT" rB'"" "' :PRINT"H""" y "' 

90 PRINT "Pk '"""":PRINT"*H 
109 PPIMT">M "" ^p^..)^, 
m PRINT"! (8? W> <K> <X>":PfiIMT«JW»I« «4 
im ppTNT"»K2> <Z> C2> <tf>" :PRINT"PV -WHr 
130 PC«E76l^;Fi:POK^«94.F2:POKE7«98.F3:POKE38405,5'ROKE38414.5:POKE384tS,5 

, 40 DV=0 1 HX=0 : R=PEEK,'293> : B=PEEK<37151 > ! IF>58THENBV»- 1 ! P0KFS1 , 1 3? 
ISO TFB=54THENPV=l:P0KESM90 
t60 IFS«46THENI«—1 :POKES1.2e0 

179 O*<<PEEKf37152">fiNIil23>=0> IFQ=-1THENDX=1 : POKES! .210 

180 POKES 1,0 

190 IFX-t-t>X<lOPX+OX>2OTHEN420 

299 1 FV+BV> L 9THEH309 
? 1 0 Rf-PEEK < ?68P+X+tlX+44# < V+DV > ~> 
220 ! FV> 1 RNTjV<6PNtfP^32THEN420 
230 IFV>€8NLip<>320NDPO35THEN420 
240 IFY+BV«0flMIiP<>32THEN420 
259 !FV+BV=flftNDP=32THEN528 
250 TFDV=0RIIDHX=OTHEN2?0 

P?0 POKE7688*X+44*V ( 0P:POKE3840O+)<+44*Y.OC 

?V:0 OP=PEFK<7680+X+DX+44*<V+DV>.> :0C«PEEK<3849e+X*DX+44*rT , +liY>> 'SOSC-M9 
290 X«X+DX : V«Y+DV ; POK.E7680*X+44*V , 33 : P0KE384O9*X+44*V , 5 

300 IFV=10PY«3THENX*X-1 
310 IFV=?0RV=4THENX-=X+1 

320 IFV>5flHDV<l(5THENP0KE768e+X+44*V.32 „ nt M ^ rt . eiu -. OC( - 

339 PQKE2 . 30 : POKE 1.44: SVS820 ! POKE 1 , 88 1 SVS866 ■ POKE 1,132: SVS820 : POKE 1.176- SYSS66 

340 F^^p^i,*i.«^ 

350 P=PEEK(7b80+X+44#Y>' IFPO32RNDPO35THEN420 

IFV>SRHDV< 1 GTHENPOKE7690+X+44W . 35 P0KE38490+-X+44tV . 3 

370 IFSC>HITHENHI«SC 

330 PPINT U T:"TI*" L : "L 

.396 PRINT'S: "SC"T = PRIHT"^sTi?sTsTjTsT;TsTsW ; M HI 'TIT 

400 IFTI>T?iTHEN420 

410 C0TO140 

420 POKE7680+X+44*Y,OP:POKE334OO+X*44*Y,OC 

430 PfiKF7680+DX+X+44*<V+DV>,35:POKE38400+X+DX+44*<V+BV),2: 

448 FORT" 1 5TO0STFP- » 3 I P0KES1-1 * 128+2*T:P0KE3687S,T-NEXT: P0KE36875.9 

450 L«L-1 !IFL«0THEH47O 

460 FORT*lTO180e:NEXT:f3OTO70 

470 PRINTTXMWB] ET NYT SPIL tlMlfl?" 

409 POKE 193-0 

499 OETfl*--IFn*-"J M THENi50 

509 IFR*O*N"THEH490 

510 P0KF2.0=SVS2 

5?n POKE7680+X+44*V, OP : P0KE3S4O0+X+44*V, OC 

S3* P0KE76R0+X+DX+44*<V+DY > , 35 : P0KE38499+X+DX+44*< V+PY> , 5 

549 FORT"1TCI30:FORG"2O8TO2 19 = POKES 1 .G+T:NEXT I NEXT^POKESl ,9 

550 FORT* 1 TO 1 00 0 ' NEXT i BC»SC* 1 0 0 
560 IFX=5THENF1 =35 

570 TFX«t4THENF?*35 

580 IFX»!8THENF3=35 _ „ tmmm 

599 FT-FT+I I TFFT*3THENFT=9 I Fl =32 i F2*32 '.F3=?2 | T^T*^-3«0'SC=SC+10nO 

61* DRTfTieS,!, 133, 2151,165, 2, 24, 105,120, 133,252. 162.20. 160,3, 177, 1,72,280. 177. h 
620 ' DRTfl yS&t 104. 145/1 .136-177,251,72.200. 177,251 1 136, 145*251 . tO4,20i3i I45.25J i 
630* DATA 22^,96. 165,1, 133, 251» 165,2.24, 195, 120; 133/252^1^2.29.1^.2^, 177. fr72T?n 
640* DRTfl 13-6, 145, 1,290/ 104, 145, 1,136, 177, 251, 72. 200. 177, 25U 136. 145,251. 104,20^. 
6^*^Tftl36>l36*^16^224^6-FW 

"lo S COTR 153.153, 126, 24. 219. 189. 153, 123,7.63, 127, 127, 127, 127.63 .7,9^2S5. 255.253, 

255 

670 TJRTfl 255, 255 . n . 1 1 2 - 254 . 241 . 24 1 , 24 1 . 24 1 . 254 ,112,255.255.255, 255 - 255 . 255, 255 . 2 
53 

600 DflTP 7,63.71,71.71 . 71 , 63, 7. 112. 254, 255.255,255 • 255, 254. 1 12, 7 

699 P0KE56 , 28 : P0KE52 . 2»3 ■ POKES 1 , 9 : P0KE55 . 8 : F0RT-9T05 1 1 :P0"KE7t68+T,PEEK<3276J=t+n »N 
EXT 

709 F0PO^7448TO750"-! i RFRDK : POKEG. K I NEXT ( PCIKE36869, 255 I RFT1JRM 
PEflI^^ , . 



Her en version af det beramte spil 
Frogger. Hariidlingen beh^ver jeg 
vist ikke at uddybe naBrmere. Det 
drejer slg nemlig om at forcere 
lastbiler og traestammer. 
Spillet er til en uudvidet VlC-20 
med joystick og er med selvdefin e- 
ret grafik. 

Lars Rosendal 
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Dafamaker 
Much 




Er du maskinkodeprogrammer, 
Ja? 

St vil du blive glad for dette pro- 
gram, hvorfor? Fordi det kan lave 
dine maskinkodeprogrammerom 
til datalinierl - N3h. ikke andet. 
dem harjeg da masser af. 
- Ja. men ikke i maskinkode. vel? 
Jadet er utroligt. men hererpro- 
grarnmet. der kan lave datalinier 



udfra en start og slut adresse. Og 
det gar utrolig hurtigt, det er ren 
maskinkode!! Hvordan kaldes ma- 
skinkoden sa? 

Sadan: SYS491S2. Startlinienr. 
Startadresse. Slutadresse. 

Hvis man tfnsker det, kan tallet 3 1 
i linie 310 aandres til den la?ngde 
pS linjerne, man onsker! 

Thomas Ravn 
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PROGRAM: HYPER DATA - 994-6 

10 REM *********************** 
20 REM * HYPER -DATA 64 * 
30 REM * * 
40 REM * AF THOMAS RAVN 1965 * 
50 REM **#******************** 
60 : 

?0 FOR T-49152 TO 49290: READ A 

:POKE T,A 
80 CK=CK+A:NEXT T 
90 : 

100 IF CKO2035B THEN PR INT ■ DATA FEJ 

L ! " i STOP 
1 10 : 

1E0 PR I NT"< CLR >DATA OK ! ■ 
130 PRINTSPRINT 

140 PRINT-SYNTAX FOR HYPER -DATA 64 1 ■ 

150 PRINT" " 

160 PRINTS PR INT 

170 PRINT"SYS< 49152) ,X,Y,2 

180 PRINT" " 

190 PR INT* PR INT 



200 PRINT- X=START LINJENUMMER. " 
210 PRINT" Y=START ADRESSE ■ " 
220 PRINT" Z-SLUT ADRESSE . ■ 
230 PR INT : PR INT 
240 END 
250 i 

260 DATA 32,253,174,32,138,173,32, 

247, 183, 133, 171 , 132 , 170 ,32 ,253 , 

174,32,138 
270 DATA 173,32,247,183,133,252,132, 

25 1 ,32 ,253 , 1 74 ,32 , 138 , I 73 ,32 ,247 , 

183, 133 

280 DATA 254,132,253,169,13,32,210, 

255, 166,170, 165, 171 ,32,205, 189, 

230, 170,208 
290 DATA 2,230,171,169,68,32,210,255, 

169, 193,32,2 10,255, 169,32,32,210, 

255, 160 

3O0 DATA 0,177,251,132,98,133,99,32, 
209, 183,32, 1 12,192,162,3, I 7S , 10, 
169,44,166 

310 DATA 211,224,31,144,227,162,11, 

134, 198, 189, 127, 192, 157,1 18,2,202, 
208,247 
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renser 



Vs harfor bragt udllstninger af pro- 
grammer, der kunne delete linier i 
programmer. Alle disser var i BA- 
SIC, sa nu kommerderet i masktn- 
kode. 

Hvad medforer nu det? 

En utrolig hastighed (ca. SO gange 
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10 REM iili»ilii*ii>it»liili 
20 REM * DELETE 64 • 

30 REM a * 
40 REM * AF THOMAS RAVN 1985 * 
50 REM I «» .-<■«.. i 'I tt**tt**tt , 
60 i 

70 FOR T»43132 TO «9a3l:READ A 

I POKE T,fl 
80 CK"CK*A»rCKT T 
90 : 

100 IF CK014G1S THEN PRIMT"0ATA FEJ 

L ! "ISTOP 
I 10 : 

!20 PRINT'< CLR>OATA OKI" 
L30 PR INTt PR INT 

£40 PRINT-SYNTAX FOR DELETE G4 I " 

150 PRINT" 

160 PR INTt PR INT 

170 PRINT"SYS< 48108 ) .X,Y" 

IBO PR InTi PR I NT 

190 PRINT" X ! STflRT-L INJE . ■ 



BASIC). Og sSskal den bare icegges 
ind en gang, og fylder ikke BASIC 
plads op, rneget smart, 
Maskinkoden kaldes rned: 
SYS49152.startliniQ.slutllnieTZ 
Slutninie + 2 er MECET vigtig. 

Thomas Ravn 



200 PRINT' YiSLUT-LlNJE+£(- 
210 PR I NTi PR INT 
230 END 
355 t 

230 OftTft 32-253, 171,33, 138- 173.33, 

547, 183, 133 ,252, 132 .25 i , 32 .253, 

474,33,138 
240 DATA 173,32,247,183,133,254,132, 

253, 173 r 134 111 ,£55,207, 173,33, 

208, 141 

250 DATA 134,2,169,147,32,210,253, 
165,251-163 ,252,32,203, 189 ,230, 
251 ,208 .2.230 
260 DATA 252,163,253,197,231,203,7, 
165,234, 197 ,252,208, 1 ,96, 160. 1 1 , 
132, 199,185 
270 DATA 89.192,153,119,2,136,208, 

247, 173 ,233 ,207, 14 1 , 134 ,2,96 ,0, 19 , 
13,83,217 
260 DATA S2.57 ,49-37, 46. 13 



Tornfuglene 



VIC-20 



Til alle musikelskere som ejer en 
VIC 20. erheretmusikstykke med 
titelmelodien til TV-serien The 
Thombirds" - Tornfuglene. 
VIC 20s lydchip kommer virkeiig 
pa opgave med dette program, der 
udnytter alt. hvad der kan udnyt- 
tesi BASIC pa en VIC. 
Prograrnmeterlangt, men besva?- 
ret vasrd, hvis man har musikaisk 
computerare. 

Prograrnmet skal after run slutte 
med out of data error, nar musik- 
ken er fserdig. 

Torben Koch 



1 POKE36378,5 ; lFfl=0THENP. , E0PP.fl'POKE36874,D 

2 IF8"0THENREflDD, B : POKE36075, D 
? IFC*0Tfl9^EnPD,C:POKE3SS?6,D 
4 fl=fl-l :H-B-1 iOC-1 :00T01 

6 PnTH225,40,2l5,40.,372, . 1 , .1.225*20,215.20,. 1 , . 1,225,48.215.40, 1 -, 1 ,225. *-0.2L 

''pATflll, 225, 40.215-40.. 1,. 1,225,20.213.29. . I ... 1 .22S.40, 213.40. . 1 ., 1 .223.29.213. 

9*^225,46, 215.40., 1,, 1-233,20. 215-26.. I ,. 1.223.40,215.40, . 1. . 1.223. 20. 213, 20. 
16 UfiTfil ,,1,225.49,215.40,207.30.201. 10.. I.. I - . I .225,20. 213.20-207.20. . 1,2 

i?'drtR215.4i*. i?3. 20,207-20.. 1.. I.. 1. 225.20.215. 29,215.20. , 1 ,. I - . I- 225. 48. 5M5.4& 

i2 2 pflTfl2O,223.20.. t. .1.. 1.223.20- 215.20.223,20.. 1-. 1 1 . 225,40,213, 40.219. 40,. 1. 

13* DPlTfi223, 29.215. 20.2S3. 20.. 1..1-. 1,225.40.215.40. 209.30, 207. 10. ,1.-1-. 1.225,20 

14 l pnTR2«.209.aO., iMti 1.225.40, 215,40.201. 20, 207, 20, .1..1-. 1-225. 20. 2l5.2O.20? 

lS^IIRTRi 1 1 1 1 1 223.40, 215.40/ 207,40* ) 1 r . I > . I - 225 .20. 2 15. 20, 201, 7, 207. 6.201 .7. . 1 . . < 



,1 



0.225.20.215.20.215.28. , 1, . 1. . 1,235.40,215.40,2 



IS HflTR225.49.215,40. 1*5.20.207, 
25.20 

17 l>ftTfi223,2f?,.l..l. • 1 .225-20,215.20,225.20.223.40.215.40.223.20.225.20.-1. - 1. ■ 1 
.223 

Ifl Ii0TR?fl,?15.2n,22S, 20,, 1,,J.. 1. 225-40,215. .19, 231, 40, 1,225.20.215,20, 228 

1?" PflTflfi. 228, 7,, 1, ,1,. 1.225. 40, 2 IS, 40,225. 40. . 1., I,. 1. 223. 20. 215. 20.219, 20, .l-.l 
20 1 BflTn225. 49,215. 40-215. 20, 209. 20,. L.,1,, 1.223.20. 215. 20. 207. 20,223.40.215.40,2 
71 ItfiTfit ..1.. 1. 225.20,215. 20,201, 7,207,6,201. 7.- 1. • 1.-1.225.46,215,40. 195.S1..U 

22 WT0225. 29,215. 20., I.. I.. 1,225. 40, 221, 40, 195. 20. 207. 20.. 1.. I., 1.225. 20. 22'l. 20 
.215 

23 XIRrR2Q..l, . 1 , , 1 ,209,40,225,40,219. 40. 225, 20. 21 9. 20. 299 >20- 232, 40. 225, 40, 219. 4 
0.225 

24 E0TR20. 219. 20, 209, 20, 209. 40.221, 20.215.20. 2 19,20, 209. 20.223.20. 221. 20, 215,20. 
232,40 
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Vigtigt tip 



OPLYSNING til 

UDUSTNINGERNE 



Nfir du ser 



Betyder del 



Du hykket 



(CLP) 

(HOME) 

(CRSR NED) 

(CRSR OP) 

(CRSR H0JRE) 

(CRSR VENSTRE) 

(DEL) 

(INST) 

(iRETURN) 

(SPACE) 

(RVSON) 

(RVS OFF) 

(SORT) 

(HVID) 

(ROD) 



Screen clear 

Home cursor 

Cursor ned 

Cuisor op 

Cursor hetjre 

Cursor venstie 

Delete ulbage 

Insert 

Roiurn 

Space 

Reverse on 

Reverse oil 

Sort 

Hvid 

Rod 



SHIFT CLP/HOMl! 
CLR/HOME 
CRSR OPENED 
SHIFT CRSR OP/NED 
CRSR HQ JRE/VENSTRE 
5H1FT CRSR H0JRE/VF.NSTRE 

INST /DEL 
SHIFT IN3T7DEL 
SHIFT RETURN 
SPACE 
CTRL 9 
CTRLO 
CTRL 1 
CTRL 2 
CTRL 3 



(CYAN) 


Cyan 


CTRL 4 


CULLA) 


Lllla 


CTRL 5 




Gran 


CTRL 6 


(BLAA) 


Did 


CTRL 7 


CGUL) 


Gu! 


CTRL 3 


(ORANGE) 


Orange 


COMMODORE 1 


;.r.| it - 

(tmUN) 


Brun 


COMMODORE 2 


LRCJD) 


Lysersd 


COMMODORE 3 


(GRAA1) 


Grd ! 


COMMODORE 4 


GRAA2) 


Grd 2) 


COMMODORE 2 


(L GRG5N) 


Ly5egion 


COMMODORE 6 


a BLAA) 


LvseblG 


COMMODORE 7 


(GRAA3) 


Grd 3 


COMMODORE 8 


(Fl) 


FunKllojisIasl 1 


Fl 


(F2) 


Funklionslasl 2 


F2 


(F3) 


Funkuomtasi 3 


F3 


(F4) 


Funktionslas! 4 


F4 




runKiionsiasi a 


F5 


CF61 


Funklionslasl 6 


F£ 


(F7) 


Funklionslasl 7 


F7 


(F8) 


FunkllonstasI S 


r- 




35 CflTFeM.-IO.219.40. 223.2O.219.20, 2G#. 29. 209.40,225. 40.21 9. 40,22^ 20. 219. 20.209 
.20 

7.6 PfiTra22,t(0.£!5.2P l ?e7,2e.213.?0»2(l3»28.??5.2O»Z2U?0.2lO 1 ?O.2fl9 l 4n»21?. 120.20 
9.120 

27 MTR225, 20, 232.40, 225,20. 299. 40. 225, 40. 219. 43.225, 20. 21 9. 20.209,20.232.40. 225 
.40 

28 MTB219, 40.225,29. 219,20,299.20.289,40. 221, 20.215-20.219.20.209.20. 225. 20.221 
,28 

29 BflTf215,M,232.4O,2»,4O,?!9.40,223,2Q.2l?,W,2^^ 

.20 

30 0^7^(219-20,209.20.232,40.213.20.207,20.219.26-209.20.2211.20,221.20.215,29.20^ 
,40 

31 1*76219,66,209.60. 223.21 ., 1 ,. 1. 232. 40. ,«0, 209, 20. 219. 20.223. 20. 225. 20,220.60. 
209.60 

32 tfl7fl20l.40, 197,29,225,60.297.60. 175,20, 195.20, 167. 20, , 1 , . 1. , 1.225.60.209.60. 1 

33* 1*711187.20.195.20,232. 69.219. 60,201, 20.207. 28,209. 20,220.60,215. Gl ■ 201. 40,187 
,20.. I 

:i4 DfiTRW21.228,W.213 ) ?,239.6,2l5,7,2O9,2O.215.M,225.6e.219.fi0..l.,Sl,.6l,232. 
20,237 

35 PliTRSO, 240. 20, 223, 60, 203. 60, 201. 40. 187. 20, 231, 60.215.60. 207, «40, 195, 20,. 121.21 
9,60 

36 DR7fi2l5,28.2©9.20, 195,20. , I, , 61 , 219,7.221 .6,219.7, 215,20.209.20,221 ,fO,201 .61? 
,175 

37 WIFT26, 187.20, 183,29,, UiU, 1,221, 60.291. SO. 173.40, [S3. 29,. I.. 1, 163, 121, 209.-1 
0.209 

39 WTfll20 / 225,20.2?2.40.225,2O..l..l .. 1.209, 49. 225.-IO.2l?. 40. 225.20. 219. 20. 709 . 
20 

.39 J&imt^itti&xZXSiMjZ&^jZ&'^&^'^&^.X ■?Jl i ? 1 i5r2O.2l9,_20,205 

40 mo^s^o,^^, 215,33,232,49,2^^ 

.40 

41 IiflTn?l5. 40. 225, 20. 219, 20. 209. 20, 232. 40, 213, 20. 207, 20-21 9,20, 209, 20, 225, 22 ( 

42 P0Tfl215 rf 20. 209.40, 219. 120. 209, 120, 2^. 30. 232. 40, 225,20. 209. 40, 223. 40. 21 9. '10. 2 
25,20 

43 M7(W19. 20. 209. 20. 532, 40, 223. 40. 21 9.40.223. 20, 219. 20,209,20.209,40,25*. 20.221 
.20 

44 nr 

.20 

43 Iimfl?3l ,20.225.20,209,40.332. 29,228,20,231. 23,225. 20. ?2S.2O.K8,2O.22l,»0.23S 
,4(1 

46 1*170225-20.21 9.20. 220,20, 221, 20,225.20, 221. 20, 215. 20. 297. 240. 209, 240, 1C2.20.1 
83-20 

47 0010195- 20. 209. 20. 21 9. 20. 223. 20.232. 120. . 1 . > 1,. | 




COMputer - 73 



Efterat "COMputer" nr. 2 kom pa 
gaden, har vi nsesten dagligt mod- 
taget henvendelser fra foik. der 
gerne vil la?re mere om flagene i 
Status Registret. Vi satte derfor 
vores maskinkodeekspert John 
Christiansen pa sagen. Han over- 
vejede situationen og besluttede 
5-3 at lave et program, der kunne 
hjaslpe Iteserne videre. 



Programmet her kan fortaalie dig 
alle relevante oplysnmger, du mat- 
te onske om 'SR\ og ydermere er 
programrnet letforstaeligt. 
Efter indtastning og run. far du en 



<-d«B*A«trSt|OT a" fiwi 

1 i>l acl c 'I .gene 

i pivirin •> uovalnta 

i Inatraihtlon-er 



oversigt over 10 maskinkodein- 
stnjktioner, og flagene N, C og Z. 
Du kan nu vaslge en af dlsse in- 
struktioner. der er numrnereret 
fra 0 til 9. Her kan du se. hvordan 



Opf0lgning til maskinkode 64 



MO 1 1 ra>l>* then n-1 

•30 ll ra<lM then n-i 

a 10 if IwpI'OH than e»l 

4*0 l» t*ep<det than [-■ 

• 30 If leap-pal. i-l 

mo ii tmtfMat tun t-« 

*jo oo.u i Ma 



registrene og flagene reagerer. 
hver gang du indtaster en va?rdi. 
Til noleaf instruktionerneskal der 
mdtastes et tal mellem 0 og 255. 
Men den besked far du automa- 
tisk. En bedre matte at I sere om fla- 
genes virkernade og brug kan vi 
nok ikke give, og vi haber, det fik 
last nogle af problemerne. 



I to i ■ 

ehr ichraU*i-cew-»iH7l icnrtMl 



••a i 



le." 



219 ■ 
JJO t 

23* I 



I print 

I print' 
I print 

> QOIUO 



ry>l«i .-»H-B««>('Biiivr«o-p™' I7B)i nco-pee- i?boi i wm 

Iteep and 1 1 -1) I Itaee and 2> -J > i ii-aC » 1 1 t«-»p and 1261- 

print' I MX'iprlnf 3 IWi^tdl' 3 CPI'l n*lnl" • D€Y" 

3 l««V- 

• CTV-iprln-f 7 W 

0 Ll?A pr|nl" ° 1-0* ••iP'ln-t- 0 LDV »" 

•i«8igo»vC ItMOigolo 3»0 



'I Ini 



-uhtti 



I D'int l.fH(n»»t,)«' | -uffl*«rt 

I 1 1 or e-7 er a>a than 331 

I II a«l er a— ¥ or a-IO than 3' 
I prim kilaltgoto 39t 
I print M'tal i teapic(-r«ll3.71 f 
I print aflall dalienra 1 137 I i" 



3Vfl gat ■>•■< »**"( 



>7B ■ than -,ri-B-233 

«H lBa«mvWi*Wi eM'SO'-O 'Btiraturn 

•4B .rag--rag*li l« than ..«.-.■ 

•30 | mm ■ mt ■> I Ii— Wart oS»ig«w» "OOireliir-* 

»B0 lenp-aregigoaue 3a»ira«urn 

»?B yrao'Vafl-li I' VB)g(i Mftl WgfJBigi 

ABB taoD-yagigDauD estigoauli •fOOi reijrn 

MO yragayr«g»li 1 1 ■rag>733 than yrpg«0 

S*9 taao-yraoigoauli OMigoiuD VO0freU.r* 

SIB taao-yragigoiuD BWtrelurn 

320 ta-o-aceuigoa-o 3"-irat«" 

330 goiuo 7gOi.icu-a*atita*0-acejioomuO B3Bigoe--o Mlti return 

341 fjcrtuB 7e0l«rw"aaeiUop"»faQlQ0tut> BJOiJomO SMirglurit 

330 goioO 7Mtyrag-Btatitaap-vragtg»OBUD a3Bigoaub HWireturn 

3o| ra* • ea.aeeaeeaeeaeaeaaeaaaeta.ee 

370 ran •» opoater flag attar cap. »a 

3B0 raa «-.....«••••••■•••••••••••••• 

3<>a goauU 7*«ira-0*l-t.aap 



ra* raa hanl lnp»t til Hat 

rtl raa •■•>» ■ 

770 print la< tainaH».J">l 

730 Incut -«10l» III 0Ct«K*233 •ion 

?*B 11 dat<0 or d.t>Z3» man fM 
'30 print l»lta»na«n,30> I 

ran print - 



BpfJatar 'lag altar 
l»-,0»-, iny.da-. ofl 

ny v«roi til ragiata- 



ON rtiurn 

S9B raai 

V80 raa •• raglata-- udadrlft 
?|B raa, - .... — a. 

930 print laf talnada .r v< i 

93B print" ar- * t tap) 1 1 31 1 "yi 

V*B print la-«t»<«aoja.rv'J 

930 print" ■|.l , «It»allSI|"'yi 

960 return 

970 raa, ..-••••••••..«••-••••••• 

9B0 ra* •• i '! 

■ ■oo print l.ltainaaa.'y 

■ •10 print" h- *in| 

mi rtnuri- 

■ ■30 raa •••• -• 

1B«0 raa ■■ Uata til 
1030 raa 



- 1 tan 1 3Br i "«c» 
- 1 yrggi taO IM« I -«a~i oceu 



1*>|-Z> -m«a0<31» I -'»■» 



1070 da' 

IBDO data* 

1090 dan-- 

1100 Mil" 

1 1 IB data- 
1 190 data' 
1110 data' 



11*0 data* 
1 130 data' 



Of •■ 
(.0* a- 
i.oi a- 




I naeste "COMputer" 




- vil du bl.a. kunne laese: 



AMIGA-test, del 2 

Maskinkode 64. 

Adventure-hjornet. 

Brevkassen. 

VIC 20, C16, Plus4 tips. 

64'er Magi. 

Nye supertricks til C 128. 
NEWS. 

Test af de nyeste spil. 

Samt masser af programmer, 

lige til at taste ind. 

Derudover : Hvem far denne gang besog af "COMputer"? 



74 -COMputer 




r"? 



MICROVITEC 



CUB 1456 DI2 



Mediumoplosnings monitor med RGB) interface - som fodt til en "t28'er' 
De fremragende tekniske data og det helt rigtige "128"-look gor den til 
80-tegns klassens suveraene vinder! Sammenlign blot med nedensliende 
data: 

1 Oplosning: 653 x 585 punkter, pitch 0.43 mm. bandwidth 18 MHz, leveres 
naturligvis inklusive alle noduendige kabler, og den kan da bruges til en PC 
orn du far lyst til det!! 

Satgspns; 6295 incl. moms. 



Nfflrmeste lorhandler anvises. 



Ryesgade 3 2200 Kebenhavn N. (01) 39 20 39 



